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ZAZVON A VYHRAJ!

Pocet hra¢G: 2 -6 osob  Vék: od 6 let  Délka hry: cca 20 minut

Obsah: 72 hracich karet - 64 karet s ovocem, 3 karty se slonem,
3 karty s opici, 2 karty s prasatkem
1 zvonek
1 pravidla hry

Cil hry

Slon, opice a prasatko brouzdaji pralesem a hledaji, kde by byla
néjakd ovocnd dobrota. Hraci jim pfi tom pomahaji. VSichni
hraci odkryvaji jeden po druhém vzdy jednu kartu. KdyZ se ob-
jevi dvé stejné karty s ovocem anebo nékteré ze zvirat se svymi
oblibenymi plody, musi hraci co nejrychleji zazvonit na zvonek.
Kdo zazvoni jako prvni, dostane v3echny odkryté odkladaci
hromadky. Cilem divoké hry je ziskat co nejvic karet.

Pfiprava hry

Zvonek se postavi doprostred stolu tak, aby na néj vsichni dob-
fe dosahli, mdZzeme ho poloZit na ubrus nebo kus plsti kvali
ochrané stolu. Karty se zamichaji a rozdéli pravidelné mezi hra-
Ce. Kdyz hraje pét hradcd, dostanou na zacatku néktefi hraci
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o jednu kartu vic, nez ostatni, ale to nevadi. Kazdy hrac¢ zami-
cha své karty a udéld hromadku, kterou polozi pred sebe na
stll zadnfi stranou nahoru.

Doporucujeme jesté sundat hodinky a prstynky s ostrymi hra-
nami, aby se v zédpalu boje nikdo nezranil.

Pribéh hry

Zac¢ind nejmladsi hradc. Hrac, ktery

je na radé odkryje ze své hromad-

ky horni kartu a poloZi ji odkrytou B
na stil pfed svoji hromadku. Poté /5 ( e
je okamzité na fadé soused po jeho ) A
levici. Kazda dalsi karta se na vlastni Q -
odkrytou odkladaci hromadku po- @

klada tak, aby se zakryla predesla '\/"’Q‘_

odkryta karta a byla vidét jen hor- @~
ni karta. Tak vznikne v pribéhu hry />
pred kazdym hracem mezi zvonkem A 4 g

a zakrytou hromdadkou vlastni hro-
madka odkrytych karet.

Tak se odkryva

Aby hraci, ktefi odkryvaji kartu, ne-
byli ve vyhodé oproti ostatnim, musi
hrac kartu otocit od sebe (odkrytym
licem nahoru). Cim rychlejsi je v po-
hybu, tim dfiv vidi i on sém odkry-
tou kartu.

Kdy se zvoni?

Jsou karty s ovocem a karty se zvifaty. Na kartdch s ovocem
jsou banany, Svestky, jahody a citrény v rlznych kombinacich.
Na kartach se zvifaty je slon, opice nebo prasatko.

2



Zvoni se, kdyZ na odkrytych odkladacich hromadkach nastane
nékterd z nasledujicich situaci.

1) Zvoni se, kdyZ jsou vidét dvé totozné karty s ovocem.
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2) Zvoni se, kdyz je vidét slon a z ovoce jen bandny, Svestky
a/nebo citrony, ale Zddnd jahoda.
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3) Zvoni se, kdyz je vidét opice a z ovoce jen bandny, Svestky
a/nebo jahody, ale zadny citrén.
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4) Zvoni se, kdyz se odkryje prasatko. \{O
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Rychla reakce!

Hrac, ktery zazvoni jako prvni, kdyZ na stole leZi jedna z uvede-
nych kombinaci karet, ukoncuje kolo a vyhrava viechny odkryté
odkladaci hromadky. Karty poloZi zakryté pod svoji hromadku
karet a za¢ne nové kolo tak, Zze odkryje prvni kartu.

Pozor: Ruce hracd nesmi byt moc blizko u zvonku. V pribéhu
hry musi byt vzdy poloZené na stole pobliz vlastnich karet.

KdyZ se zazvoni Spatné

Nesmi se zvonit, kdyZ jsou vidét jen rGzné karty s ovocem nebo
kdyz je vidét ovoce, které zvifata nemaji rady.
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1) Piiklad: Je vidét jen rlzné 2) Priklad: Je vidét slona a jaho-

karty s ovocem. dy. Sloni jahody nemaji radi.
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3) Priklad: Je vidét opice a ci- 4) Priklad: Nesmi se také zvonit,
trény. Opice citrény nemaji kdyz je vidét slona a opici a
rady. soucasné jahody a citrény.
o

Pozor: Pokud by nastal pfipad, Ze ¢ast otevienych karet umoz-
fluje zvonéni a jina ¢ast ne, nesmi se zdsadné zvonit.

KdyZ je napfiklad vidét opici, citrén a dvé stejné karty s ovo-
cem, nesmi se zvonit. Kdyz je vidét slona, jahodu a prasatko,
taky se nesmi zvonit.
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A sakra!

KdyZ hrac zazvoni Spatné, ,a sakra!”, musi
poloZit vsechny karty ze své odkryté hro-
madky pod zvonek. Odkryté hromadky
spoluhrac zlstanou leZet. Potom je na
fadé jeho soused po levici.

Jakmile néktery z hracd vyhraje kolo, bere si pod svoji hro-
madku nejen vsechny odkryté odkladaci hromadky, ale ziskava
i karty, které se momentdlné nachazi pod zvonkem.

Vyjimka: Kdyz vyhraje kolo hra¢, jehoz karty leZi pod zvonkem,
ziskava jen svoji vlastni odkrytou hromadku a vsechny karty
pod zvonkem.

... a ¢au!

KdyZ je na fadé hrac, ktery uz nemd zadnou zakrytou kartu
k dispozici, vypadava. Jeho odkrytd odkladaci hromdadka zlstane
ale jesté lezet a je ve hie, dokud ji nevyhraje néktery z hraca.
Pozor: Hrac vypadne taky v pfipadé, Ze zazvonil dvakrat po
sobé $patné. V tom pripadé musi pod zvonek poloZit viechny
svoje karty.

Hra konci, kdyz jsou ve hre dva posledni hraci. Tito dva jes-
té dokonci kolo o odkryté odkladaci hromadky. Pritom plati
zvlastni pravidlo: kdyz v poslednim kole zazvoni hrac spatné,
.a sakral”, dostane jeho protihra¢ okamzité vsechny odkryté
odkladaci hromadky a hra je ukoncena. Vitézem je hrac, ktery
mad na konci hry nejvic karet.

Muze se také domluvit pravidlo, Ze hraci hrajf tak dlouho, do-
kud nevyhraje jeden hrac vsechny karty.

Koupili jste si kvalitni vyrobek. Pokud je presto divod k reklamaci, obratte se pfimo na nas.
Mate dal3i otazky? Radi Vam pomuzeme!

PIATNIK PRAHA, s.r.0., e-mail: info@piatnik.cz, www.piatnik.com
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