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17.PENALE
Hrac zaplati do banky 75,- €.

18. DOPRAVNI SPOLECNOSTI
Pii navstévé nékteré z dopravnich spolecnosti (letisté, zeleznice, autobusova doprava, tramvajova doprava), které vlastni
jeden z konkurentd, musi hrac zaplatit 10 % kupni ceny dopravni spole¢nosti, nezavisle na tom, kolik dopravnich spole¢nosti
konkurent vlastni.

Monopolisté, ktefi vlastni dopravni spolecnost, si mohou své tarify zdvojnasobovat pokazdé, kdyz prikoupi dalsi. Vyse vybi-
ranych castek je uvedena na vlastnickych kartach. (Konkurenti pozor: monopolistu, ktery vlastni vsechny ¢tyfi dopravni spo-
le¢nosti, Ize ve hie jen tézko porazit. Predstavte si, co by se stalo ve skute¢ném zivoté, kdyby viechny dopravni spole¢nosti
byly ve vlastnictvi jednoho monopolisty!)

19. PLYNARNA A ELEKTRARNA
Hra¢, ktery vstoupi na pole oznacené jako ,plynarna” nebo ,elektrarna”, které jiz nékdo vlastni, hodi kostkami a v zavislosti
na své roli zaplati majiteli:
» konkurenti dostanou ¢tyinasobek hodnoty, kterou ukazuji kostky, nezavisle na tom, kolik spole¢nosti majitel vlastni,
» monopolisté dostanou c¢tyfnasobek hodnoty, kterou ukazuji kostky, pokud majitel vlastni jedno z uvedenych spole¢nosti
a desetinasobek, pokud vlastni obé.

20. ANTIMONOPOLNI URAD
Monopolista, ktery vstoupi na toto pole, zaplati bance 160,- €.
Konkurent hazi jednou kostkou. Padne-li 1, dostane od banky 25,- €, padne-li 2, dostane 50,- €. Pfi ostatnich hodnotach
nedostane nic.

21.VZAJEMNY OBCHOD A PUJCOVANI PENEZ
Hraci maji kdykoli moznost, prodat si mezi sebou svij pozemek za vzdjemné dohodnutou cenu. Pozemek nelze prodat, pokud jsou
zde postaveny néjaké budovy (viz pravidlo 12).
Hradi si nemohou navzajem pijcovat penize.

22. BANKROT
Hraci, ktefi zkrachovali, nemohou nadale plnit své zavazky. Musi prodat domy a hotely bance, za coz obdrzi polovinu kupni ceny. Ten,
kdo zpUlsobil jinému hraci bankrot, pfevezme jeho penize a pozemky (také, pokud jsou v zastaveé).

Hrac, ktery se ocitl v bankrotu, protoze nem(ze plnit své zavazky vici bance, da ji vSechny své penize a pozemky. Pozemky (kromé
zde postavenych dom a hotel)) mohou ostatni hraci koupit béznym zplsobem (viz pravidlo 8).

23. NEJBOHATSI HRAC
Kdo je nejbohatsim hra¢em, se zjisti nasledné.
+ suma penéz v hotovosti + suma, kterou by hrac ziskal po vstupu protihrace na vsechen svij majetek, ktery neni v zéstavé,
- pro spocitani pfijm0 z plynarny a elektrarny se postupuje dle pravidla 19.

VARIANTA S CASOVYM LIMITEM (pro turnaje)

Na zac¢atku hry se hraci mezi sebou dohodnou, po jakém case se hra ukon¢i. Kromé vyse uvedenych bodu plati nasledujici pravidla:

« Hraci mohou obchodovat pouze s bankou, ne mezi sebou.

«» Na konci hry si konkurenti ponechaji 10 % a monopolisté 20 % ze své hotovosti. Zbyvajici penize se vrati do banky.

« Bankér projde po celé desce, zastavi se na kazdém policku, které nékdo vlastni a zaplati majiteli ndjemné dle obvyklych pravidel.

« Vitézi hrac¢ s nejvyssi hotovosti.

(U této varianty hry jde o to, aby konkurenti a monopolisté - pokud chtéji vyhrat - méli po kratké hie nejen hodné penéz, ale také majeku).

©2006 University Games Corporation, San Francisco, CA 94110. V8echna préva vyhrazena.
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ANTI-MONOPOLY

Navod ke hre

Pro konkurenty s podnikavym duchem!

Uzitecné tipy vaseho ekonomického poradce:

« Bojujte uc¢inné proti monopolistim. Ziskejte rovné sance tim, Ze co nejrychleji koupite néjaky pozemek.

« Zabrante, aby ve méstech byly budovany monopoly. Dbejte na to, abyste méli dostatek financi k zajisténi planovanych
nakup.

« Startovné je umyslné nizké, tak maji vSichni rovné sance. Peclivé si rozmyslete, kam své penize vlozite.

OBSAH:
« hraci deska - 25 karet pro monopolisty . penize
- navod ke hre . >0x1,-€
25 karet pro konkurenty 40x5-€
+ 3 rlzné modré figurky . 2 kostky 50x 10,- €
listé -
(monopolisté) . 35 dom(l 50 x 50,- €
« 3rGzné zelené figurky . >0x100-€
« 15 hotell 20 x 500,- €

(konkurenti)

U vSech bankovek a cen se skutec¢na hodnota nasobi 1000.

FAKTA O HRE

Spolecenska hra Anti-Monopoly® predstavuje prvni vyznamny pokrok ve vyvoji znamé hry z prostiedi obchodu
s nemovitostmi, ktera byla vynalezena v roce 1910 a stala se nejvétsim bestsellerem v oblasti deskovych her.

Hra Anti-Monopoly® je zalozena na revolu¢ni myslence. Doposud se vsichni hraci fidili jednotnymi pravidly a méli
stejné Sance na vitézstvi. Ve hie Anti-Monopoly” vSsak maji hraci k dispozici dva soubory pravidel. Hra se tim vice blizi
redlnému ekonomickému prostredi. Na trhu se neobjevuji pouze monopolisté, ale i konkurenti. Monopolisté pak maiji

trochu téZzsi pozici. Aby mohli pozadovat vyssi poplatky, musi si ve mésté monopol vybudovat. Toto jim kazi konkurenti,
ktefi ale musi o ceny zdravé soutézit.

Hru vynalezl profesor Ralph Anspach za pomoci matematika profesora Irvina Hentzela, ktery napomohl vyvazenosti
hry, monopolisté i konkurenti tak maji stejnou Sanci vyhrat.
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NAVOD KE HRE

Tucné vytisténa pravidla plati pouze pro Anti-Monopoly®

. ViTEz

Hraci se rozhodnou mezi jednou ze dvou moznych variant:

Varianta A: Vyhraje hrd¢, ktery dokéaze ostatni privést k bankrotu.

Varianta B: Vyhraje hrag, ktery je po zbankrotovani vSech monopolistii nejbohatsim konkurentem nebo nejbohatsim mono-
polistou po zbankrotovani vsech konkurentti (v pravidle ¢. 23 je uvedeno, jak se nejbohatsi hrac stanovi).

BANKA
Jeden z hracli je oznacen jako bankér a je odpovédny za vydavani penéz, karet s vlastnickymi pravy pozemkd, domu a hotel(. Bankér
spravuje své penize a penize z banky oddélené.

KARTY - MONOPOLISTE, KONKURENTI
Karty monopolistd a konkurentd se oddélené zamichaji a kazda hromadka se polozi na vyznacené pole na hraci desce.

ROZDELENI ROLI A FIGUREK

« Hraci si mezi sebou ujednaji, kdo bude hrat za monopolisty a kdo za konkurenty. Bud'si své role vyberou dobrovolné nebo
renta. Ostatni si své role rozdéli stridavé, ve sméru hodinovych rucicek.

« Konkurenti hraji se zelenymi figurkami a monopolisté maji k dispozici modré figurky.

« Je-li pocet hracu déliteiny dvéma, pak proti sobé hraje stejny pocet monopolistii a konkurentti. Pokud nelze monopolisty
a konkurenty rozdélit rovnomérné, pak smi byt pocet hraca u jedné skupiny o jednoho vyssi. (Mohou hrat napf. 2 konku-
renti proti 3 monopolistiim, ale ne proti 4 monopolistiim.)

« V pribéhu hry si roli jiz nelze zménit.

STARTOVNE A VYCHOZI POZICE
Bankér pfipravi pro kazdého hrace startovné ve vysi 1.500 € v téchto bankovkach: 2 x 500 €,3 x 100 €, 2 x50 €, 7x 10€,5x 5 €,

Vsechny figurky se postavi na pole ,START".

ZACATEK HRY

Hraci hazeji obéma kostkami, hodnotu sec¢tou a presné o tolik policek postupuji vpred.

SHODNY POCET NA OBOU KOSTKACH: JEDEN HOD NAVIC
Hra¢, ktery hodil shodu (na obou kostkach stejna hodnota), provede sviij tah a smi hazet jesté jednou. Pii tomto dodate¢ném
hodu se pfipadna dalsi shoda pocita jako jednoduchy hod. Poté jiz neni dovoleno hazet znovu.

NAKUP POZEMKU A PLACENi NAJEMNEHO

Hrag, ktery se svou figurkou vstoupi na neprodanou ulici nebo neprodany podnik, mize zaplatit ¢astku (kupni cenu) uvedenou
na vlastnické karté nebo hraci desce a tim ziskat vlastnické pravo. Bankér preda kupujicimu vlastnickou kartu. Pokud hra¢ nic neku-
puje, vlastnicka karta zstavé v bance.

Vstoupi-li hra¢ na policko, jehoz predmeét jiz patii nékterému z hracd, musi vlastnikovi zaplatit ndjemné, jehoz vyse je uvedena
na vlastnické karté. Castka je zavisla na, druhu” vlastnictvi: monopolisté zpravidla pozaduji vy3si najemné nez konkurenti.

MONOPOLISTE A KONKURENTIV JEDNOM MESTE
Jakmile monopolista vlastni 2 ulice v jednom mésté (nezalezi, zda se ve mésté nachazeji dvé nebo tii ulice), ma vtomto més-
té monopol.

Monopolisté mohou za tyto ulice vybirat ndjemné ve dvojnasobné vysi. Castka je uvedena na vlastnické karté. Monopolisté mohou
stavét budovy az po ziskani monopolu ve mésté, tzn. musi mit min. dvé ulice. Konkurenti pro stavbu nepotfebuji mit ve mésté
monopol a mohou stavét v jakékoli ulici - také v pfipadé, Ze vlastni pouze jednu ulici. Konkurenti nemohou vybirat dvojnasobné
najemné.

STAVBA DOMU A HOTELU

« Konkurenti mohou v kazdé své ulici postavit az 4 domy. Namisto patého domu vrati pivodni 4 domy do banky a koupi
hotel. Cena domii a hoteli je uvedena na vlastnickych kartach. Konkurenti stavi své domy na misto s nazvem ulice.

« Pokud monopolista ziskal ve mésté monopol, smi si v kazdé své ulici postavit az 3 domy. Namisto ¢tvrtého domu, vrati
ptvodni 3 domy do banky a koupi hotel. Monopolisté stavi své domy na misto oznacené pismenem ,M".

» Domy a hotely Ize nakupovat pouze tehdy, je-li hra¢ na tahu.

« Je pouze na hradi, jak si promysli stavbu domii ve svych ulicich, napf. hra¢ mize mit v jednom mésté dim a hotel.

« Hraci mohou své pozemky nabidnout ostatnim ke koupi. O cené se dohodnou vlastnik s kupujicim mezi sebou. Pokud jde
néjaka ulice do zastavy, musi se nejprve odstranit zde postavené domy a hotely - prodaji se zpét bance (viz pravidlo 12).

« Pokud jiz v bance nejsou k dispozici zadné domy nebo hotely, hradi si je mohou vyrobit, napf. z papiru.
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MAJETEKV ZASTAVE

A. Chce-li hrac pfijit k penéziim, miize svou ulici nebo podnik dat do zastavy. Aby tak mohl ucinit, musi do banky vratit od-
povidajici vlastnickou kartu, za coz dostane polovinu kupni ceny zpét. Takovéto karty jsou v bance vzdy peclivé oddéleny
od vlastnickych karet pro zatim neprodané pozemky.

B. Predtim, nez hrac vyuZzije moznost zastavy, musi ze svych pozemk( prodat bance postavené domy a hotely. Hra¢ dostane vzdy
polovinu plvodni ceny, za kterou budovy nakoupil.

C. Ulice a podniky, které jsou v zastavé, mize majitel kdykoli prodat nékterému z hracud. Prodavajici a kupujici se pak mezi sebou
dohodnou na cené.

D. Pokud chce hra¢ majetek ze zastavy zpét, musi zaplatit bance ¢astku, ktera je vyznacena na zadni strané vlastnické karty. Hra¢ musi
byt zaroven na tahu.

E. Konkurenti ani monopolisté nemohou za ulice a pozemky, které jsou v zastavé, vybirat najemné.

F. Jak jiz bylo uvedeno, monopolisté mohou stavét pouze tehdy, maji-li v daném mésté monopol. Jakmile je vtakovém mésté
ulice v zastavé, nesmi monopolista dale stavét. Domy a hotely, které byly postaveny v jiné ulici, mohou stat i nadale. Mo-
nopolista, ktery nema ve mésté monopol, nesmi vybirat dvojnasobné najemné.

Priklad: monopolista obsadil jedno mésto diky viastnictvi trech ulic, z nichZ jednu musi dat do zastavy. Pokud si da ulici do zdstavy (nejdrive musi
prodat domy bance), smi od ostatnich hracd, kteri vstoupi na dvé zbylé ulice i nadale vybirat dvojndsobné ndjemné, protoZze monopol neza-
nikl. V pripadé, Ze viastni pouze jednu ulici, monopol ztraci.

PRODEJ DOMU BANCE
Pri prodeji doma dostane hrac zpét polovinu pavodni kupni ceny. Domy a hotely Ize prodat vyhradné bance.

DALSI POLICKA NA HERNiM PLANU

POLE,START”
Pokazdé, kdyz hrac vstoupi na pole ,START” (nebo jej prekroci), inkasuje 100,- €.

VEZENI, CENOVA VALKA A VYHLIDKOVA CESTA

Pro konkurenty je pole ,cenové vélka’, pro monopolisty,, vézeni".

Dle pokynd na monopolistickych kartach, kartdch konkurentt nebo pozndmek na hraci desce mohou jit monopolisté do vézeni
a konkurenti vstoupit do cenové valky. Hrd¢, ktery se pfesunuje na odpovidajici pole, nedostane pfi pfechodu pres ,START", Zddné
penize.

Konkurenti, ktefi se nachazeji v cenové valce, inkasuji béhem této doby najemné a pohledavky. Nemaji zadné vyrazné ome-
zeni, pouze nemohou po dobu cenové valky nic nakupovat. Uvéznéni monopolisté nemohou vybirat najemné ani ostatni
pohledavky.

Hrag, ktery za normalnich okolnosti svoji figurkou vstoupi na pole ,VEZENI“ neni v cenové valce ani ve vézeni, ale na vyhlid-
kové jizdé. Monopolisté i konkurenti mohou bez rozdilu v pFistim kole hrat dale a neplati zadnou pokutu.

Pro opusténi vézeni a cenové vélky, jsou dvé moznosti:

1. Prvni dvé kola se hrd¢ mize pokusit hodit shodu na kostkach. Tim se vykoupi z vézeni ¢i cenové valky bez dalsich nakladd. Pokud
se mu to nepodafii, musi pfi tfretim kole zaplatit 50,- €. Poté hodi kostkami a dle hodnoty postoupi vpred.

2. Hrac¢ ihned zaplati bance 50,- € a pfisti kolo pokracuje ve hie obvyklym zptisobem.

Priklad: hrac (monopolista) ve vézeni hodil obéma kostkami 3 a tak miZe vézeni opustit, ale svou figurkou nepostoupi vpred o 6 poli. Namisto toho
hodi znovu (viz pravidlo 7). Hodil-li znovu shodu, miZe postoupit o celkovy pocet, ktery kostky ukazuji. Poté je na radé dalsi hrac.

POLE MONOPOLISTU NEBO KONKURENTU
Konkurenti si berou karty z hromadky konkurentd, monopolisté z hromadky monopolistickych karet. Vzdy otoci vrchni kartu a fidi se
uvedenym pokynem.V obou pfipadech se pouzita karta vraci dospodu piislusné hromadky.

DAN Z PRIJMU
Hra¢, ktery vstoupi na poli¢ko,DAN Z PRIJMU*, musi zaplatit dai. Zaplati bance 200,- € nebo ur¢ité procento hodnoty svého majetku
(hotovost, domy, hotely a ulice, které nejsou v zastavé). Castka se stanovi nasledné:

pro monopolisty:
20 % z hotovosti +

10 % kupni ceny ulic a podnik, které nejsou v zastavé +
10 % celkové kupni ceny domti a hoteli

pro konkurenty:
10 % z hotovosti +

10 % kupni ceny ulic a podnikd, které nejsou v zasatavé +
10 % celkové kupni ceny domti a hoteli




