Tervezte: Haim Safir

Jatékosok: 2-4
Ajanlott: 6 éves kortol
Jatékido: 15 perc

I TARTALOM

24 feladatkdrtya
20 pohdr (kék, piros,
z0ld, fekete és sdrga,
szinenként 4db)
1 csengé

Y ~ ) A« T
Magunkhoz vesziink 5 szines poharat. Felcsapunk egy feladatkartyat, majd
mindenki megprébélja olyan gyorsan megoldani a feladatot, amilyen gyorsan
csak tudja. Melyik madar Ul a fa tetején és melyik az aljan? Milyen sorrendben
I6gnak a szines kabatok? Akkor kell a cseng6re csapni, ha helyes sorrendben
allnak a poharak! Ugyesnek, j6 megfigyelének és gyorsnak kell lenni!

I . 6kiszitis I
Mindenki 5 poharat kap a kévetkezd szinekben: kék, piros, zold, fekete és sarga.
Allitsuk a cseng6t az asztal kdzepére. Az asztal épségének megévésa érdekében

tegylink valamilyen textildarabot, esetleg filcet a csengd ala. A feladatkartyakbdl
megkeverés utan alakitsunk ki egy leforditott paklit a csengd mellett.

Y~ )irvik mencTe T

Vélasztunk egy kezddjatékost, aki felcsapja a pakli tetejére a legfelsé lapot.
Amint a lap lathat6va vélik, mindenki azonnal nekilat a feladatmegoldésnak,
azaz a poharait a kdrtydn megadott sorrendbe rendezi. Akinek ez elséként
sikeril, az villdmgyorsan a csengére csap.



Figyelem: A feladat megoldasa néha fiiggéleges, néha pedig vizszintes iranya!

Amint valaki a csengdre csapott, ellenérizziik a feladatmegoldasat. Ha a megol-
das helyes, akkor megtarthatja a felforditott lapot. Ha a megoldasa hibas, akkor
vissza kell adnia egy lapot, ha mér van neki. A lapot a masodiknak elkésziilt

jatékos akkor kapja meg, ha a megoldasa helyes. Ha 6 is hibazott, akkor a lapot

kitessziik a jatékbol.

A kor nyertese csaphatja fel a kdvetkez6 lapot.

Y -~ ) Avik vice T
A jatéknak akkor van vége, amikor elfogynak a paklibdl a feladatkartyak.

(Osszeszamoljuk a megszerzett lapjainkat. Az nyer, aki a legtbb lapot gydjtétte.
A jatékhoz j6 szorakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.

Importélja és forgalmazza a
Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi Ut 100. Tel:

388-4122
m email: piatnik@piatnik.hu
www.piatnikbp.hu

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MMXIII Version 1.0

Piatnik

Autor: Haim Safir

2-4
6+

24 karet s ikoly
20 kaliska (po 4 od kazdé
barvy: modré, zelené,
cervené, cerné a Zluté)
1 zvoneclek

Y ci. + Ry I
Kazdy hrac obdrzi 5 barevnych kalisk(, se kterymi se snazi co nejrychleji vyresit
dané ulohy. Potfeba je rychlost a dobré oko: Karty ukazuji, zda budete kalisky skla-
dat do sebe anebo stavét jeden vedle druhého. Ktery ptacek sedi na stromé a ktery
pod nim?V jakém poradi visi barevné kabatky na sténé? Jsou kalisky spravné pos-
kladané? Pak je tfeba rychle udefit do zvonecku! Na konci vyhrava nejrychlejsi hrac.

I riirrava Hry NI
Kazdy hrac¢ dostane kalisky v modré, cervené, zelené, cerné a zluté barve.
Od kazdé barvy jeden. Zvonecek se postavi doprostied stolu.

Doporucujeme pod zvonek vlozit $atek nebo kousek latky, aby se chranil stdl.
Karty s ukoly se zamichaji a cely bali¢ek polozi obrazkem dolti vedle zvonecku.

I rroeiq Hry

Libovolny hra¢ otoci vrchni kartu z bali¢ku a polozi na stll obrazkem nahoru
tak, aby na ni vichni vidéli. Jakmile se karta otoci, vSichni hraci se soucasné
a co nejrychleji pokousi sestavit své kalisky podle barevnych symboll na karté.
Kdo ma hotovo, rychle udefi do zvonecku.




POZOR: Symboly jsou nékdy fazeny horizontdlné, a nékdy vertikdiné.
Podle toho je nutné sestavovat i kalisky.

BaLad

Jakmile nejrychlejsi hrac zazvoni, zkontroluje se, zda jsou jeho kaliSky sefazené
spravné. Pokud vsechno souhlasi, smi si hrac vzit kartu s ikolem, ktery pravé

sestavil.

Badad
aadal

Pokud prvni hra¢ udéla chybu, zkontroluje se druhy nejrychlejsi hrac. Pak hra

pokracuje dalsi kartou.

I «on~cc Hry NI

Hra kon¢i po odehrani viech 24 karet. Vyhrava ten hrac nebo ti hraci, ktefi ziskali

nejvice karet.
Zakoupili jste kvalitni produkt vyrobeny v EU. Pokud byste i pfesto méli diivod k reklamaci,
obratte se prosim piimo na nas.

Pokud méte néjaké dalsi otazky, radi Vam pomizeme

na Piatnik Praha s.r.0., Luzna 591, 160 00 Praha 6
www.piatnik.cz, e-mail info@piatnik.cz
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od Haim Safir

2-4
6+

Trvanie:

24 kariet s ulohami
20 pohdrikov (po 4 vo farbdch:
modrd, cervend,

zelend, ¢ierna a Zltd)
1 zvoncek

Kazdy hrac dostane 5 farebnych poharikov a snazi sa rychlo vyriesit tlohy. Po-
trebné su rychlost a dobré oko: karty zadavaju, ¢i sa budu pohare skladat do seba,
alebo stat jeden vedla druhého. Ktory vtacik sedi hore na strome a ktory dole?

V akom poradi visia farebné bundicky na stene? St pohariky spravne poukladané?
Tak teda rychlo udriet do zvonceka! Na konci vyhrava najrychlejsi hrac.

v
I rrirrava Hry NI
Kazdy hrac dostava subor poharikov v modrej, Cervenej, zelenej, ¢iernej a Zltej
farbe. Zvoncek sa polozi do stredu stola. Najvhodnejsie je poloZit ho na Satku,

alebo kusok plsti, aby ste chranili stdl. Karty s Glohami sa pomiesaju a zakryju
a polozia sa na kopku vedla zvonceka.

I priceeq HRY N

Lubovolny hrac¢ otodi vrchnu kartu z kdpky a poloZi ju obrazkom hore na kopku
kariet s Glohami. Len Co je karta otocena, pokusaju sa vsetci hraci siicasne a ¢o
najrychlejsie usporiadat svoje pohariky podla farebnych symbolov na karte.
Kto to spravi, rychlo udrie do zvonceka.



POZOR: Symboly st niekedy zoradené horizontdlne, a niekedy vertikdine.

Len ¢o hrac zazvoni, skontroluje sa, ¢i su jeho pohdriky spravne zoradené.
Ak vietko suhlasi, smie si hrac vziat kartu s tlohou. Ak urobil chybu, urobi
sa kontrola u druhého najrychlejsieho hréaca.

Badad
Badal

Potom sa pokracuje s dalSou kartou.

I <on~iec Hry NI

Hra sa konci, ak je odohranych vietkych 24 kariet s Ulohami. Vyhrava ten, alebo
ti hradi, ktory(-i) ziskal(-i) najviac kariet.

Kapili ste kvalitny produkt. Ak by ste napriek tomu mali dévod na reklamaciu, obratte sa,
prosim, priamo na nas.

9990

Pokial mate esté nejaké otézky, radi Vam pomozeme
na Piatnik Praha s.r.o.Luzna 591, 160 00 Praha 6
www.piatnik.cz, e-mail info@piatnik.cz
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de Haim Safir

Numarul de jucatori: 2-4
Varsta: 6+
Durata: 10 minute

24 cdrti cu sarcini
20 pdhdrele (cate 4 in culorile
albastru, rosu, verde,
negru si galben)
1 sonerie

BN peEA JocuLul I

Fiecare jucator primeste 5 paharele colorate si incearca sa rezolve cat mai repede
sarcina trasatd. De data aceasta conteazd atat rapiditatea, cat si privirea agera.
Instructiunile de pe carti stabilesc, daca trebuie sd stivuiti paharelele, sau daca trebuie
sa le asezati unul langa celdlalt. Care pasare sta in varful copacului si care jos? In ce
ordine sunt agatate hainele colorate in cuier? Zici cd paharelele sunt asezate corect?
Atunci loveste soneria! La sfarsit castiga, cine poate stivui cel mai rapid.

I PreGATIREA JocuLu i N
Fiecare jucdtor primeste un set de paharele in culorile albastru, rosu, verde, negru
si galben. Depuneti soneria in mijlocul mesei. Pentru a proteja masa, este recoman-

dabil sd agezati soneria pe o bucata de material textil, sau eventual pe o bucatd de
pasla. Amestecati cartile cu sarcini si depuneti-le in teanc cu fata in jos langa sonerie.

I pesFASURAREA JocuLui

Unul dintre jucdtori intoarce cartea superioara de pe teanc si o depune cu fata cu
imagine in sus in mijlocul mesei. Dupa descoperirea cdrtii toti jucatorii incearca
simultan sa imite cat mai repede posibil cu paharelele lor ordinea simbolurilor
colorate de pe carte. Cine reuseste, loveste repede soneria.




Atentie: Simbolurile sunt dispuse uneori orizontal, alteori vertical.

BRLad

Dupa ce unul dintre jucatori a lovit soneria, verificati, dacd acesta a reusit sd-si
aranjeze corect paharelele. Daca a procedat corect, primeste cartea cu sarcini.
Daca a gresit, continuati verificarea la jucatorul care a terminat al doilea.

Bakal
aadal

Dupad aceea continuati jocul cu urmatoarea carte cu sarcini.

B sFARrsiTuL JocuLu i I

Jocul se sfarseste dupa ce ati consumat toate cele 24 de carti. Castiga jucdtorul
care a acumulat cele mai multe carti (sau jucatorii, daca este cazul).

Importator si distribuitor:
Piatnik Budapest Kft.
H-1034 Budapest, Bécsi ut 100.

Tel: +36-1-388-4122
m email: piatnik@piatnik.hu
www.piatnikbp.hu

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MMXIIl Version 1.0




