pro 4 -16 hracua nebo herni tymy od 8 let
Piatnik - hra ¢ .: 777806

Obsah hry:

110 hracich karet, celkem 330 pojmu
1 ptesypaci hodiny
1 hrac{ kostka s pfsmeny
pravidla hry

Dale ke hie potiebujeme papir a tuzku, které nejsou souédsti baleni.

Piiprava hry:

Hré¢i utvoi{ min. 2-¢lenné tymy a zadaji svd jména na papir.
BaliCek karet dikladné promichdme a poloZime na stul tak,
abychom na pojmy nevidéli.

Pribéh hry:

Hru za¢ind nejmladsi hra¢ nebo tym s nejmlad$im hra¢em. Prvni hrac
sejme vrchni kartu z balicku, vybere si pojem, hod{ kostkou s pismeny
a obrat{ presypaci hodiny. Vrzené pismeno ukéze, jakym zpisobem
musi hra¢ predvést prvni pojem.

E = opis, Z = kresleni, D = pantomima

Tym hrace musi uhodnout pfedvedeny pojem. Pokud se mu to podaii
pred tim, neZ se hodiny pfesypou, hrd¢ znovu hodi kostkou a podle
vysledku hodu zkus{ pfedvést druhy pojem. Pokud jej jeho tym

uhodne opét pred vyprSenim Casu, ndsleduje tfeti hod
a predvedenti tfettho pojmu.
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Pravidla prezentace pojmu:

Kresleni (Z):

Hra¢ musi svym spoluhrd¢um nakreslit zadany pojem. Pfitom nesmi
mluvit ani gestikulovat, pouze kyvnutim hlavy muze dat najevo,

zda danou ¢4st pojmu uhodli spravné. Kresba ale nesmi obsahovat
¢isla ani pismena.

Pantomima (D):

Hra¢ musi ukazovat pojem tak, Ze pfitom nesmi mluvit ani vyddvat
néjaké zvuky. Ddle hra¢ nesmi pouzivat predméty v pokoji, dokonce na
né nesmi ani ukazovat. Smi vSak ukazovat na ¢asti vlastniho téla nebo
na své Saty, resp. je pouZzivat pii pantomimé.

Opis (E):

Hra¢ musi opsat pojem slovy tak, Ze nesmi vyslovit samotny pojem,
jeho skloflované formy ani ¢ésti.

Upozornéni:

v pripadé, Ze tym porusi pravidla hry, nesmi pokracovat v hadini
zaddni, nedostane bod a ve hie pokracuje nasledujici tym.

Bodovani:

V piipadé, Ze se tymu nepodafi uhodnout ani jeden pojem,

dostane 0 bodu. Pokud se mu podafi uhodnout jeden pojem, dostane

1 bod, kdyZ uhodne dva pojmy, dostane 2 body, jestlize uhodne vSechny
tfi pojmy, tym obdrzi 4 body. Tymy si vyhrané body zapisi na papir.

Z pouzitych karet hraci vytvori odhazovaci bali¢ek. Pokud by karty

z hraciho bali¢ku byly vycerpdny, zamichdnim odhazovaciho lze
vytvofit novy hracf balicek.

Vitéz hry:

Hru vyhréava ten hra¢ nebo tym, ktery dle ziskanych bodt zapsanych do
bodovaciho listu nasbiral do konce hry nejvice bodu.

Ke hie Vam pieje dobrou zdbavu spole¢nost Piatnik Praha s.r.o.!

Dovoz a distribuce: Piatnik Praha s.r.o. Upozornéni! Nevhodné pro déti do

160 00 Praha 6, Luznd 591, tel: (0042) 235 351 100 36 mésici! Obsahuje malé csti,
il: info@piatnik které mohou byt vdechnuty!

€mail: 1to platm .Ccz Nebezpeti uduseni!

Zemé pllVOdllZ Rakousko Zména provedeni vyhrazena.
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