Napinava hra pina

hledani a rychlgch reakci

pro 2 az 6 hracd od 6 let
od Petera Ratschillera & Markuse Hagenauera

Co takhle jit si poustét draka, pomyslel si

Woody a teple se oblékl. Jenze ktery drak je jeho?
Pri takové zméti Snar neni vibec jednoduché
udrzet si prehled. Az zjistis, ktery Woody patii ke
spravnému drakovi, budes muset jesté najit také
pfislusny oblecek. Pokud jsi uhodl spravé, dostanes
kartu s maslickou. Musis sebou ale hodit, protoze
i tvoji protihraci chtéji ziskat své maslicky!

Obsah:
1 variabilni hraci deska, ktera se skldda z 5 ¢asti:
1 ¢ast s 6 draky, oboustranné potisténa
1 ¢ast s 6 Woody, oboustranné potisténa
3 ¢asti se Srdirami, oboustranné potisténé
6 karet s oblecky
21 karet s maslickou
1 kostka s barvami
1 kostka s ukoly
1 arch samolepek k polepeni kostek

pravidla hry
Cil hry: * Vyberte si dvé ze tii ¢asti se Sdrami a umistéte
Vyhréava ten hrag, ktery co nejrychleji ziska spravné je mezi draky a Woody tak, aby od kazdého draka
karty s oblecky a na konci hry tedy bude mit nejvice ~ Vedlajedna shira k jednomu Woodymu.
karet s maslickou. Pozndmka: mizZete jednoduse zménit stupen

vevys

.. pouzijete jen jednu &ast se Sndrami a pro
Pfiprava hry: obtiznou Urovern naopak viechny tfi
* Pfed prvni hrou nalepte na kostky pfilozené ¢asti se $ridrami.

samolepky. Na jednu kostku umistéte barevné

body a na druhou kostku draky a maslicky.

* Polozte hraci desku s draky a s Woody
doprostred stolu.
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Varianta 4: KOMBINACE VARIANT

Pro tuto variantu hry budete potrebovat jak kostku
s barvami, tak kostku s ukoly. Hazi se vzdy obéma
kostkami zaroven. Kostka s ukoly stanovuje, podle
kterého pravidla u vyse popsanych variant budete
v daném kole hrat.

Varianta 1 - Barva draka:

ziskej jako prvni kartu s obleckem
Woodyho, ktery ma stejnou barvu jako
drak, jehoz pousti.

Varianta 2 — Chybéjici barva:

ziskej jako prvni kartu s obleckem
Woodyho, ktery nema zadnou barvu
draka, kterého pousti. Pfitom se
nepocitd jen hlavni barva draka, ale
také barva tycek kfize a maslicek!

Varianta 3 — Maslicky:

tady je dulezita barva maslicek.
Rychle sahni po karté, na které je
vyobrazena ta ¢ast odévu, kterd ma

u obou hledanych Woody stejnou
barvu. Nemusi to byt tedy barva, ktera
padla na kostce! Priibéh hry je stejny
jako u varianty 1.

Pokud mate ke hie ,Windy Woody” otazky nebo
pfipominky, prosim, napiste ndm:
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* Vylozte Sest karet s oblecky licem nahoru
vedle hraci desky tak, aby na né vsichni
hraci dobre dosahli.

* Pripravte si také karty s maslickami jako balicek
s kartami licem nahoru a dale obé kostky.

 Zacina nejmladsi hrac.

Priibéh hry:
Mate k dispozici 4 herni varianty.

Varianta 1: BARVA DRAKA

Pro tuto variantu potfebujete jen kostku
s barvami. Kostku s ukoly muizete vratit
zpét do krabice.

Ukol: bud prvni, kdo ziska kartu, na které je
vyobrazena ta ¢ast oblecku Woodyho, kterd ma
stejnou barvu jako drak, kterého si pousti!

* Hra¢, ktery je prvni na fadé, hazi. Hozena barva
urci, podle kterého draka najdeme jeho Woodyho.

* A jde se na to! Nyni hraji vSichni najednou. Podle
draka, ktery ma stejnou barvu jako na kostce,
musi kazdy z vas sledovat Snaru, kterd vas dovede
k Woodymu. Sidiru sledujte jen o&ima, ne rukamal!

* Az zjistis, o kterého Woodyho jde, prohlédni
si dobre jeho obleceni. Az vypatras, ktery kus
obleceni ma stejnou barvu jako drak, rychle
popadni prislusnou kartu s obleckem.
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Priklad:

na kostce padla
¢ervend. Sndra
cerveného draka
vede k Woodymu
1.Ten ma na sobé
cervenou bundu.
Proto musis rychle
sahnout po karté
s bundou.

* Pokud na sobé& Woody nema Zadnou ¢ast odévu
v hozené barvé, popadni kartu, na které jsou
vSechny casti obleceni preskrtnuty.

* Jakmile v3ichni hraci maji néjakou kartu
s oblecky, popripadé na nékteré hrace uz
zadné nezbyvaji, protoze ostatni byli rychlejsi,
zkontrolujte, ktera karta je spravna.

* Pokud jsi nadel spravnou kartu, ziskavas jednu
kartu s maslickou. VSichni ostatni hraci vyjdou
naprazdno. Karty s oblec¢ky potom vratte zpatky
na jejich misto.

* Nez zac¢ne dalsi kolo, smis jako vitéz tohoto
kola libovolné zménit ¢asti se Silirami.
Musi$ ale zachovat stupen obtiznosti.

Mas na vybranou, jestli

- Cast hraciho planu otocis, NEBO

- zménis poradi ¢asti se Shrami, NEBO

- nahradis nékterou ¢ast takovou,
se kterou jste nyni nehrali.

MuUzes také otocit ¢ast s draky a/nebo ¢ast
s Woody.

* Potom hazis ty a hledani sprdvného oblecku
zacina nanovo.

Konec hry:

Kdyz jsou rozdany viechny karty s maslickami, hra
konci. Vyhrava ten hrac, ktery nasbiral nejvice karet
s maslickami.

Varianta 2: CHYBEJICi BARVA

Pro tuto variantu potfebujete také
jen kostku s barvami.

Ukol: ziskej jako prvni kartu, na které je vyobrazen
oblecek Woodyho, ktery nema ani jednu barvu
draka, jehoz pousti. Pfitom se nepocita jen hlavni
barva, tedy barva draka hozend na kostce, ale

i barvy tycek krize a masli¢ek! Pribéh hry je stejny
jako u varianty 1.

Pozndmka: pokud jsou viechny ¢asti

odévu v barvach draka, pak je spravna karta

s preskrtnutymi oblecky!

Priklad:

na kostce padla
zelena. Sidra
zeleného draka
vede k Woodymu
3. Rychle, sahni
po karté s
preskrtnutymi
oblecky! Vsechny
Casti odévu jsou
v barvach, které
ma i drak: zelena
- boty, fialova -
bunda, modra -
palcaky, Cervena - kalhoty a Zluta -

Cepice & Sala.

/
Varianta 3: MASLICKY ey

| u této varianty budete potiebovat
jen kostku s barvami.

Ukol: v této varianté musite davat pozor na

oba draky, jejichz maslicky maji barvu hozenou

na kostce. Rychle sahni po karté, na které je
vyobrazena ¢ast odévu, kterd ma u obou hledanych
Woody stejnou barvu. Nemusi to byt tedy barva,
ktera padla na kostce! Prabéh hry je stejny jako

u varianty 1.
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Priklad:

na kostce padla
Zluta. Jak hnédy,
tak fialovy drak
maji zluté maslicky.
SAlry obou téchto
drakl vedou

k Woodymu 2 a

1. Rychle, sahni

po karté s ¢epici

& 3Salou, protoze
ty maji u obou
Woody stejnou
barvu!




