CALLISTO

Pravidla hr;

@ D | 2-1 hrdde, od 7 Ig{

Obsah:

- 52 hracich dilki a 12 pilifii (ve 4 barvdch)

- hraci deska je tvorena ramecky, kterou sestavime ze
4 velkych a 8 malych dilii

- 1 pravidla hry

Cil hry:

Vasim cilem je tispésné umistit na hraci desku co nejvetsi pocet
dilkii a soutasné se pokusit spoluhrdciim zabrdnit, aby udélali
totéz. Dilky, které ziistanou na konci hry neumistény, se spocitaji

a podle jejich celkoveé hodnoty si hrdci zapisi body. Hrdc

Zacdatek hry

Kazdy z hrdci si vybere jednu barvu. Vezme si 13 hracich dilkii

a 3 pilite stejné barvy. Hraci deska se sestavi podle ndsledujicich
pravidel: pro 2 hrdce sestavime ramecek ze 4 velkych dilki hraci
desky. Pro 3 hrdce pouZijeme 4 velké a 4 malé dilky hraci desky.
Pro Ctyri sestavime 4 velké a vSech 8 malych dilkd hraci desky.
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Zacind nejmladsi z hrdci. Hrdci pokracuji ve sméru hodinovych
ruticek. Na zatdtku prvniho kola umisti kaZdy z hrdcid do rametku
Jjeden pili¥. Pri druhém kole umisti kaZdy svdj druhy pilit. Hrdci je
mohou polozit kamkoliv na hraci desku. Pilite se mohou jakkoliv
dotykat rametku — nesmi se ale dotykat jinych piliti.
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Jakmile jsou dva pilite stejné barvy
umistény na hraci desce, zatnou
hrdci pokiddat jednotlive hraci dilky.

V kaZdém kole vzdy jeden dilek.

Hraci dilky musi byt umistény na hraci
desce tak, Ze se stranou dotykaji pilifii
nebo jinych dilkii stejné barvy. Dilky
na sebe musi navazovat stranami,
nestaci navdzat dilky pouze hranou.
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Sprdvné!

Sprdvné! Sprdvné!  Spatné!

V kaZdém kole miiZe hrat kamkoliv umistit treti pilif, ktery miize
byt ulozen vedle dilku jakékoliv barvy — nesmi byt ale vedle jiného
pilite.

Zakonceni hry

Pokud hrat nemiiZe umistit Zdadny dalsi pilif nebo dilek, vypaddvd
ze hry. Hra pokracuje dokud jsou ostatni hrdci schopni umist'ovat
dilky nebo pilite. KdyZ vsichni hrdci vycerpaji vsechny moznosti,
spocitaji se body podle vystupkii na dilkdch, které hracim zbyvaji.
NejniZsi potet bodii vyhrdvd. (Neumistény treti pilif se do celko-
vého skore nezapocitdvd). Pri nerozhodném vysledku vyhrdvd
hrdc, ktery zatinal hru jako posledni.
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Trestné body
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L+4+5=13 bod(i 3+4+4=11 bodi

Hrajte minimdlné tolik her, kolik je hrdcii. KaZdou hru zacind jiny

celkovym poctem bodi.
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