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Kreativni hra plna asociaci
pro 2 - 12 hracii nebo 4 tymy od 12 let, autofi: Robert Leighton & Brad Ross

7 vo

Napaditost a bohatou fantazii, to vyzaduje tato hra plna asociaci. Pfifazujte pojmy na kartickach ke
kategoriim na hraci desce. S trochou fantazie muzete propojit obrazek krale s kategoriemi slavné osobnosti
(holandsky kral), hudba (Elvis The King) nebo film (Lvi kral). Cim kreativnéjsi jsi, tim vice obrazkovych

karet mizes v daném ¢ase odlozit na hraci desku.
Jsi pfipraven na tuto vyzvu?

Obsah:

110 obrazkovych karet
hraci deska
presypaci hodiny, 90 vtefin
pravidla hry

dale budete potrfebovat papir a tuzku

Cil hry:

Zatimco bézi €as, je nutné na hraci plan odlozit co
nejvice obrazkovych karet, a to tak, aby vytvofily
dlouhou souvislou fadu. Kartu Ize vSak odloZit jen
tehdy, pokud hra¢ uvede vérohodnou asociaci
mezi obrazkem na karté a kategorii znazornénou
na hraci desce.

Priprava hry:
Hraci se rozhodnou, zda chtéji hrat sami za
sebe nebo radéji v tymu. Hra je vhodna pro
maximalné 4 jednotlivé hrace nebo 4 tymy
s maximalné 3 hraci. Pro zjednoduseni se
v nasledujicim textu rozumi pojmem hrac
zaroven i tym.

Hraci deska se polozi doprostred stolu a vedle
se pfipravi pfesypaci hodiny.

VSechny obrazkové karty se dobfe zamichaji
a kazdému hraci se rozda 15 karet. Hraci
polozi pfed sebe svuj bali¢ek karet licem dold.
Zbyvajici karty se odlozi licem doli na jedno ze
dvou poliCek uprostied hraci desky. Tyto karty
slouzi jako bali€ek na lizani karet. Druhé pole je
ur¢eno pro odkladaci bali¢ek, na ktery se karty
odkladaiji.
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Pribéh hry:

Urci se hrac, ktery zahdji hru. Dale se hraje ve
sméru hodinovych rucicek.

Hrac, ktery je na fadé, si mlze otocit hraci desku
pfed sebe tak, aby dobfe vidél na vSechny
kategorie.

Poté jeden ze spoluhracl otoCi presypaci
hodiny. A hra maze zadit ....

Hrac, ktery je na rfadé, si vytahne jednu kartu
ze svého zakrytého bali¢ku, prohlédne si ji,
nahlas precte pojem uvedeny na karté a ukaze
kartu svym spoluhra€im. Poté se pokusi
obrazek na karté spojit s nékterou z volnych
kategorii znazornénych na hraci desce. Svou
asociaci mezi obrazkem a kategorii musi pfitom
vyslovit nahlas. Pozor: kartu Ize na hraci desku
odlozit jen tehdy, pokud hrac€ vyslovi pfislusnou
asociaci! Pfi hfe v tymu plati prvni vyslovena
asociace jednoho z tymovych hracu.
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Pokud spoluhraci tuto asociaci akceptuji, Ize
kartu licem nahoru odlozit na pole s pfisluSnou
kategorii. Na kazdé pole Ize odloZit jen jednu
kartu. Jednou odlozené karty se nesmi
presouvat nebo odstrafiovat.

Pokud spoluhraci uvedenou asociaci zpochybni,
protoZe se jim vysvétleni nezda vérohodné,

- musi hrac¢ pro dany obrazek nalézt novou
kategorii, anebo

- kartu odlozit na odkladaci bali¢ek a vytahnout
si z vlastniho bali¢ku novou kartu.

Bé&hem této doby pfesypaci hodiny nadale bézi.
Doporuc€ujeme si pfed zacatkem hry domluvit
jasna pravidla pro vysvétlovani asociace.

Nelze-li na hraci desku odlozit Zzadnou kartu, at
uz z davodu,

- Ze obrazek nelze asociovat s Zzadnou
z kategorii, nebo ze

- obrazek Ize pfifadit jen ke kategorii, ktera je jiz
obsazena a i Zolik je uz obsazen (viz Zolik),

polozi hra¢ kartu licem nahoru na odkryty
odkladaci balicek uprostfed hraci desky. Poté si
ze svého bali¢ku vytahne dalSi kartu a pokusi
se vytvofit asociaci.

Kradeze karet: kartu odlozenou na odkryty
odkladaci balicek mohou spoluhraci ukrast.
Pritom musi spoluhra¢ nahlas vyslovit asociaci
mezi obrazkem na karté a nékterou z volnych
kategorii. Pokud ostatni spoluhraci tuto
mysSlenkovou asociaci akceptuji, smi kartu
polozit rubem nahoru na poli¢ko s pfisluSnou
kategorii.

Tah hrace konci ve chvili, kdy se presypou hodiny.
Pokud ma v tomto okamziku v ruce jesté néjakou
obrazkovou kartu, odlozi ji na odkladaci balicek.
Tuto kartu uz nemohou spoluhraci ukrast.

Nyni se spocCitaji vSechny karty, které na
hracim planu tvofi nejdelSi souvislou fadu. Za
kaZdou kartu z této fady, dostane hra¢ bod.
Pfitom nehraje roli, kde fada zacina a kondi.
Dulezité je jen, aby se jednalo o souvislou fadu
karet neprerusenou prazdnym polickem nebo
ukradenou kartou. V pfipadé€, ze sestavite vice
fad, které obsahuiji stejny pocCet karet, mizete si
pfipsat body pouze za jednu fadu. Hraci, kterym
se podafrilo ukrast kartu, ziskaji 2 body.

Priklad:

Hrac si maze pfipsat 4 body, protoze jeho nej-
delSi souvislou fadu bez pferuseni, tvofi 4 kar-
ty.

Po zapsani bodu se vSechny karty odstrani
z hraci desky a odlozi na odkladaci bali¢ek.
Nyni si hra¢ vytahne z baliCku pro lizani tolik
karet, kolik pfedtim vynesl|, a zasune je dospodu
svého balicku. Poté je na Ffadé dalSi hrac. Po
spotfebovani baliCcku na lizani se zamichaji
karty odkladaciho bali¢ku a pouziji se jako novy
balicek.

Konec hry:
Hra konCi v okamziku, kdy prvni hra¢, nebo tym
ziska celkem 25 bodu, ten vyhrava.

Kategorie:

Jednotlivé kategorie Ize interpretovat rizné.
Kategorie Knihy muze znamenat mimo jiné
nazev knihy, autora, pohadku nebo dokonce
nakladatelstvi. Kategorii Hudba Ize pfifadit
napfiklad nazev skladby, hudebnika nebo
skladatele. Jednotlivé kategorie:



knihy

slavné
osobnosti

historie

jidlo & piti

televizni serialy &
zabavné porady

hudba

filmy

sport

prislovi &
réeni

zemepis

znacky & firmy

Zolik:

poli¢ko s Zzolikem mUiZe zastoupit
jakoukoliv z jedenacti kategorii.
Pokud hra¢ asociuje pojem
s jiz obsazenou kategorii a svou
asociaci vérohodné& vysvétli,
mulze odlozit kartu na policko
s zolikem.



Priklady:

jablko znazornéné na karté |ze napfiklad asociovat
s nasledujicimi kategoriemi: Jidlo & piti (jablkovy
kolac€), znacky & firmy (pocitacova firma Apple),
hudba (Don't sit under the Apple Tree), knihy
(Wilhelm Tell od Friedricha Schillera) nebo prislovi
& r¢eni (Jablko nepada daleko od stromu.).

karta znazorfiuje muze (Mann), kterého Ize
asociovat napriklad s nasledujicimi kategoriemi:
Hudba (Mr. Tambourine Man), film (The old man
and the sea (Stafec a more)), zemépis (The lIsle
of Man), knihy (spisovatel Thomas Mann) nebo
pfislovi & réeni (Slovo déla muze!). Vzdy je
k dispozici spousta rlznych moznosti.

Tipy:
Vzdy si dobfe rozmyslete, na které policko kartu
odlozite. Podafi-li se hraci cilenym odkladanim
karet propojit dvé fady mezi sebou, mlze tak na
konci svého tahu ziskat vice bodu.

Nezalezi na tom, kolik karet hraci v jednom kole
odlozi na hraci desku. Hrac, ktery sice odlozil
méné karet, ale vytvofil dlouhou souvislou fadu,
muze v jednom kole ziskat vice bod nez hrac,
ktery odlozZil vice karet v nékolika kratkych
fadach
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