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SHADOW MASTER vam ukaze nové moznosti

a podoby hry stind. Stiny jednotlivych predmétd se
navzajem prekryvaji, jasné viditeIné jsou jen jejich ¢asti.
Tak vznikaji tajupiné obrazce a je potfeba najit
opravdového Mistra Stind, aby dokazal jednotlivé
obréazky rozpoznat. Skryva pllkruh ¢ast jablka, nebo
krunyf Zelvy? A ten Spicaty roh je ucho kocky, nebo
kiidlo vétrniku? Jedna vyzva stfida druhou. Kdo ma
bystré oko, rozpozné stiny a ziska nejvice bod?

Obsah:

1 hraci deska

10 obrazkovych karet (oznacenych pismeny na rubové strang)
42 Karet stinQ

6 tipovacich karet

6 stinitek

6 hracich figurek
30 cernych sazkovych kamen(

5 bonusovych zetond

Cil hry:

Hraci se snazi co nejrychleji spravné rozpoznat stiny

a priradit je k tém pravym obrazkim. Za kazdy spravné
odhaleny stin, ziskava hra¢ body. Kazdy bod vas posouva
bliz k cili. Komu se podaii jako prvnimu dosahnout
cilového policka, vyhrava a stava se Mistrem Stin(.

Priprava hry:

* Hraci desku polozime doprostied
stolu tak, aby na ni vSichni hraci
dosahli. Kazdy hraé si vybere figurku
a postavi ji na startovni policko.

» Kazdy hrac¢ dostane jednu tipovaci kartu s deviti
barevnymi body, pét sazkovych kamen, jedno stinitko
stejné barvy jako figurka hrace, aby mohl na své
tipovaci karte oznacovat sve tipy bez sledovani.

e Uprostfed hraci desky pfipravime bonusové Zetony.
Vzdy pripravime o jeden Zeton méné, nez je pocet
hracd. Ze hry jsou vzdy odebirany zetony s nejvyssi
hodnotou (napf. pfi hie 4 hracl Zetony 4 a 5).

« Dale se pripravi pouzdro s kartami stind a obrazkové
karty, které polozime pismenem vzhdru. Pro rychlejsi
prébéh hry doporuc¢ujeme mit obrazky stale sefazeny
podle abecedy od pismene A do J.

Pamatuijte, ze vSichni hradi hraji sou€asné, neni tedy
potfeba Cekat, ale naopak se co nejrychleiji vrhnout do
hry.
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Prabéh hry:

V$echny karty stind jsou na hornim okraji oznaceny
pismeny a barevnymi poli¢ky. V prvnim kole vzdy plati
bilé poli¢ko — které je stejné jako barva startovniho
polika. V dalich kolech nam barvu uréuje barva
polika, na které stoji figurka hrace, ktery je ve vedeni.
Tim se barvy v jednotlivych kolech méni mezi bilou,
Zlutou a modrou.

Pismenko v barevném policku na karté stind nam
ukazuje, kterou z obrazkovych karet mame v tomto
kole vybrat a oto€it obrazky nahoru.

Cislo pod pismenkem na karté stinli nam ¥ika, kolik motiv(
z této obrazkové karty se skryva na karté stintl. Vybereme
obrazkovou kartu, kterou nam urcila barva policka

a pismenko na karté stinl, a polozime ji obrazky vzhiru tak,
aby na obrazky vSichni hragi dobfe vidéli.

Z karty stinl ndm Sipka vy$e ukazuje na pismenko
obrazkové karty, kterou mame pouzit. Kartu stinll vyndame
z pouzdra a polozime ji vedle. V tomto okamziku hra
zacina a vsichni hradi se snazi, co nejrychleji odhalit stiny.

Odhaleni stinu: kazdy motiv na obrazkové karte je
oznacen barevnym bodem. Téchto devét barevnych
bodl maji také vsichni hraci na svych tipovacich
kartickach. Na nich se nyni snazi co nejrychleji oznacit
sazkovymi kameny odhalené pfedméty z karty stin( tak,
Ze obsadi sazkovym kamenem stejny barevny bod, ktery
oznacuje jeho odhaleny motiv. Ale pozor, nezapomerite,
Ze pocet vami odhalenych motivd musi byt shodny

s poétem na karté stind. Kdo si mysli, ze odhalil
v8echny skryté pfedmeéty, rychle si vezme z hraci
desky bonusovy zeton nejvySSi hodnoty, ktery je jesté
dostupny. V této chvili pro tohoto hrace kolo konéi

a nesmi nijak manipulovat se svymi tipy. Bonusové
zetony si postupné rozeberou vSichni hraéi kromé
posledniho. Jakmile je odebran i posledni bonusovy
Zeton, kolo konci a vSichni hrac¢i musi odstranit
stinitka a odhalit své tipy.

Hodnoceni kola: nyni oto¢ime kartu stind, kde je
zobrazeno spravné feseni.

Vsichni hradi si zkontroluji své sazky a ziskaji tolik bodU, kolik
motiv{ dokazali spravné odhalit. Bonusové body z Zetonli se
smi hraclim pficist pouze v pfipadé, ze dokazali odhalit vSechny
stiny. Pokud se jim to nepodafilo, ziskaji body jen za spravné
odhalené motivy. Podle poctu ziskanych bodl posune hra¢

o stejny pocCet poli¢ek svou figurku na hraci desce.

Nasleduje dalsi kolo, odehranou kartu stini odlozime
stranou, obrazkovou kartu zafadime zpatky mezi ostatni
a bonusové Zetony vratime doprostied hraci desky.

Na nésledujici karté stinl si najdeme barevné policko,
které odpovida poli¢ku na hraci desce u vedouciho
hrace. Dale se fidime pismenem v barevném poli

a Cislem na karté stind, které nam urci obrazkovou
kartu. Pripravime vybrané karty a mizeme znovu zacit
odhalovat stiny.

Konec hry:

Hra kon¢i ve chvili, kdy se podafi nékterému
z hracd dojit do cile, nebo pokud jsme vycerpali /
vSechny karty stind. Vitézem se stava hrac,
ktery se dostal jako prvni do cile, nebo ten,
ktery je nejblize cili.

Upozornéni! Nevhodné pro dé ti do 36 mésict. Obsahuje malé casti, které mohou byt

vdechnuty. Nebezpeti uduseni. Uschovejte kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena.
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