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Zabavna hra plna hledani a pohotovych reakci
od tvircl Valéry Fourcade a Jean-Philippe Mars pro 2 - 4 hrace od 6 let « llustrace: Paletti-grafik
Tajuplnd jeskyné za dunicim vodopddem upoutala pozornost draki DRAGOONIES, kteri v ni objevili starou 3

I truhlu se zlatymi dracimi tolary. Je jasné, Ze kazdy z nich chce velkou cdst cennych minci jen pro sebe. Ovsem
: v pripadé tak velkého poctu drakti to znamend, Ze je nutné zachovat prehled hodny draka. Kdo nejrychleji
objevi hledané draky a obdrzi za odménu nejvice dracich tolari?

Obsah hry:

e 8 draki e 30 dracich karet

e

o 16 desticek s drakem

]

e 2 karty se superdrakem
(pro herni variantu)

e 28 dracich tolara e 1 pravidla hry

Cil hry:

Kazdy hrac se snazi co nejrychleji najit spravné karty s drakem a polozit na né
jednoho ze svych drakl. Kdo najde spravné feseni, ziska odménu v podobé draci-
ho tolaru. Vitézi hrac, ktery jako prvni ziska sedm zlatych dracich tolard.




Priprava hry:

Pfed prvni hrou se musi jednotlivé dily opatrné
vytlacit z perforované desky.

Kazdy hrac si vybere dva draky jedné barvy
a polozi je pred sebe.

16 desticek s drakem se vylozi do kruhu. Je nutné
dbat na to, aby kazda karta leZela na stole jednot-
livé a byla pro viechny hrace jasné viditelna.

Kazda desticka s drakem predstavuje urcity znak:

— barva draka
(+» Zluta, cervena, zelena, modra)

— pocet dracich rohu
(» zadny nebo jeden roh, dva nebo tfi rohy)
— ruzné draci predméty
(» bryle, kniha, draci vejce, drahokamy,
kapuce, kli¢, vysoké boty, mec)

Priklad: zelend barva Zddnyroh kapuce

Dale na stll pripravime draci tolary.

30 dracich karet diikladné zamichdme a poloZzime
cely bali¢ek na stal.

Pozor: obé karty se superdrakem se pred zahdjenim
hry odlozi zpét do krabice. PouZit je Ize pouze pro
herni variantu.

Prabéh hry:
Vsichni hraci hraji soucasné.

Nejstarsi hrac si vezme hromadku dracich karet
a oznami libovolné ¢islo mezi 2 a 6. Potom
postupné odkryje dany pocet dracich karet.
Karty polozi rychle a pro vSechny ostatni hrace
viditelné do kruhu desticek s drakem.

Kdyz jsou vylozeny viechny ohldsené draci karty,
mUzeme zacit hledat.

Kazdy hrac hleda néktery znak ( barva draka,
pocet dracich rohd, draci predméty), ktery se
objevuje nejcastéji na odkrytych dracich kartach.
V pripadé, Ze hrac objevi pfislusny znak, musi co
nejrychleji najit desticku s drakem, ktery ma stejny
znak a poloZzi na néj svého draka.

Pfi tom plati:

— V kazdém kole mUze byt jedno nebo i vice
spravnych feseni.

— Na desticce s drakem smi lezet jen jeden drak.

= Kdo jako prvni polozil draka na desticku
s drakem, nesmi jiz draka presunout jinam
nebo vzit zpét.

= Kazdy hrac smi béhem jednoho kola polozit
oba své draky na rtizné desticky s drakem.
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Priklad ¢. 1:
V tomto kole byly odkryty dvé draci karty:

+ Ndsledujici znaky se vyskytuji jednou:
Cervend, Zlutd, zddny roh, dva rohy, kniha, me¢

+ Ndsledujici znak se vyskytuje dvakrat:
Vysoké boty = hledand desticka s drakem

Priklad ¢. 2:
V tomto kole byly vylozZeny tri draci karty:

+ Ndsledujici znaky se vyskytuji jednou:
Modrd, jeden roh, drahokamy, kapuce, klic,
vysoké boty, kniha, draci vejce

+ Ndsledujici znaky se vyskytuji dvakrat:
Zlutd, tfi rohy = hledané desticky s drakem

Vyhodnoceni kola

Kolo je u konce, jakmile jeden z hracl vyloZil oba
své draky nebo pokud nikdo jiny jiz nechce vylozit
dalSiho draka.

Vysledek se kontroluje spolecné:

= Za kazdého spravné vylozeného draka
kazdy hrac obdrzi jeden draci tolar ze
zasoby a tento tolar polozi pred sebe.

— Za kazdého Spatné vylozeného draka musi
kazdy hrac¢ odevzdat jeden draci tolar. Draci
tolar putuje zpét do zasoby. V pripadé, ze
hrac zadny draci tolar neziskal, je jasné, ze
nemuze zadny tolar odevzdat!

Nové kolo

Kazdy hra¢ si pfipravi oba své draky.

Odkryté draci karty, které lezely uprostred stolu,
se odlozi na odkladaci hromadku.

Poté je s odkryvanim dracich karet na radé dalsi
hrac. Opét oznami libovolné ¢islo mezi 2 a 6.
Nasledné rychle odkryje dany pocet dracich karet
a tim zacina nové kolo.

Pozor: je-li hromddka dracich karet vycerpand,
odlozené karty se zamichaji a poloZi se jako novd
hromddka dracich karet na stdl.
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Konec hry:

Hra je u konce, jakmile jeden z hract nasbira
sedm dracich tolarG. Tento hrac je vitézem hry.
V piipadé, ze na konci kola ma sedm dracich
tolart vice hracd, vitézi vsichni tito hraci!

Herni varianta:

S cilem dosahnout vét-
$iho napéti a rozma-

nitosti se pred zahdje-

nim hry obé karty superdraka
zamichaji do hromadky karet.

Pokud se v jednom kole odkryl jeden nebo do-
konce oba superdraci, nemusite tentokrat vyhle-
davat karty s drakem s nejvyssim poctem znakd.
Nyni jde totiz o znaky, které se na vyhledavacich
kartach vibec neobjevuji. Draky musite poté
polozit na pfislusné karty s drakem.

Priklad ¢. 3:

V tomto kole byly odkryty tii draci karty a jedna
superdraci karta:

+ Ndsledujici znak se vyskytuje dvakrat:
Bryle

+ Ndsledujici znaky se vyskytuji jednou:
Zlutd, modrd, zelend, Zddny roh, dva rohy, tfi rohy,
dracivejce, kapuce, drahokam, kli¢, mec,
vysoké boty

+ Ndsledujici znaky se na kartdch nevyskytuji:
Cervend, jeden roh, kniha
= hledané desticky s drakem

Pozor! Nevhodné pro déti do 36 mésicli. Obsahuje
malé casti, které mohou byt vdechnuty.

Nebezpeci uduseni.
Uschovejte kontaktni adresu.
Zména provedeni vyhrazena.

Pokud mdte ke hre ,DRAGOONIES” otdzky nebo
pripominky, prosim, kontaktujte nds:

Piatnik Praha s.r.o. « Luzna 591

160 00 Praha 6-Vokovice
Like us on “

info@piatnik.cz
www.piatnik.cz




