Dynamicka hra plna pocitani a rychlych reakci
od Wolfganga Dirscherla « pro 2 az 4 hrace od 6 let « llustrace: Rooobert Bayer

King John Vds zve na oslavu! VSichni urozeni pdni, urozené ddmy, slecny a rytiti jsou srdecné vitdni. Krdl je
vsak krdtkozraky, a proto rozpozndvd své cetné hosty jen s obtizemi. Kdo pomuZe krdli rozpoznat a spocitat
jeho hosty, bude rytiisky odmeénén!

Obsab bry:

o 18 karet s ukoly 4 hraci figurky se stojanky
(kazda s obrazkem urozeného pana, urozené
damy, sle¢ny a rytife v riizném poctu)

e 22 karticek s Fesenim
(5 od kazdého obrazku, 1x 6+, 1x 0)
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Ctl bry:

1 kostka
(s etiketami)

Pravidla hry

Ziskej jako prvni karticku nebo hraci figurku se spravnym fesenim a posbirej
pét erbl nejrychleji ze viech.
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Priprava bry: Kostka ukazuje ...

Pfed prvni hrou opatrné vyjméte viechny dilky o Jedna figurka - rychle pocitejte, kolikrat se
z predlohy. 4 hraci figurky zasurite do stojankd. obrazek hozeny kostkou

a
Na kostku pfilepte pfilozené etikety. w & vyskytuje na tfech vyloZzenych
&L 2 QL/ kartach s ukoly. Kdo to vi, rych-
Doprostred stolu polozte 22 karticek s fesenim. Z le si vezme karticku s resenim,
4 hraci figurky umistéte rovnéz doprostred stolu. . [ na které je vyobrazeny spravny
Dbejte na to, aby mezi véemi kartickami a figur- \\t%\ L 3{?& pocet.

kami byla dostate¢nd mezera a aby k nim méli ’ \ Z

vsichni hraci dobry pfistup. 4

Zamichejte 18 karet s Ukoly a polozte je na hro- Dulezité:

LRl e ol — Vyskytuje-li se obrazek na karté
Sestkrat nebo vicekrat, musite si

Finavicpitd e oLy rychle vzit karti¢ku s reSenim ,6+".

— Pokud se obrazek na karté vibec
nevyskytuje, musite si rychle vzit

PVTZZ?@V]/) ]’)V}/ karti¢ku s fesenim,,0".

o Vsichni hraci hraji soucasné.

e Prvni kolo zac¢ind nejstarsi hrac. musite vsechny obrazky porovnat mezi
sebou a zjistit, ktery z nich se na tfech
e Hrag, ktery je na fadé, hodi kostkou. Na kostce se * kartach vyskytuje nejcastéji. Kdo
ukaze, jaky obrazek je tieba v tomto kole hledat. &L najde feseni, rychle si vezme figurku
s danym obrazkem.
o Nasledné hrac rychle otoci tii karty s ukoly a polo-
Zi je na stll tak, aby je ostatni hraci dobie vidéli. Pozor: pro tento symbol na kostce existuje vice
A nyni za¢ind honba za sprdvnym resenim ukolu! reSeni. Samoziejmé, Ze kazdé sprdvné reseni bude
odménéno!
Pravidlo: pokud najdete vice spravnych reseni, md-

Zete si vzit také vice figurek, avsak jednu po druhé a
vzdy jen jednou rukou.




Vyhodnoceni kola:

e Minus - musite rovnéz porovnat vsechny e Jedno kolo konci, jakmile hradi sesbiraji vSsechny
obrazky mezi sebou. Tentokrat mu- karticky a figurky.
site zjistit, ktery obrazek se na tfrech
kartach vyskytuje nejméné casto. e Nynizkontrolujeme:
Kdo najde reseni, rychle si vezme

hraci figurku s danym obrazkemn. — Kdo ziska karticku nebo pfipadné hraci figurku

se spravnym fesenim, vyhrava za kazdé sprav-

Pozor: také pro tento symbol na kostce existuje 5. T TSI 2 e Ol SR A a5

vice reseni. Samozrejmé, Ze kaZdé sprdvné reseni — Kdo si vybral karticku nebo pfipadné figurku
bude odménéno! s nespravnym fesenim, musi zaplatit pokutu,
a sice odevzdat svuj ziskany erb. Kdo jesté
zadny erb nemd, tak ho samozfejmé odevzdat
nemusi.

Pravidlo: pokud najdete vice sprdvnych reseni,
mdZete si vzit také vice figurek, avsak jednu po
druhé a vzdy jen jednou rukou.

Priklady:

Otocené karty: Rozlusténi riznych vysledku pri hodu kostkou:




°

°

Nové kolo:

Polozte viechny ziskané karticky s feSenim a hraci
figurky zpatky doprostred stolu.

Polozte tfi vylozené karty s ukolem na odkladaci
hromadku.

A nyni je na fadé dalsi hrac (ve sméru otaceni
hodinovych rucicek), ktery hodi kostkou a otodi tfi
karty s ukoly.

Pozor: kdyz vam dojdou karty s ukoly, zamichejte
vsech 18 karet a pripravte je opét na hromadku
obrazkem dolG.

Konec bry:

Hra konc¢i v okamziku, kdy jeden z hract nasbira
5 erbl a hru tim tak vyhrava. Jestlize ve stejném
okamziku dosdhnou daného cile dva nebo vice
hracd, vyhravaji vichni tito hraci.

Farianta hry:

Obtiznost hry, pfipadné rychlost hry mdzeme
upravit pomoci nasledujicich zmén:

Pred zacatkem hry se hraci rozhodnou, zda
otoci v daném kole 2, 3 nebo 4 karty s ukoly.

Pocet karet, které se budou otécet, mlzete urcit
podle poctu hrach. Kazdy hrac si vezme jednu
kartu s ukolem a vsichni soucasné otoci svoji
kartu (Ctyri hraci hraji ted'se ctyfmi kartami

s Ukoly atd.).

Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let.
Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt vdechnuty.
Nebezpeci uduseni.

Zména provedeni vyhrazena.
Uschovejte kontaktni adresu.

Pokud mdte ke hre ,KING JOHN" otdzky nebo pfipo-
minky, prosim, kontaktujte nds:

Piatnik Praha s.r.o. « Luzna 591
160 00 Praha 6-Vokovice

info@piatnik.cz
www.piatnik.cz

Najdéte si nds na “



