Shop Hop

Napinavy zavod v nakupovani

Pro 2-4 hrace od 6 let, autor Daan Kreek

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Copak je to za hemzZeni v nakupnim centru! VSichni maji dlouhy nakupni
seznam a chtéji v kaZdém obchodé nakoupit. VSechno si miZe koupit
pouze ten, kdo si své penize dobie rozdéli. Je vSak neprijemné, Ze spolu-
hraci rozhoduji o tom, ktery obchod pravé zavira. Vyhrava lovec vyhod-
nych nékupd, ktery jako prvni nakoupi veskeré zboZi. Hodné& $té&sti!
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32 desticek zboZi
(od kaZzdého druhu Ctyfi kusy)
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4 hraci ¢ipy

44 minci
a pravidla hry

1 otaceci Sipka k upevnéni na
hraci desku

Cil hry

Cilem hry je jako prvni nakoupit zboZi ve vSech 8 obchodech.

Piatnik hra ¢. 658877
2017 Piatnik, Videri

Priprava hry W

PRED PRVNI HROU:
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> Z predlohy opatrné vyjmeme jednotlivé dily hry.
> 4 hraci figurky zasuneme do stojanku.
> Otdceci Sipku upevnime na hraci desku.

PRED KAZDOU HROU: =

> Postavime nakupni centrum. K tomu pouZzijme veskeré dily z krabice.
Nyni nasadime viko na spodni dil krabice.

> Hraci desku s otdceci Sipkou poloZime na krabici a postavime nakupnf
centrum doprostred stolu tak, aby na néj kazdy hra¢ dobre dosahl.

> Obchody maji dvé rozdilné strany.

> Na jedné strané maji obchody otevieno a na druhé zavreno. Zastréime
obchody do mezery mezi dnem a vikem
krabice, tak aby oteviené obchody byly
smérem dovnitF.

> Roztfidime zboZi a vyskldadame ho do
hromadek pred kazdy obchod na policko
s kosickem.

> Kazdy hrac si vezme jednu hraci figurku
a polozi ji na libovolné pole s klicem.
Hraci ¢ip, ktery odpovidd vasi hraci figurce,
poloZime pred sebe. Tak budeme vzdy védét, s jakou figurkou hrajeme.
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> Kazdy hrac obdrzi jednu minci v hodnoté 5, pét minci v hodnoté 2 a pét
minci v hodnoté 1. Kazdy ma mince v celkové hodnoté 20. Pokud hraji
méné neZ Ctyfi hraci, naskldddame vSechny zbylé mince vedle hry jako
drobné na rozménovani.
TIP
Hraji-li s vdmi mladsi hraci nebo nezkusené déti, mdZete mince rozdélit
tak, aby tyto déti obdrZely pouze mince v hodnoté 1 nebo 2. Kazdy
hra¢ dostane mince v celkové hodnoté 20.
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Prubeh hry
Nejmladsi hra¢ zacina. Dale se hraje ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pokaz-
dé, kdyZ jsi na rad€, mlzes se rozhodnout zda

1. otodis Sipkou, posunes figurku a provedes akci nebo
2. Sipkou nebudes otacet, zlstanes na policku a bud’
> provedes akci zde, nebo
> vynechas kolo a nic neudélds, to si jen prohliZi§ vykladni skiiné.

Poté je dalsi hrd¢ na radé.

OTACENI( SIPKOU, POHYB FIGURKOU
A USKUTECNENI AKCE

Otoc Sipkou. Nyni musi$ posunout figurku na nejbliz-
Si policko té barvy, na kterou Sipka ukazuje. Kazdé
takové poli¢ko je oznaceno rliznym poctem bodd.
Pocet bodl ndm ukazuje cenu zboZi, kterou musime
za nakup zaplatit. Pokud se Sipka zastavi presné mezi

dvéma barvami, mdZe$ otodit Sipkou jesté jednou.
Na sméru tahu nyni nezaleZi.

Na jednom poli¢ku smi stat pouze jedna hraci figurka. Pokud na nejblizSim
poli¢ku s barvou, na kterou ukazala Sipka, stoji cizi figurka, mdZes toto
policko preskocit a posunout figurku na nejblizsi volné policko této barvy.
Nynfi jsou mozné 3 ndsledujici akce:

1. NAKUPOVANI

Pokud se tva figurka zastavina polic¢ku s jednim nebo vice
body, miZe$ nakupovat. DileZité je, jestli je obchod otev-
feny, potfebujes nakoupit zboZi v tomto obchodé a mas
dostatek penéz.

Pokud je zboZi pfili§ drahé, nemusi$ nakoupit, ale tim je tvdj
tah u konce a na fadeé je dal3i hra¢. Pokud se rozhodnes pro
nakup zboZi v obchodé, zaplati§ danou cenu zboZi do banku ke zbylym
mincim ze zacdtku hry, vezmes si desti¢ku se zakoupenym zboZzim a polozis
si ji pfed sebe. Poté je tvij tah dokoncen a na fadé je dalsi hrac.
PRIKLAD

AneZka hraje ¢ervenou figurkou, jejf
Sipka ukazuje na Cervenou barvu.

Na Cervené policko pred knihkupec-
tvim ale AneZka nem(Ze, protoZe je
obsazené modrou figurkou a ervené
policko pfed poStou je pro ni pfilis
drahé. Posune svou figurkou na dalsf
Cervené policko pred pekarstvim,
které ukazuje 3 body. AneZka tedy
zaplati 3 mince a desti¢ku s chlebem
si poloZi pred sebe.
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2. UZAVRENI A OTEVRENI oBCHODU

/O Skonci-li tvlj tah na policku s klicem, mizes bud’ jeden
m otevreny obchod zavfit, nebo jeden zavreny oteviit. Otoc

obchod, pred kterym stojis tak, aby oteviend nebo zaviena

strana ukazovala smérem k hraci desce. Na policku mzZes také zlstat jen
stat a neotevrit, ani nezavrit obchod.

DULEZITE
KdyZ je obchod zavreny, nemuZes$ nakupovat. Musi$ ho nejdfive otevrit
nebo pockat, aZ ho otevre spoluhrdc.
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3. POLi€KO s KLICEM
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Obchod, pred kterym stojis miZzes také hned otevfit nebo zaviit, ale mu-
si$ zaplatit 5 minci. Penize zaplat do banku, pfeskoc¢ figurkou na poli¢ko
s klicem a oto¢ obchod. Poté je tvij tah u konce a na fadé je dalsi hrac.

BANKROT

Pfed kazdym nakupem méjte na paméti, Ze mdte k dispozici pouze ome-
zeny pocet minci a dobfe si je rozvrhnéte. Pokud jiZ nemate Zadné mince
a jesté jste nenakoupili zboZi ze vSech 8 obchodd, zbankrotovali jste a ze
hry vypadavate. Vypadnou-li vSichni hraci ze hry, vyhrava ten s nejvétsim
poctem zbo#i. px
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Hra konci ve chvili, kdy se podafi prvnimu hraci nakoupit ve vSech osmi
obchodech. Tento hrd¢ mél pravou ndkupni horecku a stava se vitézem hry.

Konec hry

Leh¢i varianta hry

V této varianté mdiZe kazdy hra¢ v pribéhu celé hry uzaviit pouze jeden
obchod. Jakmile uzavie obchod, otodi svdj hraci ¢ip na stranu s kli¢em.
I

Pokud mdte ke he ,,Shop hop” dotazy nebo pfipominky, prosim,
kontaktujte nds: Piatnik Praha s.r.o., LuZznd 591, 160 00 Praha 6-Vokovice,
info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

R R R R R R R R T L )
- L, Pozor! Nevhodné pro déti do 36 mésicd.
Najdete Sl nas na Obsahuje malé ¢3sti, které mohou byt vdechnuty.
Nebezpedi ududeni. Uschovejte kontaktni adresu.

Zména provedeni vyhrazena.
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