CUNLS
PARTY

od Haima Shafira

s ilustracemi od Franfou
Pocet hrach: 2-4

veék: od 8 let
Doba hry:  asi 15 minut

OBSAH HRY

56 hracich karet

Priprava hry pro 4 hrace é
1 zvonecek
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CiL HRY

CINK Ovoce se chopilo svych hudebni na-
strojl a oslavuje.

Jeden hrac po druhém otéci karty. Pokud
néktery z hrac¢d uvidi dvé karty, které se
k sobé hodi, musi co nejrychleji zacinkat.
Hrag, ktery zacinkd jako prvni, ziskda viech-
ny vylozené karty.

Vyhrava hra¢, kterému se podafilo ziskat
nejvice karet!

PRIPRAVA HRY !

Zamichejte viechny karty a rozdejte je mezi
hrace tak, aby mél kazdy hrac stejné. Kazdy
hrac pred sebe polozi svij balicek karet ob-
razky doll. Zvonecek polozime doprostred
stolu.

PRUBEH HRY

Zacind hra¢, ktery mél naposledy naroze-
niny. Dale se hraje ve sméru hodinovych
rucicek.

liGalli_Party_Regel_74x100mm_170227_CZ.indd 2 20.4.17 85



Hraci poporadé odkryvaji vrchni kartu ze
svého balicku. Kazdy si tak vytvari svou
odkladaci hromadku s odkrytymi kartami.
Kazdou dalsi odkrytou kartu polozi hrac
navrch odkladaci hromadky tak, aby na ni
ostatni hraci dobre vidéli.
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Upozornéni: hra¢ musi kartu otacet sme-
rem od sebe tak, aby ji vidéli ostatni hraci
jako prvni.

KDY ZACINKAT? ]
Na kazdé karté je vyobrazeno jedno CINK
ovoce, které hraje na hudebni néastroj nebo
zpiva.

Kazdy z téchto obrazkd ma tfi znaky:

# ovoce (Svestka, citrén, banan

nebo jahoda)

@ barva (fialova, ¢ervend, zlutd

nebo zelend)

# hudba (mikrofon, bubny, saxofon

nebo kytara)
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Jakmile hra¢ najde dvé karty, které se
shoduji alespon ve dvou znacich, musi co
nejrychleji zacinkat:

# stejné ovoce a stejnd barva

@ stejny hudebni symbol a stejné ovoce

# stejnd barva a stejny hudebni symbol

Obé karty se shoduji ve dvou znacich — Zluta
a banan. Hrac zacinka.
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Obé karty maji

spole¢ny znak —
citron a kytaru.

Hrac zacinka.

Zde hraji dvé ovoce
Zluté barvy na
buben, hrac¢ zacinka.

Zde vidime dvé
fialové svestky

s mikrofonem,
rychle zacinkame!
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Hrac, ktery zacinka jako prvni, ziska karty
ze vsech odkladacich hromadek a polozi
si je zakryté pod svoji hromadku na lizani.
Poté oto¢i jednu kartu a tim zacind nové
kolo.

SORRY!

Pokud hrac zacink3d, i kdyz na stole nelezi
Zzadné karty se stejnymi znaky, musi za trest
dat kazdému spoluhraci po jedné karté
ze svého bali¢ku. Poté vyloZi novou kartu
a hra pokracuje.

TAK €AU!

Pokud néktery z hracd vyloZi svoji posledni
kartu, jesté neni vyrfazen.

Hrac¢ zustavd ve hre tak dlouho, dokud
neprijde o svou odkladaci hromadku. Do
té doby muze i nadale zvonit. Pfi vykladani
karet se tento hrac preskoci.
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KONEC HRY

Hra kondi, kdyz ve hfe zbyli uz jen 2 hraci.
Dohraji jesté kolo o odkladaci hromadky,
pficemz plati pravidlo: pokud jeden hrac
zacinka v nespravny okamzik (Sorry!), jeho
protivnik ziskd vSechny vyloZzené karty
a hra kon¢i. Vyhravd hra¢ s nejvétsim
poctem nasbiranych karet. Pokud maji oba
dva hradi stejny pocet karet, oba vyhravaiji.

ALTERNATIVNi KONEC HRY

Hradi se viak mohou dohodnout, Zze budou -
hrat az do té doby, dokud jeden z nich
neziskd viechny karty.

n www.facebook.com/PiatnikCzZ/

Mate-li dotazy nebo piipominky ke hie, obratte se, prosim, na:
Piatnik Praha s.r.0., LuZna 591, 160 00 Praha 6 — Vokovice,
info@piatnik.cz, www.piatnik.cz
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