. Vesela memo hra na trénink paméti a slovniho projevu od Dona Ulimana
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pro 2 az 6 hraca od 5 let

Tucnak, tygr, sova, panda a dalsi zvifatka se schovavaji

v pestrobarevném zamku a obraceji vsechno vzhiru nohama.

Zviratka miazete najit, pouze pokud si vzpomenete, kde maji
své ukryty. Hledani vam pujde snadnéji, kdyz ke kazdému
ukrytu vymyslite kratky pribéh. Cim vice fantazie ve vasem

pfibéhu bude, tim lépe! Vyhodu ma ten, kdo se pri schovavani

dobre soustredi a vS§ima si vSech podrobnosti pribéhu.

Obsah hry

16 &asti zamku

50 kulatych Zetonu se zviratky
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3 Zetony s priSerou
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Cil hry

Cilem hry je nalezeni co mozna nejvétSiho poctu zviratek.
PFi hledani vam mlze pomoci vzpominka na pfFibéh pfi jejich
schovavani.

Priprava hry

® Pred prvni hrou opatrné vyjméte z predlohy Zetony se
zviratky.

® Zamichejte 16 ¢asti zamku a poskladeijte je libovolné
dohromady. Poznamka: zamek se s kazdou novou hrou
proménuje a znovu sestavuje.

® Urcete si pocCet dvojic zvifatek, se kterymi chcete hrat
a vyhledejte si zetony s jejich obrazky. Zetony si roztfidte
podle barvy na zadni strané tak, abyste na jedné hromadce
meéli zasobu Zlutych a na druhé hromadce zasobu modrych
zetonu. Zbylé Zetony se zviratky a s pfiSerami ulozte zpét
do krabice.
Tip: pfi prvnich hrach hrajte s mensim poctem dvojic,
napfiklad jen s 10. Az kdyzZ se trochu vice pocvicite, mizete
pocet zviratek ve hie zvySovat az na 25 dvojic. To samé
plati pro pocCet ¢asti zamku. Nikdy byste vSak neméli hrat
s méné nez 10 ¢astmi.

® VsSechny modré Zetony odlozte na stranu,
budete je potfebovat az pfi hledani.

® Pripravte si ke hie zZluté Zetony. Dobre je
zamichejte a polozte obrazkem doll na
hromadku.

llustrace: © 2015 Matthew Kaufenberg Studios, © 2015 Peaceable Kingdom piatnik.com
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Pribéh hry

® Zacina nejstarSi hrac. Dale se hraje ve sméru hodinovych
rucicek.

® Hrac, ktery je na fadé, si vytahne z hromadky jakykoliv Zluty
Zeton. Prohlédne si jej a polozi obrazkem dold na misto
vzamku, které si vybere. Pfedtim, nez hra¢ Zeton umisti,
vymysli kratky pfibéh a sdéli ho spoluhra¢im, napriklad
pro¢ se Zelva ukryva v psi boudé. Cim veselejsi a blazni-
véjSi pfibéh hrac vymysli, tim Iépe. V jedné Casti zamku se
muze ukryvat vice zviratek.

Priklad tucnaka:

Venku je 30°C. Tuénakovi je nesmirné vedro a chce se
ochladit. Proto se pfikoléba do koupelny, napusti si do vany
ledovou vodu a s velkym zblunknutim do ni skodi.

® Poté je na fadé dalSi hra¢. Rovnéz si vytahne Zluty Zeton,
vymysli kratky pfibéh a schova ho v zamku.

® Kdyz jsou vSechna zvifatka ze Zlutych Zetond poschovava-
na, mizeme zacit s hledanim. Kdo si vzpomene na pfibéhy
a mista, kde se zvifatka skryvaji?

® Nyni si vezméte modré Zetony, dobfe je zamichejte a poloz-
te je obrazkem doll. Opét zac€ina hrac, ktery hru zahajoval.

® Hrag, ktery je na fadé, otoci libovolny modry Zeton a vyda
se hledat zvifatko na obrazku. Zkousi si vybavit dany
pfibéh a odkryje Zluty Zeton v zamku na misté, o kterém se
domniva, Ze je tam zvifatko ukryté.

Pokud hra¢ najde v zamku spravné zviratko, pak si nale-
v/ zenou dvojici zvifatek schova.

Pokud se zvifatka k sobé nehodi, hra¢ Zluty zeton znovu
— otoCi a modry Zeton vrati zpatky na hromadku. Jeho tah
je tim u konce a na fadé je dalSi hrac.

Konce hry

Hra konci, jakmile se vam podafi najit vSechna schovana zvi-
fatka. Vyhrava hrac s nejvysSim pocétem dvojic zviratek. Pokud
stejny pocet dvojic nasbiralo vice hracu, pak je vitézu vice.

Pokud mate ke hfe ,Memo-Palace“ dotazy nebo pfipominky, prosim, kontaktujte nas:

Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591, 160 00 Praha 6-Vokovice,
info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

Like us on Facebook:
facebook.com/PiatnikSpiele

Kooperativni varianta hry
»pozor prisera!“

K této hie budete potfebovat také 3 Zetony s pfiSerami. Na
zacatku hry polozte tyto tfi Zetony obrazkem dold na libovolna
mista v rlznych ¢astech zamku. Poté hra pokracuje, jak bylo
dfive popsano: hraci poschovavaiji zviratka, a pfitom si vymys-
leji veselou historku. Jakmile jsou v8echna zvifatka schovana,
zacina hledani. Nyni si vSak musite vSichni pomahat a spolec-
né si na pribéh vzpomenout. Pokud pfitom odkryjete pfiSeru,
hra okamzité konci a vy jste prohrali. Pokud vSak dokazete
najit vSechna zvifatka v jejich ukrytech a dokonce vypravét
jejich pfibéh, aniz byste pfitom odkryli pfiSeru, pak jste vSichni
spole¢né vyhrali!




