Zacatek druhého a tretiho kola:

¢ Po vyhodnoceni sesbirejte vSechny destiCky farem, které jste pouzili v minulém kole a vratte je do krabicky.
Do konce hry s nimi uz nebudete hrat.

¢ Nyni si zvolte novou sadu s Sesti destiCkami farem, zamichejte destiCky a rozdejte kazdému hraci jednu.
Zbylé farmy vlozte zpét do krabice.

e Zamichejte znovu vSechny karty a rozdejte je hra¢dim podle pravidel, oddil ,,Pfiprava hry*.

e Hrac, ktery ukoncil pfedchozi kolo, vynese kartu ze svého baliCku.

e Hra dale probiha tak, jak je popsano pro prvni kolo.

Konec hry:

Hra konci po tretim kole, kdyz jsou pouzity desticky farem ze vSech tfi sad. Vyhrava ten, kdo nasbiral nejvice
Zetond.

Varianta pro 2 hrace:

Pokud hrajete ve dvou, budete karty vykladat doprostred stolu ze svych balick(l sou¢asné. Kazdé kolo tedy
konci presné po 24 odehranych kartach. Mlzete se samoziejmé pokusit ziskat obé karty, ale nezapomerite
na pravidlo stfidani rukou!

Varianta pro pokrogcilé:
Po nékolika odehranych kolech miZete druhé a treti kolo hrat v lehce odli$né verzi, aby hra byla napinavéjsi!

Druhé kolo:

Vsichni hragi obdrzi destiky farem obrazkem dol(i a poloZi je — ANIZ by se na né podivali. Jakmile uprostred
stolu lezi karta, otoc¢te vSichni zaroven vaSe destiCky a podivejte se, jestli na vasi farmé najdete néktery
z obrazkul. Dale pokracujte ve hre tak, jak je popsano vyse.

Treti kolo:

Vsichni hraci si 30 vtefin prohlizeji své farmy a pokusi se zapamatovat si véech 12 obrazkl. Potom otocte
desticky licem doll - béhem tohoto kola uz se na né nesmite podivat! Musite si proto pamatovat, které
obrazky na kartach odpovidaji obrazkim znazornénym na vasi farmé.

Pozor!
Upozornéni! Nevhodné pro déti do 36 mésicd. Obsahuje malé &asti, které mohou byt spolknuty.
Nebezpeci uduseni. Uschovejte kontaktni adresu.

Pokud mate ke hre ,,Family Farm“ otazky nebo pfipominky, napi§te nam prosim na:
Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591,160 00 Praha 6 — Vokovice, info@piatnik.cz www.piatnik.com

Hra na podporu rychlé reakce, rozpoznavani rozdilnych objektl a koncentrace
pro 2 — 5 hracl od 4 let od Carla A. Rossiho
Hra Piatnik ¢. 632945
© 2013 Piatnik Wien, printed in Austria

Na farmé se porad néco déje! Kdo rychle poznd, zda je na jeho farmé vyobrazeno napfiklad roztomilé rlizové
prasatko, traktor nebo vidle na seno, a navic bleskurychle zareaguje, ten vyhraval

Obsah:

18 obrazku farem: 3 barevné odliSené sady (zelena, modra, Cervend) vzdy po 6 destickach
36 karet
100 Zetond
1 pravidla hry

Cil hry:
Vasim Ukolem je nasbirat co nejvétsi poCet Zetonl tim, Ze budete rychle a spravné prifazovat obrazky, které
najdete na vasich farmach.

Pomucky pro hru:

Obrazky farem:

Mate k dispozici 3 barevné oznaené sady (oramované
zelenou, modrou, nebo ¢ervenou barvou) vzdy po 6 destic-
kach. Na kazdé destiCce vidite vasSi farmu se statkem
a stodolou, kllnou na naradi, fekou a stromy. Usporadani
téchto objektl na destickach jedné sady je vzdy stejné. Na
kazdé farmé je vSak vzdy ukryto jesté dalSich 12 obrazk(,
které se destiCku od desticky liSi. Mohou to byt napt. zvirata,
rostliny nebo typické zemédélské potreby.

Karty:

Na kazdé karté jsou znézornény vzdy dva z celkem 36 riiznych obrazk(. 12 z téchto obrazk(
najdete také na farmé, kterou mate pred sebou na desticce.
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Priprava hry:

e Zvolte si svou sadu farem a zamichejte vSech 6 destiCek. Kazdy hra€ dostane jednu destiCku a poloZi ji pred
sebe obrazkem farmy nahoru. Zbyvajici desticky vlozte zpét do krabicky.

¢ Dobre zamichejte karty a v zavislosti na po¢tu hracl rozdejte nasledujicim zplsobem:
12 karet pfi 2 hracich, 9 karet pfi 3-4 hracich, 7 karet pfi 5 hradich.

 Kazdy z vés si ze svych karet vytvofi bali¢ek s obrazky karet oto¢enymi doll a polozi si je vedle
sve desticky s farmou.
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Prabéh hry:
Tato pravidla plati pro hru 3 az 5 hracd. Varianta hry pro dva hrace je uvedena na konci téchto pravidel.

¢ Nez zacnete hrat, mate 30 vtefin na to, abyste si dikladné prohlédli vasi farmu a nasli 12 obrazka.

e Zacina nejmladsi hrac.

e Kdyz pfrijdes$ na radu, oto¢ ze svého baliCku vrchni kartu a vyloz ji obrazkem nahoru doprostred stolu tak,
aby na ni dosahli vSichni hradi. Poté oto¢ kartu obrazkem vzh(ru.

» Ted se musite rychle podivat, zda na své farmé objevite alespori JEDEN z obou obrazkd.

e Pokud si myslite, ze jste objevili obrazek, seberte co nejrychleji vylozenou kartu ze stolu a polozte si ji pfed
sebe obrazkem doll. Pokud po karté sahne vice hracu, ziska ji ten, ktery byl nejrychlejsi. Ale davej pozor:
pokud jsi prvni, kdo se dotkl karty, musi$ si ji vzit, a to i kdyz zjisti§, ze zadny z obrazk{ na karté neodpo-
vida obrazkiim na tvé farmé!

Poznamka: Nez se vynese karta, musi kazdy hra¢ polozit na stdl ruku, kterou bude sahat po karté. Kartu si
mUze vzit i ten, kdo ji otaci. Musi po ni ale sdhnout druhou rukou, nez tou, kterou ji vynasi! Pokud té tvi
spoluhraci pristihnou pfi tom, Ze si bere$ kartu stejnou rukou, kterou jsi vynasel(a), musi$ kartu polozit
zpatky na stdl. Ted maji tvoji spoluhraci Sanci si kartu vzit.

* Hrac, ktery ziskal kartu, je nyni na fadé s vynaSenim dal$i karty ze svého balicku.

* Pokud na karté nenajde obrazek ze své farmy zadny z hracd, karta se vyradi ze hry a ze svého bali¢ku
vynasi znovu stejny hrac.

Priklad:

Klara vyloZi pravou rukou na stdl novou
kartu ze svého bali¢ku.

Leo, Klara, David a Sofie se rychle podivaji, zda na své farmé maji traktor nebo kocku:

Leova farma Sofiina farma
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Leo zjisti, Ze si mlze vzit kartu, protoze
na své farmé nasel jak traktor, tak koCku.

Sofie na své farmé najde traktor.
| ona mdZe sahnout po karté.

Davidova farma Klarina farma
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David zjisti, ze na jeho farmé neni vyobrazen Klara na své farme najde kocCku.
ani traktor, ani kocka. | ona mlze sahnout po karté, ovSéem jediné
Proto si kartu nevezme. levou rukou.

Konec kola a vyhodnoceni:
Kolo konci, kdyz hra¢ vynese posledni kartu ze svého baliCku. Nyni si kazdy zkontroluje, zda jsou obrazky na
jeho posbiranych kartach skutec¢né znazornény na jeho farmé. Oddélte spravné a chybné karty.

- Spravné: Za kazdou kartu, na které je alespori jeden obrazek z tvé farmy, dostane$ jeden Zeton.
zeton navic.

- Spatné: Z nasbiranych Zeton(l musi§ vratit vzdy jeden
za kazdou kartu s obrazky, které se nenachazeji na
tvé farmé. Pokud jsi jeSté nedostal(a) zadny zeton,
nemUze$ samoziejmé zadné vracet. Pokud musi$
vracet vice Zeton(, nez jsi nasbiral(a), vratis jen ty,
které mas.

Priklad vyhodnoceni:
Po dohraném kole si Klara zkontroluje své karty:

Spravné

Klara v tomto kole dostane 4 Zetony: 6 za spravné nasbirané karty
minus 2 za chybné karty.



