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Zabavna karetni hra plna barev

pro 2 az 6 pozornych hracu od 7 let - autori: Brad Ross a Robert Leighton

»Divej se pozorné!” - to je diilezité, kdyz

se housenka a spol. na barevnych kartdch
vydaji na cestu. Na jakém predmétu sedi?
Jaky tvar a jakou barvu md pozadi? A co

z téchto prvkii se zobrazenim na , karté
Findnix“? Kdo neustdle sleduje vSechny 4
prvky na svych kartdch i na ,karté Findnix’,
ziskdvd body!

Obsah hry

o 81 karet

e pravidla hry

e dale budete potiebovat
papir a tuzku
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Karty

Kazda karta obsahuje 4 prvky:

Zvite
motyl, housenka nebo jestérka
Predmét

sklenice, kmen stromu nebo hruska

Tvar pozadi
obdelnikové, ovalné nebo zoubkované

Barva pozadi
oranzovi, zelena nebo fialova
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Cil hry

Vyhrava ten, kdo jako prvni ziska pozadovany
pocet bod! Proto se kazdy hrac snazi odlozit
jednu ze svych karet hned, jakmile se shoduji
dva nebo tfi prvky na ni zobrazené s prvky na
,karté Findnix". Ale pozor: boduje pouze ten
hra¢, ktery jako prvni odlozi vsechny své karty
a ukonci tak jedno kolo.

Priprava hry

1. Vsechny karty dobie zamichejte.
Pak rozdejte kazdému hréci 5 karet,
které si rozloZi v ruce.

2. Zbyvajici karty polozte na hromadku
doprostied stolu licovou stranou dol(.

3. Vezméte vrchni kartu z hromadky
a polozte ji obrazkem nahoru vedle
hromédky. To je karta Findnix".

4. Hru zacina hrac sedici po levé strané
od rozdavajiciho. Déle se hraje ve sméru
hodinovych rucicek.

Prabéh hry

Hré¢, ktery je na fadé, si prohlédne svoje
karty a porovnd je s kartou Findnix"“. Pokud
zjisti, Ze ma kartu

o se dvéma prvky, které jsou zaroven
i na karté Findnix“, polozi tuto kartu na
vyloZzenou kartu Findnix“. Pravé odlozena
karta se nyni stava novou kartou Findnix"
Tim je tah tohoto hrace ukoncen a na fadé
je dalsi hrac.

e se tiemi prvky, které jsou zaroven
i na karté Findnix“, polozi tuto kartu na
vyloZzenou ,kartu Findnix“. Pravé odlozena
karta se nyni stdvé novou kartou Findnix"
V tomto pripadé ziskava hrac tah navic.

Pokud ma dalsi vhodnou kartu, mize ji ihned

odlozit na posledni odlozenou ,kartu Findnix".

Tah navic se mUze opakovat i nékolikrat.

Priklad:

Dva stejné prvky:

Hrdc rekne:,,Na mé karté je stejny tvar pozadi
(zoubkované) a zvire (motyl) “ Tim je jeho tah
ukoncen a na radé je dalsi hrdc.

vyloZend a5

Tri stejné prvky:

Hrdc rekne:,,Na mé karté je stejny tvar pozadi
(ovadl), barva pozadi (oranzZovd) a predmét
(hruska).” Kartu odloZi a hraje znovu.

vyloZend o
karta Findnix”

Pokud hrad¢ nema v ruce vhodnou kartu,
kterou by mohl odlozit, musi si vzit jednu
kartu z hromadky odlozené licem dold. Tim
konci jeho tah a na fadé je dalsi hrac. Vyjimku
pfitom tvori vySe uvedeny tah navic v pripadé
tfi shodnych prvkd: pokud hréd¢ nema

v ruce vhodnou kartu, kterou by mohl odlozit,
nemusi si brat z hromadky odlozené licem
dolli zadnou kartu.

Konec jednoho kola

Jakmile hrac odlozi svou posledni kartu,
ukon¢i tim jedno kolo. Vitéz kola si pficte tolik
bodd, kolik ¢ini soucet vsech karet, které maji
spoluhraci jesté v rukou.

Priklad hry ve ctyfrech

Iva odlozi svou posledni kartu a ukon¢i tak
toto kolo. Martina ma v ruce 2 karty, Petr 3
karty a Simon 1 kartu. Tim ziskéava lva v tomto
kole 6 bod(i. Body si hrac zapise na list papiru.



Konec hry

Hra kon¢i v okamziku, kdy jeden hrac
dosdhne pozadovaného celkového poctu
bodd, ktery se méni podle poctu hracu:

8 bodu pri hfe 2 hracd,
10 bodii pfi hie 3 hraci,
15 bodui pfi hfe 4 hracu,
20 bodu pfi hie 5 hracu,

25 bod pfi hie 6 hracu.

Tento hrac je vitézem.

Pozndmka: celkovy pocet bodl je mozné
pred zahajenim hry upravit a tim hru
prodlouzit nebo zkratit.

Pokud mdte ke hre ,Findnix” néjaké otdzky nebo
pripominky, napiste ndm, prosim:
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