PFistihni své pratele dfive, neZ oni pristihnou tebe!
Pro 3-8 hracii od 12 let
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Ti, ktefi maji radi nekonecnou zabavu a turbulentni chaos,
si diky hfe ReACTion pfijdou na své. Stale se ménici
pravidla jsou velkou vyzvou.

Trocha Skodolibosti a vybuchy smichu zaruceny!

Obsah hry:

1 hraci deska
1 klakson (je zapotiebi opatfit si 2 baterie typu AA 1,5V,
které nejsou soucasti baleni)
8 hracich figurek
4 modré desticky JEN-PRO-TEBE
110 karet s pikazy (34 karet AKTERU, 36 karet AKCI a 40
karet JEN-PRO-TEBE)

Cil hry:

Ptistihni své pratele pri poruseni pravidel dfive, nez oni
pristihnou tebe. Kazdy spravny ader na klakson vas
posune o dvé policka vpred a kazdé poruseni pravidel vas
vrati o jedno poliéko zpét. Kdo se dostane do cile jako
prvni, vyhrava.

Pfiprava hry:

* Klakson umistéte doprostied stolu, aby na néj
vSichni hraci dosahli. Pfed prvni hrou je nutné
vloZit baterie a nastavit spina¢ do polohy ON.

* Hraci desku poloZte vedle klaksonu. Poté
si kazdy hrac¢ vybere jednu hraci figurku
a postavi ji na startovni policko ,s obrazkem
béZici postavicky”.

* Zamichejte karty s ptikazy a rozdejte
kazdému hraci do ruky dvé karty -
obrazkem dolfi. Baligek se zbyvajicimi ha
kartami poloZte vedle hraci desky
textem dold.

¢ Desticky JEN-PRO-TEBE: pfi hie
3—4 hrach dostane kazdy hrac jednu
desticku, pfi 5—8 hracich je nejprve
poloZte vedle hraci desky —ptjdou
do hry postupné.

¢ Hru zaéina nejmladsi hrac.
Hra pokracuje ve sméru hodinovych
rucicek.

Priibéh tahu jednoho hrage:

1. Hrag, ktery je na fadé, si nejdfive lizne jednu kartu z balicku.
Tim pddem mé na vybér ze 3 karet.

2. Vybere si jednu z karet, které praveé drzi v ruce, a poloZi ji
na pfislusné poli¢ko hraci desky nebo na desticku
JEN-PRO-TEBE  — viz VYNASENI KARET PRiKAZU.

3. Precte nahlas nové prikazy. Tzn. u karet AKTERU a AKCI musi
vzdy precist obé dohromady. Timto se aktivuje pfikaz, kterym
se musi Fidit vSichni aktéfi, kterych se dany pfikaz pravé tyka.

* Poté je na fadé dalSi hra¢ ve sméru hodinovych ruéicek.

* Ve hte se pouZivaji nasledujici druhy karet, které se odkladaji
na odpovidajici policka:

miuvit se
2uby, dokud jsi na Fade!

Vichi, ktef maji na Sobé ainy . MUSTS hovorit so zatatjmi

Vetci, tori maji na Sebe dinsy Zubam, dokial si na rade!

-

Karty AKTERD

L

Karty JEN-PRO-TEBE

Karty AKCI

PRINCIPEM TETO HRY JE: Pristihnout nékterého z hragi pfi
poruseni prikazu, ktery pro néj praveé plati, a na jeho chybu
upozornit stisknutim klaksonu. To plati kdykoli a pro vS§echny
hrace. Stisknuti KLAKSONU tedy neni vazano na poradi ve hre,
hraci jen musi byt dostatec¢né v§imavi a rychli. Zarovef si ale
musi davat pozor, aby plnili své tkoly.



VynaSeni karet:

Zluté karty AKTERU uréuji, kterych hragi se dany prikaz bude
tykat. Hrac, ktery chce vynést tuto kartu, ji poloZi na jedno ze dvou
poli¢ek AKTERU na herni desce. Poté precte nahlas novy pfikaz

a zdtirazni KDO CO A KDY MUSI/NESMi udélat. Hrag miize vylozit
#lutou kartu AKTERU kdykoliv, i kdyZ jeSté neni stanovena zadna
akce (pod pfislugnym politkem neni vylozena zadna karta AKCI).
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Vsichni, ktei maijf na ruce hodinky

-
@ )b 4 Vetci, Ktori mai na fuke hodinky

LD .

i zahrat na imagindro kytar,
eZ vynese/vynesau kartu!
musi zahvat’ na imagindrou gitary,
ne? vylozi/vylo%ia kartu!

4zat prstem a fct, HEEEGH na

Klery je prévé vytrouben!
si ukazat' prstom a povedat’ , kiS-kis!*
nahrca, klarj je prave vytribenj!

Oranzové karty AKCI uréuiji, jaké ptikazy musi nebo nesmi hragi
vykonat. Akce se ale tyké jen téch hraci, které urcuje karta aktérd
leZici pfimo nad ni. Pokud hragi chtéji vynést tuto kartu, poloZi ji

na jedno z policek AKCi na hraci desce a preétou nahlas cely novy
prikaz. Pokud nad polickem AKCE neleZi jesté zadné Zluta karta
AKTERU, plati tato akce bud’ pro vSechny Zeny, nebo pro vS§echny
muze — dle vyobrazeni.

Pozor: Pokud neni stanoven Zadny okamzik nebo interval platnosti
pfikazu, plati tento pfikaz do doby, dokud neni zru$en jinym.

Modreé karty JEN-PRO-TEBE pfikaz plati vzdy jen pro hrace, pred
kterym je karta vyloZena.

PFi hie 3-4 hract ma kazdy hrac svoji vlastni desticku. Staci si tedy
vybrat jednoho protihrace, vyloZit mu kartu JEN-PRO-TEBE na jeho
desticku a precist cely jeho tkol. Od této chvile pfikaz plati pouze
pro nového majitele.

P¥i hie 5-8 hrac( Ize vyuZit volnou desticku a dat ji spolu

s vykladanou kartou libovolnému soupefi. Pokud jsou jiz vSechny
desticky ve hie, mizZe hrac presunout libovolnou desti¢ku

od jednoho soupefe k druhému a nasledné na ni kartu vyloZit.

. musf, kazdou Vétu Zacit
slovy ,TAK X
- musfys, Kazdi vetu zatat'

slovami ,TAK URCITEEE!

| v tomto pfipadé hrac precte nahlas cely ptikaz, tedy kdo (jméno)
musi/nesmi co a kdy udélat. Kazdy hra¢ mdze mit maximalné jednu
desticku s vlastnim tkolem.

ProtoZe se pravidla neustale méni, hraci musi davat dobry pozor,
které ptikazy se na né vztahuiji a kterymi se tedy musi fidit. Mize
se tedy stat, Ze pro jednoho hrace plati a7 tfi rizné pfikazy soucasné.

Klakson a hodnoceni

Klakson rozhoduje o postupu na hraci desce vpred
nebo vzad.

Hrac zatroubi vzdy v pfipadé, pokud si mysli, Ze byl
porusen néktery z prikazti. Musi uvést hrace, ktery
prikaz porusil a konkrétni zpisob, jak to ucinil. Hrac
muizZe byt béhem svého tahu ,vytrouben” pouze jednou,
tudiz nepostoupi v daném tahu o vice nezZ jedno pole zpét.

* Hrac, ktery prerusil hru klaksonem, tedy pfistihl jiného ¢i jiné
hrace porusujici ptikaz, posune svou figurku o 2 poli¢ka vpred.
Atoiv pfipadg, ze hrac/i udélali chyb vice.

* Hrag, ktery byl pfistizen pfi poruSeni pfikazu, posune svou
figurkou o jedno poli¢ko zpét. Pfi daném tahu mdZe sestoupit
maximalné o jedno policko, a to i pfi poruSeni vice ptikaz(.

* Ve sporném pripadé rozhoduje vétSina, zda byl pfikaz poruSen
¢i nikoli. Pokud jsou si hlasy pro a proti rovny, nehodnoti se a hra
pokracuje dal. Toto se stava pouze ve vyjimecnych pfipadech.

* Pokud hraé stiskne klakson, aniz by dokazal poruseni prikazu,
za trest posune svou figurkou o jedno poli¢ko zpét.

Konec hry:

Vitézem hry se stava hrac, ktery svou figurku dostal
do cile jako prvni.

Upozornéni! Nevhodné pro déti do 36 mésicti. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt
spolknuty. Uschovejte kontaktni adresu. Zmény v provedeni vyhrazeny.

BEZPECNOSTNi POKYNY OHLEDNE BATERIi

Ve vyjimeénych pfipadech mohou baterie vytéci. Vytekla tekutina miZe zpisobit
popéleniny nebo znigit vyrobek. Abyste tomu predesli, dbejte prosim nésledujicich
pokynt:

 Baterie, které nejsou uréeny k opétovnému dobijeni, se nesmi dobijet.

* Dobijeci baterie pred nabitim vZdy vyjméte z pfistroje.

 Dobijeni dobijecich baterii smi probihat vidy pouze za dohledu dospélé osoby.

 Nikdy nekombinuijte alkalické baterie, standardni baterie (zinko-uhlikové) nebo
dobijeci niklo-kadmiové baterie.

* Nikdy nevkladejte spole¢né staré a nové baterie (vyméfuijte baterie vzdy v§echny
spoleéné).

* PouZivejte vyhradné baterie stejného typu nebo dle doporuceni.

* Dbejte na to, aby byly baterie vloZeny spravnym smérem polu (+/-).

« Staré nebo spotfebované baterie vzdy vyjméte z pfistroje.

* Nesmi dojit ke zkratovani pfipojnych svorek.

 \lyrobek pfi likvidaci nehézejte do ohné.

« Baterie likvidujte bezpe&né a ekologicky dle pfedpisg.

« Uschoveite baleni, jelikoz obsahuije diilezité informace!

Pokud méate ke hfe ReACTion néjaké otézky &i pfipominky, obrat'te se na nés:
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