Benatky se potapéji!

Pokud hra¢ vylozil kartu proroctvi, oto¢i desticku méstské ¢asti odpovidajici barvy a hodnoty na hraci desce
vodou nahoru. To znamen4, Ze tato méstska ¢ast Benatek byla zatopena. Pokud na této potopené desticce stoji
figurka, spadne také do vody.
Tuto figurku odloZte stranou,
déle se s ni jiz nebude hrit.
Hrac, kterému patif tato
figurka, mtize zabranit jejimu
utopeni pouze, pokud ihned
vylozZi kartu s gondolou

(viz karty s gondolami),

atoiv pripadé, Ze nenf na tahu. y .. ) DR
pripace, Priklad: pfi vyneseni karty proroctvi musite oto€it desticku méstské ¢dsti s ¢islem

3 svétle zelené barvy vodou nahoru. Modra figurka tedy spadne do vody a odlozite
ji stranou, pokud ji jeji majitel nezachrani vynesenim karty s gondolou.

Karta s gondolou

Jsou dvé moznosti, jak pouZit
kartu s gondolou.

1. PouZzijete ji k tomu, abyste
vlastni figurku posunuli na
libovolnou neobsazenou
desticku. To je vSak mozZné

Jen tehdy, pokud je hra¢ na Priklad: hrac, ktery hraje modrou figurkou, vynese kartu s gondolou a posune svou
radé. figurkou na desti¢ku s modrou hodnotou X.

2. PouZzijete ji k tomu, abyste zachrénili vlastni figurku, ktera spadla do vody s nékterou potapéjici se méstskou
¢asti. V tom pripadé je ale nutné vynést kartu s gondolou okamZzité, i pokud hrd¢ neni na fadé. Figurku
muZete nyni postavit
na libovolnou
neobsazenou
desticku méstské
¢asti. Pokud figurku
nelze zachranit,
odloZi se stranou
a ddle se s ni nehraje.

Priklad: je vynesena karta proroctvi s hnédou hodnotou 5. Hra¢ se Zlutou figurkou
by chtél figurku zachranit a vynese hned svou kartu s gondolou a postavi svou figurku
na desticku s modrou hodnotou X.

Vynesené karty s gondolami se odkladaji na zvlastni balicek. Pokud do vody spadnou vSechny figurky jednoho
hrace a ten je jiz nemiZze pomoci karet s gondolami zachranit, hra pro néj kon¢i a odchazi ze hry.

Konec hry a hodnoceni:
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Vyhrava hrac, ktery celkové nasbiral nejvice bodi. V piipadé stejného poctu bodli vyhrava hrac, ktery ma vice
bodi za figurky, které se udrzely ve hre.

Hra pro dva hrace:

Hra ve dvou se od zdkladni hry li§{ pfedevSim v pfipravé hry:
e Ze hry vyjmeme ndsledujici soucasti:
- vSechny desticky méstskych ¢dsti a karty proroctvi s hodnotami 7 a 8,
- vSechny desticky méstskych ¢dsti a karty proroctvi jedné barvy a
- 10 plovoucich plosin.
e Zbyvajicich 36 velkych desticek rozloZte libovolné na hraci desku do ¢tverce velikosti 6 x 6 desticek.
e KaZdy hra¢ obdrzi: - 3 figurky stejné barvy - 10 karet proroctvi - 11 minci
Déle hra probiha stejné, jako je uvedeno v popisu.

Pokud mate ke hie ,,Venezia 2099 “ néjaké dotazy nebo pfipominky, obrat'te se, prosim na:
Piatnik Praha s.r.o., Luznd 591, 160 00 Praha 6-Vokovice, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz
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Pozor! Nevhodné pro déti do 36 mésicti. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt vdechnuty. Nebezpe¢i uduseni.Uschovejte kontaktni adresu.
Zména provedeni vyhrazena.

Dramatickd napinava hra pro celou rodinu od Lea Coloviniho
pro 2 — 5 hraci od 8 let, hra Piatnik ¢. 633591
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PRAVIDLA HRY

Gondoly, mosty, kanaly, vaporetta a palace — Bendtky jsou legenda. Mésto vystavéné na vice nez 100 ostrovech.
A preci: jakkoli je tato ,,Perla Jadranu* fantasticka, je také Zivouci historii. Nejen, Ze se ptida, na které stoji toto
Jjedinecné svétové kulturni dédictvi, pomalu sesouva, mésto na laguné se navic musi potykat i se vzestupem moiské
hladiny zpisobené globalnim oteplovanim.

PiSe se rok 2099: Benatky jsou pfed zdnikem. Chopte se role sbératele uméni hledajicitho vzacné poklady
a zachrarite je pred zmizenim v hlubindch mofte

Cil hry:

Cilem hry je Sikovné si proklestit cestu potdpéjicimi se mestskymi ¢dstmi a zachranit vzacné poklady.

Piatnik




Obsah:

64 velkych ¢tvercovych desticek, které se skladaji z:

48 desticek, které zndzoriuji méstské ¢asti Bendtek,
fada z nich se béhem hry potopi. Kazd4 desticka je
oznacena hodnotou 2, 3,4,5,6,7,8 nebo X a
¢ernou, hnédou, modrou, ¢ervenou, fialovou

a svétle zelenou barvou. Na zadni stran€ desticek

Jje zobrazena voda.

16 desticek s obrdzkem plovouci ploSiny na obou strandch. -
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1 hraci deska, ktera se sklada z nasledujicich dila:

4 dily, které se musi spojit s celkem 64 policky,
do nichz se vkladaji velké desticky. Kazdé
policko m4 v rozich prohlubné, které
usnadiuji vyjmuti desti¢ky, pokud pritlacite
na roh desticky.

20 figurek - 4 od kazdé barvy: modré, Zluté, bilé,
oranzové a prirodni

52 hracich karet, které obsahuji: g

42 karet proroctvi, které hodnotou a barvou | ©*
odpovidaji 42 velkym destickdm s hodno-
tami 3,4,5,6,7, 8 a X, kromé desticek s
hodnotou 2.

10 karet s gondolami, vzdy 2 v 5 riznych
hracich barvéch.

60 malych ctvercovych desticek s poklady,
vidy 10 od kaZdé ze 6 barev, kterymi jsou =
oznaceny hodnoty 48 desticek méstskych Casti.

60 minci

Déle budete potfebovat papir a tuzku pro vyhodnoceni.

Priprava hry:
e Pfed prvni hrou vyjméte opatrné vSechny kartonové soucésti z perforovaného dilu.

e 4 dily hraci desky sestavte tak, aby vzniklo velké hraci pole o velkosti 8 x 8 ctvercovych poli. SloZenou hraci
desku poté polozte na stul.

Priprava hry pro 3 az 5 hraca.
Pripravu hry pro dva hrace naleznete na konci tohoto navodu!

e 64 velkych ¢tvercovych desticek zamichejte a libovolné vyloZte na policka hraci desky stranou s méstskou
¢asti nahoru.

e Roztfid'te 60 desticek s poklady podle barev a pripravte je vedle hraci desky.

e Zamichejte 42 karet proroctvi a rozdejte je licem dolu:
- pfi hie 3 hract obdrzi kazdy hra¢ 12 karet,
- pri hie 4 hract obdrzi kazdy hrac 9 karet,
- pfi hie 5 hract obdrzi kazdy hrac 7 karet.
Zbylé karty odlozte stranou licem dolti. Pro hru jiz nebudou potieba.

e Kazdy hra¢ obdrzi v barvé, kterou si vybral:
- 2 karty s gondolami
- 4 figurky pri hie 3 hraci, nebo
- 3 figurky pfi hie 4 a 5 hracu.

e Dile kazdy hra¢ obdrzi pfesné o jednu minci vice, nez obdrzel karet (napf. pti 5 hracich obdrzi 7 + 1 = 8 minci).
e UrcCete hréce, ktery zahdji hru.

e Na konec musi byt vSechny figurky umistény na hraci desce. Za¢ne vybrany hra¢ a déle se pokraCuje ve sméru
hodinovych rucicek. Hraci popofadé umisti svou figurku na hraci desku. Pfi tom plati ndsledujici pravidla:
-na jedné desticce smi stit vZdy jen jedna figurka.

- figurky jednoho hrac¢e musi byt umistény na destickdch s riznymi hodnotami a mohou se postavit i na
plovouci ploSinu.

Pribéh hry:

Hrac, ktery zahajuje hru, provede svij tah. Poté se hraje ve sméru hodinovych rucicek.

Tah hrace

Tah kazdého hrace se sklada z nékolika tikolu, které hra¢ plni v tomto potadi:

1. Pohyb figurkou (dobrovolné)
2. Nékup pokladu (dobrovolné)
3. Odkryti karty proroctvi (povinné!)

Poté, co hra¢ dokon¢i svij tah, je na fadé dalsi hrac.

1. Pohyb figurkou (dobrovolné)

Hrac¢ smi tdhnout nékterou ze svych hracich figurek
o jednu nebo vice desticek libovolnym smérem.
Ptitom plati ndsledujici pravidla:

Na kazdé desticce smi stat vzdy jen jedna figurka.

Figurkou se nesmi tdhnout pres desticku s vodou.

Figurkou se nesmi tdhnout pfes desti¢ku, na které
stoji jind figurka.

Figurkou se smi tdhnout ptes plovouci ploSinu.

Figurka smi zustat stat na plovouci plosiné.

Priklad: Zlutou figurkou, na desti¢ce s ernou hodnotou 2, mize hrac
tahnout az na desticky oznacené zlutymi Sipkami.

2. Nakup pokladu (dobrovolné)

Hrac¢ smi koupit poklad, pokud je barva pokladu Upozornéni: barva pokladu je vZdy stejnd, jako barva
stejnd, jako barva desticky méstské ¢asti, na které desticky méstské Casti, na které stoji figurka hrace. Na
stoji n€ktera z jeho figurek. Pozor: hra¢ nesmi plovouci ploSiné nelze kupovat poklady. Poté, co hra¢
koupit poklad diiv, nez provede pohyb figurkou. zaplati pfisluSnou cenu, vezme si desti¢ku s pokladem
Je nutno dodrZet potadi, jak bylo popsdno vyse! stejné barvy z hromadky a vyloZi ji pred sebe.

Nékup probihd tak, Ze hra¢ poloZi na zvolenou
desti¢ku o jednu minci vice, neZ na ni jiZ lezZ{ minci.
Pokud tedy naptiklad figurka stoji na desti¢ce, na
které jeSté neni Zddnd mince, zaplati hrd¢ za poklad
1 minci. Pokud se na desticce nachdzi jedna mince,
zaplati hrac 2, pfi 3 mincich 4 mince atd.

Priklad nakupu pokladi podle vyse uvedeného obrazku:
Hra¢ s bilymi figurkami miZe koupit bud fialovy poklad za 1
minci, hnédy poklad za 2 mince nebo Cerny poklad za 4 mince.

3. Karty proroctvi (povinné!)

Na konci svého tahu musi hrd¢ vzdy vylozit kartu
proroctvi nejnizsi hodnoty, kterou ma v ruce.

X pritom nésleduje po 8 a je tudiZ kartou nejvyssi
hodnoty. Pokud ma hrac v ruce vice karet se

stejnou nejnizsi hodnotou, smi si vybrat jednu z nich.
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Priklad: hra¢ ma v ruce dvé karty s nejnizsi hodnotou 3. Smi

z nich zvolit jen jednu a vyloZit ji.



