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9 a 13, 15 a 47, 33 a 49 — co maji tato Cisla spolecného? Spravné, jsou to
vS§echno licha Cisla! V této hre jde o to, abyste pomoci jednoduchych matema-
tickych uloh hravé nasli dvé, nékdy dokonce tfi karty, které se k sobé& budou
hodit. Kli¢em k uspéchu jsou pfi tom souhra paméti, kombinacnich schopnosti
a soustfedéni na vypocet.

Obsah hry:

49 kartiCek s Cisly od 1 do 49
2 kostky
1 list nalepek k polepeni kostek
pravidla hry

Cil hry:
Cilem hracu je vyresit co nejvice uloh pomoci odkryvani spravnych karticek
s Cisly. Vyhrava ten, kdo ma na konci hry nasbirano nejvice karticek.

Priprava hry:

® Pred prvni hrou opatrné vyjméte karty z perforovaného plata.
Obé kostky polepte pfilozenymi nalepkami.

@ Karty dobfe zamichejte a vSechny je rozdejte na st
stranou s cCisly dolU. Karty vyloZte do ¢tverce
(7 x 7 karticek).

® Pfipravte si obé kostky.




Prabéh hry:
UrCete hrace, ktery zahdji hru. Hrag, ktery je na fadé, hodi obéma kostkami
a stanovi pfitom

- variantu hry a
- ukol,

které ovlivni dalsi pribéh hry.
Varianty hry (€erna kostka)

Sélova hra
Hraci popofadé zkouseji vyresSit ulohu pomoci odkryvani dvou karticek.

Pfitom se hraje po sméru hodinovych ruci¢ek. Pokud hra¢ nevyresi
Ulohu, otoci karty zase zpét Cisly doll. Potom je na fadé dalsi hrac,
ktery otoCi dvé karticky. Pokud ulohu vyfesi, smi si jednu karti¢ku vzit
a zacne dalSi kolo, kdy hazi obé&ma kostkami, a tim uréi novou ulohu
a variantu hry. Pokud v jednom kole nedokaze zadny hrac¢ ulohu
vyresit, hazi znovu ten, ktery kolo zacal, a tim stanovi opét novou
ulohu a variantu hry.

Otevrené kolo

LA\IBN Podobné jako v sélové hie se hraci snazi poporadé vyresit ulohu
otacenim kartiCek. Hraje se po sméru hodinovych rudic¢ek. OtoCené
karticky kazdého hrace tentokrat ovéem zustavaji po jeho tahu na sto-
le licem nahoru. Tyto kartiCky dalSi hraci jiz nemohou pouzit k vyfeSeni
ulohy. Jakmile v8ichni hraci otoli dvé karticky, rozhoduje

pfi nejniz8i rozdil
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spravné vyfeSeni ulohy, kdo si mlze vzit své dvé karticky. VSechny ostatni
kartiCky se otoci zpatky. Hracg, ktery zdarné vyfesil ulohu, je nyni na fadé
a hazi kostkou. V pfipadé vyrovnaného stavu se v8echny karti¢ky opét otoCi
a hazi se znovu. Pokud jiz neni k dispozici dostatek karet k otaceni pro
vSechny hrace, smi se tohoto kola ucastnit jiz jen ti hraci, ktefi jeSté mohou
otacet karty.

Pocet karticek - 3
BI PFi této varianté sélové hry musi byt zadana uloha vyfeSena pomoci tfi
namisto dvou karticek.

Pro vSechny varianty hry plati: pokud hracjiz u prvni odkryté karticky nedokaze
ulohu vyfesit, nesmi otolit zadnou dalsi kartiCku. PFi varianté hry toto plati
i pro dvé otoCené karticky.

Ulohy (bila kostka)

N1 | Licha éisla — Smite otadet pouze karticky s lichymi Gisly.

2 | Sudd cisla — Smite otacet pouze karticky se sudymi Cisly.

#)(2)

Soucet vyssi nez 60 — Soucet Cisel na otoCenych kartiCkach musi byt

22601 \v&3i nez 60.

°

Soucet nizsi nez 20 — Soucet Cisel na otoCenych kartickach musi byt nizsi

220 e 20.

Délitelny 5 — Soucet Cisel na otocenych kartiCkach musi byt délitelny
5.
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Rozdil nizsi, nebo rovno 5—Rozdil mezi isly na otoCenych kartickach
AS5 | smi &init maximalné 5. Tato Gloha je predevSim u varianty hry se
3 kartiCkami velkou vyzvou, protoZe pfi této varianté smi rozdil mezi

plati, naopak 11, 16 a 21 neplati.

Konec hry:

Hra kon¢i, kdyZ hraci otoCi posledni kartiCku a diky ni vyfedi ulohu. Pokud
by na konci zbyla jesté jedna karticka, zUstava na stole a hra kon¢i posledni
vyfeSenou ulohou. Vyhrava ten hrac, ktery nasbiral nejvice karticek.
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Uschovejte kontaktni adresu.

Pokud mate ke hfe ,Numerabis® otédzky nebo pfipominky, napidte nam prosim:
Piatnik Praha s.r.o0., Luzna 591, 160 00 Praha 6,
info@piatnik.cz,
www.piatnik.cz

www.piatnik.com




