Hra obsahuje:
48 kariet

4 karty tvoria vzdy jedno kvarteto. Obrazky na jednotlivych kartach kazdého
kvarteta predstavuju rovnaké predmety, liSia sa v3ak ich poc¢tom (1 - 4).

Ciel hry:

Precvi¢it simultdnne vnimanie mnozZstvo bez ohladu na vyobrazenie
predmetov, nabit istotu vo vnimani ciselnych pojmov do 4, radenie podla
velkosti.

Herné obmeny:

1. Pre 1-8 hracov:

karty triedime podlfa obrazkov (napr. vsetky domceky) a potom podla poctu
nakreslenych predmetov (napr. vsetky karty, na ktorych su 3 predmety). Tento
spbsob hry je vhodny predovsetkym pre zoznamenie sa s kartami.

2. Hladanie kariet (pre 1 tazatela a az 8 hracov):

karty dobre zamieSame a rozloZzime ich po stole obrazkom hore. Tazatel si
teraz vyziada vzdy jednu konkrétnu kartu (,kartu s 3 loptami”,“kartu s 2
domcekmi”...). Hra¢, ktory kartu objavi ako prvy, na nu polozi ukazovak.
Pokial ukazal na spravnu kartu, méze si ju zobrat. Vitazom je ten, kto ma na
konci hry najviac kariet.

3. Kvarteto (pre 2 - 8 hracov):

vsetkym hra¢om rozddme rovnaky pocet kariet. Pokial hraju len dvaja hradi,
polozime jednu tretinu kariet obrdzkami dole na képku na stol. Cielom hry
je nazbierat ¢o najviac kvartet. Prvy hrac sa obrati na nietkorého zo svojich
spoluhracov a poziada ho o konkrétnu kartu (,,4 lienky”, ,,2 gastany”). Pokial
dotazovany hrac tuto kartu ma, musi mu ju odovzdat. Tazatel sa potom dalej
pyta. V opa¢nom pripade je na rade dotazovany hrac. Vitazom je ten, kto
ziska najviac kvartet.

4. Prikladanie kariet (az pre 8 hracov):

vsetkym hra¢om rozddme rovnaky pocet kariet. Prvy hrac vylozi akdkolvek
jednickovu kartu. Dal3i hra¢ na fiu moze prilozit len dvojkovu kartu, ktora
k nej patri, alebo vedla nej vyloZi int jednickovu kartu. Kazdy hrac, ktory je
na rade, musf bud' prilozit kartu, ktord sa k uz vylozenym kartdm hodi podla

poradia, alebo vylozit jednickovu kartu. Pokial nemdze vyniest Ziadnu kartu,
jedno kolo nehrd. Vitazom je ten, kto ako prvy vynesie vietky svoje karty.

Pre hru s mladsimi hra¢mi sa dé u vietkych hernym obmien najskér vynechat
Stvorkové karty.

Ak méte otazky a pripomienky k hre ,Kto mé 42",
obratte sa, prosim, na:

DENIS LAUKO
Kvetna 3, 911 08 Trencin
www.lauko.sk
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Hra obsahuje:
48 karet

4 karty tvori vzdy jedno kvarteto. Obrazky na jednotlivych kartach kazdého
kvarteta predstavuji stejné predméty, li3f se vsak jejich poctem (1 - 4).

Cil hry:
Procvicit simultdnni vnimdani mnoZstvi bez ohledu na vyobrazeni predmétd;
nabyt jistotu ve vnimani ciselnych pojmi do 4; fazeni mnozstvi podle
velikosti.

Herni obmény:

1. Pro 1 - 8 hracu:

karty tfidime podle obrazkt (napt. vsechny domecky) a potom podle poctu
nakreslenych predmétd (napr. vsechny karty, na kterych jsou 3 predméty).
Tento zpUsob hry je vhodny pfedevsim pro sezndmeni se s kartami.

2. Hledani karet (pro 1 tazatele a az 8 hrac):

karty dobfe zamichdme a rozloZime je po stole obrdzkem nahoru. Tazatel
si nynf vyzada vzdy jednu konkrétni kartu (, kartu se 3 micky”, ,kartu se 2
domecky” ...). Hra¢, ktery kartu objevi jako prvni, na ni polozi ukazovacek.
Pokud uk&zal na spravnou kartu, madze si ji vzit. Vitézem je ten, kdo ma na
konci hry nejvice karet.

3. Kvarteto (pro 2 - 8 hracu):

vsem hracdm rozdame stejny pocet karet. Pokud hraji jen dva hradi,
polozime jednu tretinu karet obrazky doll na hromadku na sttl. Cilem hry
je nasbirat co nejvice kvartet. Prvni hrac se obrati na nékterého ze svych
spoluhract a pozada ho o konkrétni kartu (,4 berusky”, ,2 kastany” ...).
Pokud dotazovany hrac tuto kartu md, musi mu ji odevzdat. Tazatel se pak
pta dal. V opacném pfipadé je na fadé dotazovany hrac. Vitézem je ten, kdo
ziska nejvice kvartet.

4. Prikladani karet (az pro 8 hract):

vsem hraclim rozddme stejny pocet karet. Prvni hrac vylozZi jakoukoliv
jednickovou kartu. Dalsi hra¢ na ni muze prilozit pouze dvojkovou kartu,
ktera k nf patfi, nebo vedle ni vyloZi jinou jedni¢kovou kartu. Kazdy hrac,
ktery je na fadé, musi bud priloZit kartu, ktera se k jiz vyloZzenym kartam hodf

podle poradi, nebo vylozit novou jednic¢kovou kartu. Pokud nemuze vynést
zadnou kartu, jedno kolo nehraje. Vitézem je ten, kdo jako prvni vynese
vsechny své karty.

Pro hru s mladsimi hraci Ize u viech hernich obmeén nejprve vynechat ¢tyrkové
karty.

Mate-li dotazy a pfipominky ke hie ,Kdo ma 42",
obratte se, prosim, na:

PIATNIK PRAHA s.r.0.
Luzna 591, 161 00 Praha 6
www.piatnik.cz
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