Hra obsahuje:
48 hracich kariet, 2 kocky

Na hracich kartadch ndjdeme 3 motivy (sliméky, Zabicky, vtaciky) vzdy po 16
kartach. Kazdy motiv sa skladad z troch kariet s 1 obrazkom, tri karty s 2,
dvoch kariet s 3, dvoch kariet so 4 a po jednej karte s 5, 6, 7, 8, 9 a 10
obrazkami.

Ciel hry:

Ratanie zpamati je pre deti jednou z prvych prekazok, ktoré musia prekonavat
v priebehu skolnej dochadzky. Tato hra pomoze detom jednoduchym
spdsobom zvladnut zakladné poctové ukony. Obtiaznost poctovych tkonov
prispésobte veku dietata. Zacnite zratavanim a odcitanim a ich kombinacii.
Starsie deti mozu tiez nasobit a delit. Obrazk na kartach zdéraznuju sice
urcity pocet a pomahaju dostat ho do podvedomia, maju ale skor dekorativny
charakter. Pre poctové ukony je doblezitd vyhradne cislicami vyjadrena
hodnota — za bezenych okolnosti sa neda samozrejme odcitat 5 zabiciek od
8 slimakov alebo 3 vtaciky nasobit 5 slimakmi, a rovnako tak neni mozné 8
Zabiciek delit 2 vtacikmi.

Herné obmeny:
1. Zakladné prvidla: ,Stan sa jednickou v matematike”
Karty dobre zamiesame. Kazdy hra¢ dostane 6 kariet, zostdvajuce karty
polozime na kopku v prostriedku stola obratili dole. Zacina najmladsi hrac.
Hadze oboma kockami. Hodené ¢islo (napr. 4 a 4, sucet je 8) musi hrac
vyloZit zo svojich kariet ako vysledok poctovych ukonov. Nesmie ho vsak
vylozit pomocou len jednej karty. Mal by vylozit 2 alebo 3 karty, ale viac tiez
nie. V nasom priklade by sa pre sucet 8 hodily tebars tieto moznosti:
3+5=8 10-2=8 2x4=8 (10+6):2=8
Poctové ukony hrac pri vykladani kariet odpoveda nahlas. Pokial urobi chybu,
ostatni hraci ho na to upozornia. Chybujuci hrac si vezme svoje karty spat
a toto kolo uz nehra. Ked hra¢ nema vhodné karty v ruke, musi si zobrat
dalsiu kartu z kopky na stole. Potom je na rade hrac, ktory sedi po jeho lavici.
Komu zostane v ruke len jedina karta, vezme si dalsiu kartu z kopky na stole,
tak aby mohol pokracovat v hre v dalSom kole. Vitazom je ten, kto ako prvy
vyloZi vietky svoje karty.

2. ,,Cim viac, tym lepsie”

Hra sa od ,zakladnych pravidiel” takmer nelisi. Jedinou zmenou je, Ze pri
vykladani hodeného ¢isla méze hrac vyuzit lubovolné mnozstvo kariet (okrem
vylozeni jednej karty). Hodené ¢islo 7 by mohol hrac vylozit napriklad takto:

3x3=9 9+1=10 10:2=5 5+2=7

Tak by hrac pouzil 5 roznych kariet (3, 3, 1, 2, 2). Hrac¢ vsak musi v tychto
pripadoch postupovat chytro a takticky, pretoze v dalSom kole musi byt
schopny vyloZit hodené ¢isla s kartami, ktoré mu po takto rozsiahlom zlozeni
jedného ¢isla zostaly. Ked hracovi zostane len jedna desiatkova karta alebo
dve jednickové, bude to mat v dalsom kole tazké. Aj tu plati pravidlo: pokial
hraci po vyloZeni poctového Ukonu zostane v ruke len jedind karta, vezme si
dalsiu kartu z képky na stole.

3. .Jedni¢ka v matematike”

Kazdy hrac dostane 6 kariet a smie len jedenkrat hodit kockami. K vyloZeniu
hodeného cisla sa snazi pouzit ¢o najviac kariet. Komu po prvok kole zostalo
v ruke najmenej kariet, zvitazil a je , jednicka v matematike”.

4. ,Svindlovanie”

Pravidla hry su rovnaké ako v 1. variante , Stari sa jednickou v matematike”.
Hraci sa viak pokusaju vylozit svoje karty tiez pomocou chybnych poctovych
Ukonov. Ten, kto presvedcivo prehlési, ze 2 x 3 = 7(!), mozno niektorych
spoluhracov oklame. Hréa¢, ktory ako prvy chybu objavi, vykrikne: , Svindl!”
a ziska tak 1 bod. Pokial sa, ale jednalo o spravny poctovy Ukon, potom sa
tomuto hracovi 1 bod odc¢ita. Ten, kto prvy vylozi vSetky svoje karty, ziska 5
bodov, druhd potom 4 body atd. Hra kon¢i najskor vtedy, ked vietci hradi
vylozili vSetky svoje karty. Vitazom je hra¢, ktory ziskal najviac bodov.
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Hra obsahuje:
48 hracich karet
2 kostky

Na hracich kartdch naleznete 3 motivy (Snecky, Zabicky, ptacky) vzdy
po 16 kartdch. Kazdy motiv se sklada ze tfi karet s 1 obrazkem,
tfi karet se 2, dvou karet se 3, dvou karet se 4 a po jedné karté
s5,6,7,8,9a 10 obrazky.

Cil hry:

Pocitanizpamétije pro déti jednou z prvnich prekazek, které museji pfekonavat
v priibéhu skolni dochdazky. Tato hra pomUze détem jednoduchym zplsobem
zvladnout zédkladni pocetni Ukony. ObtiZznost pocetnich Ukond pfizplsobte
véku ditéte. Zac¢néte scitdnim a odcitdnim a jejich kombinacemi. Starsi déti
mohou také nédsobit a délit. Obrazky na kartach zdGrazriuji sice urcity pocet
a pomahaji dostat ho do podvédomi, maji ale spi$ dekorativni charakter. Pro
pocetni Ukony je duleZitd vyhradné ¢islici vyjadfend hodnota — za béznych
okolnosti nelze samoziejmé odecist 5 zabicek od 8 Sneckd nebo 3 ptacky
nasobit 5 Snecky, a stejné tak neni mozné 8 Zabicek délit 2 ptacky.

Herni obmény:
1. Zakladni pravidla: ,Stan se jednickou v matice”
Karty dobre zamichdme. Kazdy hrac dostane 6 karet, zbyvajici karty polozime
na hromdadku doprostred stolu obrazky dold. Za¢ind nejmladsi hrac. Hazi
obéma kostkami. Hozené ¢islo (napf. 4 a 4, soucet je 8) musi hrac vylozit ze
svych karet jako vysledek pocetnich tkonl. Nesmi ho vsak vylozit pomoci jen
jedné karty. Mél by vylozit 2 nebo 3 karty, ale vice také ne. VV nasem prikladu
by se pro soucet 8 hodily tfeba tyto moznosti:
3+5=8 10-2=8 2x4=8 (10+6):2=8
Pocetni Ukony hrac pfi vykladani karet prefikd nahlas. Pokud udélad chybu,
ostatni hraci ho na to upozorni. Chybuijici hrac si vezme své karty zpét a toto
kolo jiz nehraje. KdyZ hra¢ nema vhodné karty v ruce, musi si vzit dalsi kartu
z hromadky na stole. Pak je na fadé hrac¢, ktery sedi po jeho levici. Komu
zUstane v ruce jen jedind karta, vezme si dal3i kartu z hromadky na stole,
tak aby mohl pokracovat ve hte v dalsim kole. Vitézem je ten, kdo jako prvni
vylozi viechny své karty.

2. ,,Cim vice, tim lépe”

Hra se od ,zékladnich pravidel” téméF nelisi. Jedinou zménou je, Ze pfi
vykladani hozeného ¢isla mlze hrac¢ vyuzit libovolné mnozstvi karet (kromé
vyloZeni jen jedné karty). Hozené ¢islo 7 by mohl hrac vylozit na priklad takto:

3x3=9 9+1=10 10:2=5 5+2=7

Tak by hrac¢ pouzil 5 rtznych karet (3, 3, 1, 2, 2). Hrac¢ vsak musi v téchto
pfipadech postupovat chytfe a takticky, nebot v dalsim kole musi byt
schopen vyloZit hozend ¢isla s kartami, které mu po takto rozsahlém slozeni
jednoho ¢isla zbyly. Kdyz hraci zlstane jen jedna desitkové karta nebo dvé
jednickové, bude to mit v dalsim kole tézké. | zde plati pravidlo: pokud hraci
po vyloZeni pocetniho Ukonu zbyde v ruce jen jedina karta, vezme si dalsi
kartu z hromédky na stole.

3. .Jednicka v matice”

Kazdy hra¢ dostane 6 karet a smi jen jednou hodit kostkami. K vyloZenf
hozeného ¢isla se snazi pouzit co nejvice karet. Komu po prvnim kole zGstalo
v ruce nejméné karet, zvitézil a je ,,jednicka v matice”.

4. ,Svindlovani*”

Pravidla hry jsou stejnd jako u 1. varianty ,, Stan se jednickou v matice”. Hraci
se vsak pokousi vylozZit své karty také pomoci chybnych pocetnich tkond.
Ten, kdo presvédcivé prohlasi, ze 2 x 3 = 7(!), mozna nékteré spoluhrace
oklame. Hrac, ktery jako prvni chybu objevi, vykFikne: ,Svindl!” a ziské tak
1 bod. Pokud se ale jednalo o spravny pocetni Ukon, pak se tomuto hraci 1
bod odecte. Ten, kdo prvni vylozi viechny své karty, ziska 5 bodd, druhy pak
4 body atd. Hra kon¢i teprve tehdy, kdyz vsichni hraci vylozili vSechny své
karty. Vitézem je hrac, ktery ziskal nejvice bodu.
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