Hra obsahuje:
36 hracich kariet
(9 obrazkov vzdy po 4 kartach)

Uvod:
36 hracich kariet skryva celkom 9 obrézkov, ktoré su zlozené vzdy zo 4 kariet
(Casti obrazkov). Kazdy obrazok sa da teda zlozit zo 4 jednotlivych kariet.

1. ,Skladanie obrazkov” (1 hrac)

Hracie karty dobre zamiesame a balicek kariet polozime na stol obrazkami
dole. Hra¢ z balicka postupne berie karty a snazi sa z jednotlivych kariet zlozit
obrdzok - potrebné su vzdy 4 karty. Hrac sa najskor pozrie, ¢i moze kartu,
ktoru zobral, prilozit k niektorej z kariet, ktoré uz leZia na stole. Pokial dno,
urobi tak. V opacnom pripade kartu jednoducho odlozi obrdzkom hore na
stél a berie dalSiu kartu. Hra pokracuje tymto spésobom tak dlho, pokial hrac
nezlozi vsetkych 9 obrézkov.

2. ,Vykladanie obrazkov” (2 - 4 hraci)

Hracie karty dobre zamieSame a kazdému hracovi rozddame 5 Kkariet.
Zostavajuce karty polozime obrazkami dole na kopu v prostriedku stola.
Zacina najmladsi hrac. Vylozi na stol lubovolnd kartu a z kopy kariet
v prostriedku stola doplni pocet svojich kariet zase na pat.

Poznamka: az dojdu karty z kopy v prostriedku stola, hrd sa dalej s mensim
poctom kariet v ruke.

Ak ma hrac kartu, ktord sa hodi k niektorej z kariet, ktoré su uz vylozené
na stole (a chce ju odlozit), prilozi ju ku karte na stole - nesmie ju vylozit len
volne na stol.

Poznamka: pokial si hraci takéto chyby dodatoc¢ne viimnu, polozi karty,
ktorych sa to tyka, ihned k sebe.

Karty sa ale musia prikladat ,spravne”, tzn. jednotlivé karty musia nielen
patrit k rovnakému obrdzku, ale musia byt tiez prikladané v sprdvnom
poradi. Hrac, ktory prilozil poslednu - Stvrtd - kartu jedného obrazku, tento
obrazok vyhral a tym ziskal vietky 4 karty. Hra kon¢i, akonahle je vylozena
poslednd karta. Vyhrdva ten, komu sa podarilo ziskat najviac obrazkov.

3. ,,Obrazkové kvarteto” (3 - 6 hracov)

Karty dobre zamieSame a rozdame tak, aby vsetci hraci mali rovnaky pocet
kariet. Pokial hra pat hracov, obdrzi prebyto¢nu kartu najmladsi hrac. Ten tiez
hru za¢ina a pyta sa niektorého zo spoluhracov na konkrétnu kartu - napr.
.Mas cast klauna?"”. Pokial dotazovany hrac tuto kartu ma, musi mu ju dat.
Uspesny tazatel sa potom pyta dalej. Pokial dotazovany hra¢ pozadovanu
kartu nema, je teraz na rade on sdm. Akonahle jeden z hracov ziska vsetky 4
Casti obrdzkov, odlozi toto , kvarteto” pred seba na stél. Hra konci, akonahle
je odlozeny posledny obrézok. Vyhrava ten hrac, ktory ziskal najviac kariet.

Ak mate otazky a pripomienky ku hre , Uz viem SKLADAT OBRAZKY ",
obrétte sa, prosim, na:

DENIS LAUKO
Kvetna 3, 911 08 Trencin
www.lauko.sk

Uz umim
SKLADAT OBRAZKY

Karetni hra pro 1 - 6 hracd od 3 let
se 3 hernimi obménami
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Hra obsahuje:
36 hracich karet
(9 obrazkt vzdy po 4 kartach)

Uvod:
36 hracich karet skryvéd celkem 9 obrazkd, které jsou slozeny vzdy ze 4 karet
(¢asti obrazku). Kazdy obrazek Ize tedy slozZit ze 4 jednotlivych karet.

1. ,Skladani obrazkd” (1 hrac)

Hraci karty dobre zamichame a bali¢ek karet polozime na stdl obrazky dold.
Hrac z balicku postupné snima karty a snazi se z jednotlivych karet slozit
obrézek - potfeba jsou vzdy 4 karty. Hrac se nejprve podiva, zda mize kartu,
kterou sejmul, pfiloZit k nékteré z karet, které jiz lezi na stole. Pokud ano,
ucini tak. V opacném pripadé kartu jednoduse odlozi obrazkem nahoru na
stdl a snima daldi kartu. Hra pokracuje timto zptsobem tak dlouho, dokud
hrac neslozi vsech 9 obrazk.

2. ., Vykladani obrazka” (2 - 4 hraci)

Hraci karty dobre zamichame a kazdému hraci rozddme 5 karet. Zbyvajici
karty polozime obrazky dolt na hromédku uprostred stolu. Za¢ina nejmladsi
hrac. Vylozi na stll libovolnou kartu a z hromédky karet uprostfed stolu
doplni pocet svych karet zase na pét.

Poznamka: az dojdou karty z hromadky uprostfed stolu, hraje se dal
s men3im poctem karet v ruce.

Jestlize ma hrac kartu, kterd se hodi k nékteré z karet, které jsou jiz vylozeny
na stole (a chce ji odlozit), prilozi ji ke karté na stole - nesmi ji vylozit jen
volné na stdl.

Poznamka: pokud si hraci takovéto chyby dodatecné viimnou, poloZi karty,
kterych se to tykd, ihned k sobé.

Karty se ale museji prikladat ,spravné”, tzn. jednotlivé karty musi nejen
patfit ke stejnému obrazku, ale musi byt téz prikladany ve spravném poradi.
Hrac, ktery prilozil posledni - ¢tvrtou - kartu jednoho obrazku, tento obrazek
vyhrél a tim ziskal vdechny 4 karty. Hra kon¢i, jakmile je vyloZena posledni
karta. Vyhrava ten, komu se podafilo ziskat nejvice obrazka.

3. ,,Obrazkové kvarteto” (3 - 6 hract)

Hraci karty dobfe zamichame a viem hractim rozdame stejny pocet karet.
Pokud hraje pét hracti, obdrzi prebytecnou kartu nejmladsi hrac. Ten také
hru za¢ina a pté se nékterého ze spoluhract na konkrétni kartu - napr.
M43 ¢ast klauna?”. Pokud dotazovany hrac tuto kartu ma, musi mu ji dat.
Usp&sny tazatel se pak pta dal. Pokud dotazovany hra¢ pozadovanou kartu
nema, je nyni na fadé on sam. Jakmile jeden z hracd ziska vsechny 4 casti
obrazku, odlozi toto ,kvarteto” pred sebe na stll. Hra kondi, jakmile je
odlozen posledni obrazek. Vyhrava ten hrac, ktery ziskal nejvice kvartet.

Mate-li dotazy a pripominky ke hfe , Uz umim SKLADAT OBRAZKY",
obratte se, prosim, na:

PIATNIK PRAHA s.r.0.
Luzna 591, 161 00 Praha 6
www.piatnik.cz

Uz viem
SKLADAT OBRAZKY

Kartovéa hra pre 1 - 6 hracov od 3 rokov
s 3 hernymi obmenami
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