Hra obsahuje:
36 hracich kariet
(9 setov po 4 kartach)

Uvod:

36 hracich kariet tvori 9 réznych setov po 4 kartach - tieto 4 karty maju vzdy
rovnaku farbu a predstavuju rovnaké cislo, znazornené bud:

1. ako cislice

2. ako nezivé predmety (napr. klince)

3. ako zivé predmety (napr. tulipany)

4. ako body na hracej kocke

1. ,Rozoznavanie cisiel” (2 - 6 hracov)

Hracie karty dobre zamieSame a vsetkym hracom rozdame rovnaky pocet
kariet. Pokial hra pat hracov, obdrzi prebyto¢nu (36) kartu najstarsi hrac.
Zacina najmladsi hrac vylozenim ,jednotkovej” karty. Pokial Ziadnu nema, je
na rade dalsi hra¢. Hraci potom jeden za druhym prikladaju k tejto vylozenej
karte alebo vylozi novu ,jednotkovd” kartu. Na ,jednotkovu” kartu sa da
prilozit , dvojkova” karta spravneho druhu - tzn. na ¢islice prikladame cislice,
na nezivé predmety len nezivé predmety atd. Pokial hra¢ nemdze prilozit
ziadnu kartu, vynecha a hra dalsi hrac. Vyhrava ten hrac, ktory ako prvy
vylozil vietky svoje karty.

2. ,Ratanie do desiatich” (2 - 4 hraci)

Hracie karty dobre zamieSame a kazdému hracovi rozdame 3 karty.
Zostavajuce karty polozime obrazkami dole na képku do prostriedku stola.
Zacina najmladsi hrac vylozenim fubovolnej karty. Ostani hraci teraz jeden za
druhym prikladaju jednu zo svojich kariet k uz vylozenym kartdm. Z képky
v prostriedku stola doplriuju pocet svojich kariet zase na tri.

Poznamka: az dojdu karty z kdpky v prostriedku stola, hra sa dalej s mensim
poctom kariet v ruke, pokial nie su vylozené vsetky karty.

Prikladat sa da k lubovolnej karte tak dlho, pokial je sucet ¢iselnych hodnét
jednotlivych kariet vo v3etkych smeroch - vodorovne a kolmo (nie thlopriecne)
maximalne 10.

Poznamka: na obrazku vidite rozne moznosti vykladania kariet. X znamena,
Ze na oznacené miesto uz nesmie byt priloZzena Ziadna karta.
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Hrac, ktory prilozenim karty doplni sucet v niektorom rade alebo stlpci na 10,
ziska 1 bod. Hra kon¢i v okamihu, ked' su prilozené vsetky karty alebo ked sa
neda prilozit Ziadna dalsia karta (to sa stava ale velmi zriedka). Viyhrava ten
hrac s najviac bodmi.

3. ,Ciselné kvarteto” (3 - 6 hracov)

Karty dobre zamiesame a vetkym hrac¢om rozdédme rovnaky pocet kariet.
Pokial hrd pat hracov, obdrzi prebyto¢nu (36) kartu najmladsi hrac. Ten tiez
hru zacina a pyta sa niektorého zo spoluhracov na konkrétnu kartu - napr.
. Mas Cislicu Styri?”. Pokial spytovany hrac tdto kartu md, musi mu ju dat.
Uspesny pytajuci sa sa potom pyta dalej. Pokial spytovany hra¢ pozadovanu
kartu nem4, je teraz na rade on sém. Akonahle jeden z hracov ziska vsetky
4 Casti jedného setu (jedného ¢isla resp. farby), odlozi toto ,kvarteto” pred
seba na stol. Hra konci, akondhle je odlozeny posledny set. Viyhrava ten hrac,
ktory ziskal najviac kvartét.

Ak mate otazky a pripomienky k hre ,Uz viem ROZOZNAVAT CISLA",
obratte sa, prosim, na:

DENIS LAUKO
Kvetna 3, 911 05 Trencin
www.lauko.sk

Uz umim
ROZEZNAVAT CISLA

Karetni hra pro 2 - 6 hracd od 4 let
se 3 hernimi obménami
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Hra obsahuje:
36 hracich karet
(9 sad po 4 kartach)

Uvod:

36 hracich karet tvorii 9 réznych sad po 4 kartach - tyto 4 karty maji vzdy
stejnou barvu a predstavuji stejné cislo, zndzornéné bud:

1. jako dislice

2. jako nezivé predméty (napt. hrebiky)

3. jako Zivé predméty (napf. tulipany)

4. jako body na hraci kostce

1. ,Rozeznavani cisel” (2 - 6 hracd)

Hraci karty dobfe zamichdme a vsem hrac¢tim rozddme stejny pocet karet.
Pokud hraje pét hract, obdrzi prebytecnou (36.) kartu nejstarsi hrac. Zacina
nejmladsi hrac¢ vylozenim ,jednickové” karty. Pokud Zadnou nema, je na
fadé dalsi hrac. Hraci pak jeden za druhym prikladaji k této vylozené karté
nebo vylozi novou , jednickovou” kartu. Na , jednickovou” kartu Ize prilozit
jen ,dvojkovou” kartu spravného druhu - tzn. na dislice prikladame cislice,
na nezivé predméty jen nezivé predméty atd. Pokud hrac¢ nemuze pfilozit
zadnou kartu, vynechd a hraje dalsi hrac. Viyhrava ten hrac, ktery jako prvni
vylozil vSechny své karty.

2. ,Pocitani do deseti” (2 - 4 hraci)

Hraci karty dobfe zamichame a kazdému hraci rozddme 3 karty. Zbyvajici
karty polozime obrazky dolt na hromadku uprostred stolu. Zacina nejmladsi
hrac vylozenim libovolné karty. Ostatni hraci nyni jeden za druhym prikladaji
jednu ze svych karet k jiz vylozenym kartdam. Z hromadky uprostfed stolu
doplnuji pocet svych karet zase na tfi.

Poznamka: az dojdou karty z hromdadky uprostied stolu, hraje se dal
s mensim poctem karet v ruce, dokud nejsou vyloZzeny viechny karty.

Prikladat Ize k libovolné karté tak dlouho, dokud je soucet ¢iselnych hodnot
jednotlivych karet ve viech smérech - vodorovné a kolmo (ne Ghlopfi¢né)
maximalné 10.

Poznamka: na obrazku vidite rzné moznosti vykladani karet. X znamend, ze
na oznacené misto uz nesmi byt pfiloZena 7adna karta. Hrac, ktery pfilozenim
karty doplIni soucet v nékteré fadce nebo sloupci na 10, ziska jeden bod.
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Hra konc¢i v okamziku, kdy jsou pfiloZzeny vsechny karty nebo kdyz nelze
prilozit Zadnou dalsi kartu (to se ale stava velmi zfidka). Vyhravé hrac s nejvice
body.

3. ,Ciselné kvarteto” (3 - 6 hracd)

Karty dobre zamichdme a vsem hrac¢tim rozdame stejny pocet karet. Pokud
hraje pét hracd, obdrzi prebytec¢nou (36.) kartu nejmladsi hrac. Ten také hru
zacind a ptd se nékterého ze spoluhract na konkrétni kartu - napf. ,Mas
&islici ¢tyfi?”. Pokud dotazovany hrac tuto kartu ma, musi mu ji dat. Uspésny
tazatel se pak pta dal. Pokud dotazovany hra¢ pozadovanou kartu nem4,
je nyni na fadé on sam. Jakmile jeden z hracu ziska vsechny 4 ¢&asti jedné
sady (jednoho cisla resp. barvy), odlozi toto ,kvarteto” pred sebe na stdl.
Hra konci, jakmile je odloZena posledni sada. Vyhrava ten hrac, ktery ziskal
nejvice kvartet.

Mate-li dotazy a pfipominky ke hfe ,, Uz umim ROZEZNAVAT CISLA",
obratte se, prosim, na:

PIATNIK PRAHA s.r.0.
Luzna 591, 161 00 Praha 6
www.piatnik.cz

Uz viem
ROZOZNAVAT CISLA

Kartova hra pre 2 - 6 hracov od 4 rokov
s 3 hernymi obmenami

PIATNIK - hra ¢. 7581
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