Rychld hra rozvijejici pamét pro 2 - 4 kuratka od 4 let
od Klause Zocha
PIATNIK - hra ¢. 7560

~ UVOD DO HRY:
-~ Na dvore je bozi dopusténilll Dnes je totiz na programu kureci olympiady nejobli-
- bengjsi disciplina: shirdni pefi¢ek. Zuc¢astnéna kurata se pfi ni na dvore navzajem
predbihaji a za odménu ziskavaji peficka predbéhnutého kurete. Kdo jako
prvni oskube viechna soutézici kufata a ziska tak véechna peficka, vité-
zi. Jen ten, kdo se na dvore dobfe vyzn4, obstoji. Kufe s déravou paméti
bude pfi preddvéani medaili stat stranou oskubané a s holym zadeckem.

HRA OBSAHUJE:

24 desticek ve tvaru vajicka

12 osmihrannych desticek

4 kurata: 2 slepicky a 2 kohoutky

4 peficka

1 pravidla hry

DVUR
PRIPRAVA HRY: (osmihranné desticky)
12 osmihrannych desticek poloz obrazkem doli
na stdl a promichej je. Pak vezmi 24 desticek
ve tvaru vajicka a rozloZ je obrazkem
nahoru do kruhu kolem osmihrannych
desticek. Vznikne tak cesta, po které
- kufata pobézi.

- Kazdy hra¢ obdrzi po jednom kufeti
s jednim pefickem (stejné barvy). Kuata se
postavi na cestu (desticky ve tvaru vajicka) tak, aby
mezi nimi byl stejny odstup (kdyZ hraji 4 kurata, maji mezi sebou CESTA
vzdy 5 volnych desticek). (desticky ve tvaru vajicka)




- PRUBEH HRY:
Jak se kufata pohybuji:
Pohybuji se po cesté, ve sméru hodinovych
rucicek. Zacina nejmladsi kure. Sahne do dvo-
ra pro libovolnou desticku a oto¢i ji. Kufétko |
si prohlédne obrazek na desticce a ukaze ho ' '
vsem spoluhrac¢iim.
Porovna obrazek na desticce ze dvora s obréz-

- kem, ktery lezi pfimo pred nim. Kdyz jsou stejné, postoupi kufatko o poli¢ko kupredu. Desticku pak vrati zase
na jeji pivodni misto ve dvore obrazkem dolt. Pak sahne do dvora pro dalsi desticku a opét porovna obrazky.
Kurétko je na fadé tak dlouho, dokud neotoci desti¢ku s obrazkem, ktery neodpovida tomu, ktery lezi pfimo
pred nim.

Pak je na fadé sousedni kure vlevo. Timto zplsobem
skécou kurata z desticky na desticku vzdy ve sméru
- hodinovych rucicek.

Predbihani:

Jakmile jedno kufe dohoni jiné (stoji tedy pfimo

za nim), muze zacit s predbihanim. To se mu podafi,
- kdyz otoci desticku ze dvora se stejnym obrazkem,

jaky lezi pfimo pred kufetem, které chce predbéh-

nout. Pfredbéhnutému kureti smi vyskubat viechna

peficka a zasunout je do své figurky (obr. 1).

Pokud se kuratku po predbéhnuti podafi najit
ve dvore dalsi spravny obrazek, mize ihned postou-
pit dale (obr. 2).

Kuratko mdze najednou predbéhnout i dvé nebo
dokonce tfi kurata, ale jen v tom pfipadé, Ze ta stoji
bezprostredné za sebou (obr. 3).

KONEC HRY A VITEZ:

Vitézem je kure, které ma na svém zadecku viechna
peficka, kterd jsou ve hre.

Méte-li dotazy a pfipominky ke hte ,KURECI OLYMPIADA', obratte se, prosim, na:
PIATNIK PRAHA s.r.0.

www.piatnik.cz, info@piatnik.cz M
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