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Dobrodruzna honba b%’(

za diamantem

od Kari Mannerla
Pro 2-5 hrac¢t od 10 let

Tato napinava rodinnd hra vyzaduje
dobrodruzného ducha. Ukolem je rychle najit
legendarni diamant Hvézdu Afriky a dopravit

ho do bezpeci. Na cesté ale ¢iha spousta
nebezpeci. Abyste nepadli do rukou lupicd,
budete potiebovat $tésti a Sikovnou strategii.
Dobre si rozvrhnéte cestovni rozpocet, ktery mate
k dispozici, abyste Hvézdu Afriky rychle dostali do cile.
Ale pozor - na stopé jsou ji i ostatni hraci!

Obsah:
1 hraci deska
5 figurek
33 hracich kamen(:
1 Hvézda Afriky (diamant)
2 rubiny (Cervené)
3 smaragdy (zelené)
4 topasy (Zluté)
3 lupici
5 podkov
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* Potom vsichni hraci poporadé hodi kostkou. Hrag,
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zahadjit hledani Hvézdy Afriky. Déle se hraje ve
sméru hodinovych rucicek.

Pribéh hry:

Na cervené body, které jsou zobrazeny na hraci
desce, je mozné se dostat rlznymi cestami. Hrac,
ktery je na fadé, si mize vybrat, jakym smérem

a jakym zpUsobem se bude pohybovat. Cesty jsou
rizné dlouhé, ale také odpovidajicim zplsobem
nakladné. Na vybér mate:

Cestu po sousi

Cesta po sousi vede pfes africky kontinent a je
vyznacena bilymi liniemi s ¢ernymi body. Pokud
si zvolite tuto cestu, smite s figurkou tahnout

v jednom sméru o tolik bod, kolik ukaze ¢islo
hozené na kostce. Cesta po zemi je zdarma.

Cestu po mo¥ri

Cesta po moii je vyznacena svétle modrymi
liniemi s tmavé modrymi body. Pokud si
zvolite tuto cestu, musite za trasu mezi dvéma
sousedicimi cervenymi body vzdy okamzité
zaplatit 100 dolar(. Potom muzete figurkou
tahnout o tolik bod(, kolik ukaze vysledek
hodu kostkou. Pokud hrac jiz nema penize,

protoZe byl napf. cestou pifepaden, smi tahnout

o dva body dale a nehazi kostkou.

Cestu vzduchem

Cesta vzduchem je vyznacena Cervenymi
liniemi. Pokud si vyberete cestu vzduchem,
nehdazite. Hraci figurka se mlze hned posunout
k sousedicimu ¢ervenému bodu. Cesta stoji

si ho koupit nemUze nebo nechce, ma hrac
moznost zUstat na tomto polic¢ku se svou
figurkou stat, dokud v dalSich kolech nehodi
4, 5 nebo 6. Vystavuje se vsak riziku, ze mu jiny
hrag, ktery se svou figurkou dojde na stejné
policko, hraci kAmen vyfoukne pfed nosem.

Pokud hrac ziskal hraci kdmen nakupem nebo
hodem, smi ho otocit.

Dale se pokracuje podle toho, co najdete po
otoceni na licové strané hraciho kamene:

 Prazdny hraci kamen:

| tento kdmen je bezcenny
a jednoduse ho odlozte
na stranu.

// « Topas (zluty drahokam):

' hra¢ ziskava z banky 300
dolaru. Hraci kdmen si potom
Y odlozte stranou.

hrac ziskava z banky
600 dolartd. Tento hraci kamen
4 si také odlozte na stranu.

/ » Smaragd (zeleny drahokam):
. 4%‘

* Rubin (¢erveny drahokam):
hrac ziskava z banky

| "J',)' ~ 1000 dolard. Hraci kamen

7 - potom schova na stranu.

o Lupiéi: hra¢ pfichazi o vsechny
své penize. Tento hraci kdmen
poté odloZte stranou.



Existuji zvlastni mista, kde se dé&ji
nasledujici véci:

 Cape Town (Kapské mésto): prvni hrac,
ktery doputuje do Kapského mésta, obdrzi
z banky 500 dolaru.

* Gold Coast (Zlaté pobrezi): pokud zde
néktery z hracd najde drahokam, ziskava
z banky dvojitou sumu dolaru.

« Slave Coast (Pobiezi otrokii): pokud zde
nektery hrac najde prazdny kamen, je zajat
do otroctvi a musi na 3 kola prerusit hru.
Pokud hraci kdmen naopak ukaze drahokam,
podkovu nebo lupice, pokracuje hra tak, jak
je popsano vyse.

« Svata Helena: tento ostrov je hlavnim sidlem
piratd, ktefi brazdi prilehla mofre a ¢ihaji
na nové poklady. Pokud zde néktery z hrac
pfistane, smi ostrov opustit teprve tehdy,
kdyz hodi 1 nebo 2. Kdyz se mu to podafi, smi
okamzité pokracovat ve své cesté po mofi
nebo vzduchem.

« Poust Sahara: pokud néktera z figurek skon¢i
na ¢erném bodé se svétle modrym okrajem,
pak tohoto hrace prepadnou beduini. Hrac
se osvobodi tim, ze hodi 1 nebo 2.

Konec hry:
Vyhrava ten hra¢, ktery nejrychleji dopravi do
Tangeru nebo do Kéhiry bud Hvézdu Afriky,
nebo podkovu, ktera byla odkryta teprve po
nalezeni diamantu.




