HU: Figyelem! Apré alkatrészeket tartalmaz! Fulladasveszély! Orizze meg a cimet.
A valtoztatas jogat fenntartjuk.

RO: ATENTIE! Pericol de sufocare. Nerecomandat copiilor sub 3 ani. Contine piese mici
ce pot fi inghitite. Va rugam pastrati cutia pentru referinte ulterioare, deoarece contine
informatii importante. Culorile si componentele pot varia.

CZ: Upozornéni! Nevhodné pro déti do 3 let! Obsahuje malé &asti, které mohou byt
vdechnuty. Nebezpeci uduseni. Uschovejte kontaktni adresu.

SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov! Obsahuje malé &asti, ktoré mézu byt
prehltnuté. Nebezpelenstvo udusenia. Uschovajte kontaktnu adresu.

SLO: OPOZORILO! Ni primerno za otroke do 36 mesecev. Vsebuje majhne dele. Nevarnost
zadusitve. Prosimo, da shranite naslov proizvajalca za morebitne kasnejse informacije.

HR/BIH: Upozorenje! Nije za djecu ispod 3 godine starosti.
Opasnost od gusenja! Sitni dijelovi! Dijete ih moze udahnuti ili progutati!

SRB: Upozorenje! Nije za decu ispod 3 godine starosti. Opasnost od gusenja! Sitni delovi!
Dete ih moze udahnuti ili progutati!

PL: Uwaga! Zawiera mate elementy, ktére moga zostaé potkniete. Ryzyko uduszenia.
Zachowaj adres. Zastrzega sie prawo do zmian zawartosci gry.
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Memo

Tartalom: 36 lapka

A leforditott lapkakat fektessétek hat sorban egymas mellé az asztal kzepére. Az kezd, aki
a legszebben mosolyog. Amikor te vagy a soron, fordits fel 2 lapkat gy, hogy a rajtuk lévé
képeket mindenki lassa. Ha a 2 lapkan egyforma kép van, akkor elveheted és magad elé
teheted a képpart. Addig jatszhatsz tovabb, mig képparokat forditasz fel. Ha két kiildnb6z6
képet forditasz fel, akkor azokat vissza kell forditanod az eredeti helyiikre. Ha elfogynak
kozéprél a lapkak, akkor vége a jatéknak. Az nyer, akinek a jaték végén a legtobb képparja
van.
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Memo

Contine: 36 cartonase

Toate cartonasele sunt plasate cu fata in jos (cu imaginea in jos). Cel mai tanar jucator
incepe jocul. Jucatorul a carui tura este ridica 2 cartonase astfel incat toti jucatorii sa poata
vedea imaginile. Tn cazul in care imaginile sunt identice, jucatorul le va pastra punandu-le in
fata sa. El poate continua sa joace astfel cata vreme descopera perechi de imagini identice.
Daca imaginile de pe cartonasele ridicate, in tura curenta, sunt diferite, ele sunt plasate
fnapoi la locul lor, cu fata in jos. Castigator este jucatorul care la sfarsitul jocului a strans
cele mai multe perechi de cartonase.

Memo

Obsah: 36 karticek

V8echny karti¢ky rozlozte na stlil obrazkem dol(i. Zacina nejmladsi hrac.

Hrac, ktery je na fadé, odkryje dvé karti¢ky tak, aby na obrazky vSichni hraci dobre vidéli.
Jsou-li odkryté obrazky stejné, vezme si je a vylozi pfed sebe. Hrac ve hie pokracuje tak
dlouho, dokud se mu dafi odkryvat stejné obrazky. Jsou-li odkryté obrazky rdzné, vrati

karticku na pGvodni misto. Vitézi hrac, ktery nasbiral nejvice stejnych obrazki.
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Memo

Obsah: 36 kartiCiek

Vsetky karticky rozlozte na stdl obrazkom dole. Zac¢ina najmladsi hrac.

Hrac, ktory je na rade, odkryje dve karticky tak, aby na obrazky vsetci hraci dobre videli.
Pokial su odkryté obrazky rovnaké, vezme si ich a vyloZi pred seba.

Hrac¢ v hre pokraduje tak dlho, dokial sa mu dari odkryvat rovnaké obrazky. Pokial su
odkryté obrazky rézne, vrati karticku na pévodné miesto. Vitazi hrac, ktory nazbieral najviac
rovnakych obrazkov.

€Tl

Spomin

Vsebina: 36 igralnih ploscic

Vse ploscice razvrstite na mizo, z licem obrnjenim navzdol. Najmlajsi igralec zac¢ne.

Vsak igralec obrne 2 poljubni plos¢ici in skupaj s sotekmovalci pogleda kaj prikazuje odkrita
slika na ploscici. V primeru, da sta sliki enaki-par, obe plo$¢ici vzame in ju postaviti pred
seboj na kup. Igralec lahko nadaljuje z odkrivanjem ploscic tako dolgo, dokler odkriva
plosgice z enakimi slikami. Ce odkriti ploggici nimata enakih slik, ju je potrebno obrniti z licem
navzdol in nadaljuje nasledniji igralec. Igra se nadaljuje toliko ¢asa, dokler niso odkriti vsi pari.
Igralec z najvedjim Stevilom parov, je zmagovalec.

Memo

Sadrzaj: 36 karata

Sve karte trebaju biti postavljene na stol licem prema dole. Najmladi igra¢ zapoc€inje igru.
Svaki igra¢ otkije dvije karte tako da ih svi igra¢i mogu vidjeti. Ako otkrivene karte prikazuju
isti simbol, igra€ uzima te karte i stavlja ih ispred sebe. Isti igraC nastavlja otkrivati ostale
karte sve dok uspijeva okrenuti iste parove karata. Ako otkrivene karte nisu iste, igrac treba
vratiti karte licem prema dole na stol na isto mjesto gdje su se i prije nalazile. Igra¢ koji ima
najviSe skupljenih parova karata, pobjednik je!
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Memo

Sadrzaj: 36 karata

Sve karte trebaju biti postavljene na sto licem prema dole. Najmladi igra¢ zapocinje igru.
Svaki igra¢ otkije dve karte tako da ih svi igraci mogu videti. Ako otkrivene karte prikazuju isti
simbol, igra¢ uzima te karte i stavlja ih ispred sebe. Isti igra¢ nastavlja otkrivati ostale karte
sve dok uspeva okrenuti iste parove karata. Ako otkrivene karte nisu iste, igrac treba vratiti
karte licem prema dole na sto na isto mesto gde su se i pre nalazile. Igra¢ koji ima najvise
skupljenih parova karata je pobednik!

GY)
Memo

Zawartos¢: 36 kart

Potdzcie odwrocone karty na srodku stotu w szesciu rzedach obok siebie. Rozpoczyna ten,
kto sie najtadniej usmiechnie. Kiedy przyjdzie Twoja kolejka, odwré¢ dwie karty tak, zeby
wszyscy widzieli obrazki, ktoére sg na nich. Jezeli na kartach sg jednakowe obrazki, mozesz
je zabra¢ i potozy¢ przed sobg. Mozesz grac tak dtugo, jak dtugo trafiasz na pary
jednakowych obrazkow. Jezeli odwrécisz dwa rézne obrazki, musisz je odtozy¢ zakryte z
powrotem na to samo miejsce. Gra konczy sie, gdy zabraknie kart na $rodku stotu. Wygrywa
ten, kto na koncu gry ma najwiecej par kart.
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