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440 karet vzdy se 4 pojmy
1 hraci deska

1 pfesypaci hodiny

10 hracich figurek

1 startovni kamen
Pravidla hry

Navic jesté potrebujete papir a tuzku.

CiL HRY:
Co nejlépe znazornit a uhodnout dané ukoly
a tim se dostat do cile jako prvni.

HRACI DESKA:

Hraci deska ukazuje drahu se 70 policky

a startovni pole. Poli¢ka jsou oznacena Cislicemi
1-70. Cernobila cilova ¢ara nasleduje po poliéku
¢. 50.

KARTY:
Ctyfi pojmy na kazdé karté
jsou vzdy oznaCeny
jednim symbolem. Ten
nam frika, jakym
zplsobem musime dany
pojem znazornit (kresleni,
slovni opis, pantomima).

PRESYPACI HODINY:
U edice Activity Champion jsou
pfesypaci hodiny opatfeny zelenym

a fialovym uzavérem. To je nutné,
protoze béhem jednotlivych kol se po
uhodnuti pojmu hra prerusi,

pfesypaci hodiny se polozi, aby se mohl
stopnout ¢as. Jakmile za¢ne hra¢ prfedvadét dalSi
pojem z karty, hodiny se znovu postavi a ¢as bézi
dal. Diky dvéma rliznobarevnym uzavérim se
pfesypaci hodiny postavi na spravnou stranu a hra
pokraCuje se spravnym ¢asem.

PRIPRAVA HRY:

* Hraci desku rozlozime doprostfed stolu a vedle
si pfipravime pfesypaci hodiny.

» Kazdy hrac si zvoli hraci figurku a postavi ji na
startovni pole.

» Karty se zamichaji a polozi se na sebe
obrazkem doll vedle hraci desky.

* Zacina ten hrac, ktery udéla nejzajimavéjsi
obli¢ej, ten dostane jesté startovni kamen,
ktery si polozi pfed sebe na viditelné misto.
Dale se hraje ve sméru hodinovych rucicek.



PRUBEH HRY:

e Hrac, ktery je na radé, sejme vrchni kartu
z hromadky, pojmy na karté nesmi vidét
protihragi. Ukol zni: do jedné minuty Uspésné
znazornit co nejvice ze vSech &ty pojma.
Pojmy Ize znazornovat v libovolném poradi.

e Znazornujici hra¢ si muze po dobu asi
10 sekund prohlizet pojmy na karté
a zapamatovat si ten, kterym zacne. Pak se
presypaci hodiny otoCi a hra zacina. Hrac se
nyni snazi co nejlépe pfiblizit pojmy
protihradm. Musi pfi tom dodrzet zpusob
prfedvadeéni, kterym je pojem oznacen. Pfitom
plati nasledujici pravidla:

KRESLENI:

Pojem se musi kreslit tuzkou.
Kreslici hra¢ nesmi mluvit ani
gestikulovat. Mize ale
ostatnim hra¢dm kyvnutim
hlavy dat najevo, ze Cast
pojmu uhodli spravné. Kresba
nesmi obsahovat pismena
ani Cisla.

SLOVNI OPIS:
Pojem musi byt slovné opsan. Nesmi byt pouzito
jak slovo samotné, tak ani
jeho kofen, nebo jeho
odvozené casti. Jakmile
spoluhracdi uhodnou ¢ast
vyrazu, smi to znazornuijici
hra¢ spoluhraéim sdélit
a uhodnutou Cast vyrazu W
pouzivat pfi dalSim vysvétlovani.

PANTOMIMA:

Pojem musi byt pfiblizen pantomimicky.
Znazornujici hra¢ nesmi mluvit, ani
vydavat jakékoli zvuky, >
a také nesmi pouzit jakékoli
pfedméty nebo na né
ukazovat. Smi vSak
ukazat na c¢asti vlastniho
téla. Je také dovoleno
ukazovat spoluhraéum
pomoci gest, Zze byla
uhodnuta €ast vyrazu.

Pozor: pokud hrac porusi tato pravidla, nesmi
pokracovat a na radé je dalsi hrac.

* Jakmile se nékterému z hraca podafri
znazorfiovany pojem uhodnout, otoCi se
presypaci hodiny, aby ¢as nebézel dal. Poté
posunou oba hraci (ten, ktery prfedvadél a ten,
ktery pojem uhodl) své figurky na hraci desce
o takovy pocet policek, kolik ukazuje hodnota
pojmu na kartice.

* V pfipadé, Ze dva nebo vice spoluhraci
uhodnou hledany vyraz sou¢asné&, mohou oba
posunout sveé figurky.

* Nyni se presypaci hodiny opét otoCi na
spravnou stranu a znazornujici hra¢ zacne
prfedstavovat dalSi vyraz. Poznamka: pokud
spoluhraci potfebuji k uhodnuti vyrazu pfilis
mnoho ¢asu, smi znazoriujici hra¢ pokus
prerusit a zacCit predvadét jiny pojem.

V takovém pfipadé bézi vSak presypaci
hodiny dal.

* Hrac je na fadé, dokud nebudou uhodnuty bud’
vSechny pojmy na karté, nebo dokud
neuplyne ¢asovy limit. Poté odlozi kartu na
odkladaci hromadku a na fadé je dalsi hrac,
ten sejme dalSi kartu a pokracuje se ve hre.

KONEC HRY:

Hra konci, jakmile prekroci néktera figurka
¢ernobilou cilovou ¢aru po poli 50, v té chvili se
dohraje kolo (az po hrae se startovni kostkou).
Sampionem je ten, jehoz figurka do$la na konci
nejdal.

TIPY:

Minuta nebo dvé minuty:

Edice Champion je — podle svého nazvu —
minuta malo, nabizi se moznost otocit presypaci
hodiny dvakrat.

Strategie:

Béhem deseti sekund, ve kterych si musi
znazornujici hra¢ zapamatovat vyrazy, si tento
hra¢ muze zvolit moznou strategii, ktera je pro
hru rozhoduijici: totiz poradi, ve kterém chce
predstavit dané pojmy. Je nutné zvazit, zda by
bylo lepSi nejdfive znazornit snadnéjSi vyrazy za
méneé bodu nebo pfece jen zadit s tézSimi
vyrazy za vice bodu.

Technika znazorneéni:

U edice Champion sestavaji vyrazy z 1 az 4 slov. Slozena slova se €asto tézko predstavuji jako
jeden komplexni vyraz. Pokud se vSak znazorni samostatné, je reSeni ulohy vétSinou podstatné
snadnéjsi.

Priklad:

Nakreslit moreplavce je velmi tézké, ale nakreslit zviast more a plavce je relativné snadné. Pokud
se slovo timto zpusobem rozdéli, je nutné spoluhra¢iim ukazat, ktera ¢ast slova se prave
zobrazuje, a to tak, ze list se nejdfive rozdeéli ¢arou na dvé nebo vice ¢asti. Pfi vysvétlovani to Ize
spoluhracum fict a pfi pantomimeé to Ize ukazat jednim, dvéma nebo tfemi prsty.
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