Konec hry:
Hra konci po 4 kolech. Vyhrava hrac, ktery celkové nasbira nejvice bodu. Je-li stav
nerozhodny, vitézu je vice.

Varianta 2: SESTUPNE PODLE ABECEDY
Cil hry: i u této varianty se musi vylozit fada 7 desticek, avsak v opa¢ném abecednim
sméru, tj.od Z do A.

Varianta 3: RUZNA POCATECNI PISMENA
Cil hry: U této varianty je nutno slozit 10 desticek, pficemz se Zadné pocatecni pismeno
zvolenych pojmu nesmi opakovat. Abecedni poradi pfitom nemusi byt dodrzeno.

Varianta 4: BEZ OPAKOVANI PISMEN

Cil hry: U této varianty se opét musi slozit 7 desti¢ek. Ukol spociva v tom, Ze se zadné
pismeno pojmu naposledy slozené desticky nesmi vyskytovat v pojmu dalsi desticky.
Abecedni poradi ani zde nehraje roli.
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Hrd¢ pred sebe poloZi desticky: pila, bochnik, dezert, kolo a kniha. AZ do desticky s kolem je vse v porddku.
Kniha ale stejné jako kolo obsahuje ,k”. Hrdc tudiz ziskd 4 body.

Priklad:

Pokud mate ke hie ,Presto! Presto!” dotazy nebo pfipominky,
prosim, napiste nam:

Piatnik Praha s.r.0., Luzna 591,

160 00 Praha 6 - Vokovice, _
info@piatnik.cz, www.piatnik.cz piatnik.com
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Najit pojmy k obrazkdm na desti¢kéach je jednoduché. Hodiny, bota, letadlo... Staci to ale
také k tomu, abyste vyhrali? Pojmy, které se pfifazuji k obrazkdim na destickach, se totiz
musi skladat v urcitém poradi. Z tohoto pohledu by hodiny podle potifeby mohly byt

i ndramkovymi hodinkami, bota béZeckou botou nebo letadlo vrtulovym letadlem!

Obsah hry:
63 desticek s obrazky, pravidla hry. Navic je zapotrebi tuzka a papir.

Cil hry:
Cilem je, abyste pred sebe na stul jako prvni vyskladali uvedeny pocet desticek s obrazky
v poradi ur¢eném danou variantou hry.

Priprava hry:

B Pfed prvni hrou se desticky musi opatrné vytlacit z desky.

B Desticky se zamichaji a libovolné rozloZi obrazky doll na stll tak, aby vsichni hraci
dobre dosahli. Desticky pritom smi lezet libovolné pres sebe.

B Nutno pfichystat tuzku a papir pro zaznamenavani bodt.

Vsichni hraci hraji soucasné. Existuji ¢tyfi varianty hry, pficemz Ize béhem hry libovolné
volit rizné varianty. Pfed zacatkem hry se napt. urci, ze se bude hrat jen podle varianty 1,
nebo Ze se kazdé kolo bude hrat jind varianta, atd.

Prubéh hry je pfitom vzdy stejny jako u popisu varianty 1.



