Varianta 1: VZESTUPNE PODLE ABECEDY

Cil hry: hraci se pokusi pred sebe co nejrychleji vyskladat fadu 7 desticek. Desticky se
pritom skladaji tak, aby pocatecni pismena pojmu, které jsou vybirany pro obrazky, byly
fazeny vzestupné podle abecedy.

Priklad:
[N . N—
& D
Auto Bandn Jehlicnaty  Klobouk Pizza Stojaci Sdlek
strom lampa
Priibéh hry:

HHra se hraje v nékolika kolech.

B Zacina se losovanim! Kazdy hrac si rychle vezme jednu desticku a podiva se na obrézek,
ktery je na této desticce. Pozor: pfi chfhapani po destickach smite pouzivat vzdy jen
jednu ruku!

B Pokud se pocatecni pismeno pojmu, ktery je zvolen pro dany obrazek na desticce, hodi
do vlastni fady, hrac ji smi vylozit pred sebe. Poznamka: obrazek ma ¢asto vice nazva.
Mélo by se tedy dobre rozmyslet, jaké slovo pro obrazek bude zvoleno.

Priklad:

Ddmsky klobouk,

Bible, kniha, Drdha, Zeleznice,

[ || | kuchatka, krimindlka, pokryvka hlavy, # osobni vlak,
) ., klobouk, sombrero, 't = b e ,
==~ | beletrie, omdn, regiondilnivlak, rychlik,

slamény klobouk,

apod. e

vlak, apod.

B Pokud se pojem do vlastni fady nehodi, desticka se polozi zakryta zpét doprostred stolu
a hrac si vezme novou desticku.
B Pii pokladani desticek je nutno dbat na nasledujici pravidla:
® Desticky se smi skladat vzdy jen zleva doprava, ve vzestupném poradi.
® Jednou polozené desticky se nesmi odebirat nebo prekladat. Desticka se rovnéz
nesmi ,vkladat” mezi jiné desticky!

® Neni dovoleno volit nazev pro ¢ast obrazku.
Priklad:

ﬂ = tovdrna, vyrobni zdvod, podnik apod., nikoli ale komin

® Pokud budou zvoleny dva nebo vice pojmu se stejnymi pocatecnimi pismeny, je pro
fazeni rozhodujici dalsi pismeno slova, atd.

Priklad: ,
Bandn Bota Brouk,

B Hrag, ktery jako prvni pred sebe vylozi 7 desticek, hlasité zavold ,HOTOVO!".
Hra se okamzité zastavi. Nikdo jiz nesmi vylozit ani jednu desticku. Provede se kontrola
a vyhodnoceni.

Hodnoceni:

Nejprve vsichni spolecné zkontroluji, zda hrac, ktery zvolal ,HOTOVO!”, své desticky slozil
ve spravném poradi. Bude-li tomu tak, ziskava 7 bodl. Pokud ale udéla, byt jen jednu
chybu, nedostane body zadné.

U ostatnich hracd neni hodnoceni naopak tak pfisné. Spolecné se zkontroluji desticky
kazdého hrace. Hré¢, pred nimz lezi fada desticek, pfitom fekne pojem, ktery zvolil pro
pfislusny obrazek. Za kazdou spravné polozenou desticku ziska jeden bod. Bude-li
poradi preruseno chybné polozenou destickou, hrac ziskava pouze body za desticky,
které spravné polozil az do tohoto mista.

Priklad:
T
[ 4]

O

Hrdc slozil desticky na obrdzku vyse a opatfil je ndsledujicimi pojmy: bicykl, diim, kulich, pizza, kin. Az do pizzy je
abecedni poradi ndzvii sprdvné. Kin by se ale mél vloZit pred pizzu. Hrdc proto ziskdvd jen 4 body. Pokud by ale hrdc
misto koné pouzil zdvodniho koné, poradi by bylo v porddku a ziskal by 5 bodL.

Body se zaznamenaji oddélené a pro kazdého hrace zacina dalsi kolo.



