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JMG-CE — STRATEGICKE oBCHoDoVANT 22 DYNASTE Ceding

Jangtze, nejdelsi feka Asie, byla po dlouhy ¢as dileZitou obchodni cestou. Mocnd a bohaté rodina éinské dynastie Cching ji Gile vyuzivala
ke své obchodni cinnosti. Kdo vytusi spravny okamZik, rozvazné investuje své penize, nebo své zboZi se ziskem prodé? Obchodni duch je
jasnou vyhodou!
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1 hraci deska, na které je zobrazeno nasledujici:

Feka Jang-ce, ktera tece z centrélni Ciny (otevfena &ast) do Sanghaje a je vyloZzena
desti¢kami se zbozim; pouze zbozi, které se nachazi na fece, mize byt v prabéhu hry
koupeno; dopliiovani zboZi je zajisténo tim, Ze se desti¢ky posouvaiji po proudu (od
oteviené strany)

8 obchodnich dom s Cisly 4 az 10; Cisla udavaji cenu za zboZi, které je znazornéno na
destickach, které se pravé nachazi ped pfisluSnym domem

12 palkruhovych poli, vzdy pro kazdého panovnika dynastie Cching s Udaji o dob& viady: F &
vedle téchto poli bude v pribéhu hry poloZeno 12 desti¢ek Panovniku S

3 prehledové tabulky: dvé pro odecitani hodnot sad zboZi a jedna pro ode€itani hodnoty /5; : 1

filidlek

61 desticek ,ZBOZI“ ve dvou rozdilnych kategoriich:

25 karticek luxusniho zbozi: 5 destiCek péti riznych druhu 36 desticek zbozi denni potfeby: 6 desticek Sesti riznych druh(
luxusniho zboZi v péti riznych barvach, Ize je poznat podie zbozi denni potfeby v $esti riznych barvach, rozeznatelné dle
nasledujicich znaku: nasledujicich znaku:

© zbozi s vyraznymi barvami © zboZi v pastelovych barvach

© tmavé hnéda lod © svétle hnéda lod

© modra voda © tyrkysova voda

© symbol v kulatém, bilém poli; © symbol ve ¢tvercovém hnédém poli;

kazdé barvé je pfifazen jeden symbol kazdé barvé je piifazen jeden symbol

24 specialnich karet:
4 barevné oznacené sady po 6 kusech 12 desticek .PANOVNIK“

se zvlastnimi ukoly

15 minci
s hodnotou 50 iz

20 desticek ,FILIALKA” ¢ 1 latkovy sadek




4 tabulky 4 mince s prorazenou dirou, 4 stinitka, pro ulozeni nakoupeného zboZi
tyto slouzi k udani hodnoty na

tabulce

——— = CiL WRY = e

Cilem hry je dovednym nakupovanim, vyhodnym prodejem zboZi a spravnym investovanim do filidlek dosahnout na konci hry co nejvétsiho
majetku.
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© Pred prvni hrou musi byt jednotlivé vylisky peclivé vyjmuty © Kazdy hrac obdrzi stinitko, tabulku a jednu minci
z tabulky. s prorazenou dirou, kterou poloZi na pole 30 séitaciho Fadku.
© Hraci deska se p0|02| doprosti‘ed stolu. Zde je pFehIedné zobrazen stav penéZ kazdého hrace. Vedle

© Desticky se zbozim, panovniky a filialkami se vlozi do nract desky'se piipra¥iMINCes|noUNeteHiSe!

latkového sacku. Poté se desticky jedna po druhé vytahuii © Kazdy z hracu dostane také sadu specialnich karet jedné
ze sacku, pokud jste vytahli desticku se zbozim, polozite barvy a tyto odkryté karty si polozi pred sebe tak, aby na né
ji odkrytou na Jang-ce, to se opakuie tak dlouho, dokud ostatni hraci videl.

pfed kazdym domem nelezi desticka. Vytazené desticky © Kazdy hra¢ si nyni mize postupné vytahnout dvé desticky
s panovniky a filialkami se vrati zpét do sacku, ktery se se zbozim z latkového sacku, které si poloZi za své stinitko.
poté polozi vedle hraci desky. Desticky s filidlkami nebo panovniky se vrati zpét do sacku.

Poznamka: na cenach podél feky je vidét, Ze je zboZi
stale levnéjsi. Cim vice se pfiblizujete k Sanghaji, tim jsou
lodnici netrpélivéjsi, aby své zbozi nékomu predali. AvSak
ten, kdo Ceka na pfiznivé ceny pfili§ dlouho, riskuje, Ze
nejlepsi zboZi ziska za zvyhodnénou cenu jeho konkurent!
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Zatina ten hrac, ktery umi nejlépe jist hilkami. Dale se hraje ve sméru hodinovych rugicek.
Hrac, ktery je na fadé, provede jeden tah, ktery se sklada z nasleduijicich akci: :

i =y m

1. Prodat sadu zboZi
2. Nakoupit sadu zbozi

ull i T = i

Poté, co hrac svij tah ukongil, je na Fadé dalSi hrac.

Poznamka: dojde-li k méné castému pfipadu, Ze uz Zadny z hracu v jednom kole nechce provést Zadnou akci, hra konci
a nasleduje zavérec¢né hodnoceni.

Lo



Podrobnosti o akcich:
* 1.Prodat sadu zboi | o

Jen na zaCatku tahu smi hra¢ prodat jednu nebo vice sad
zbozi. Jedna sada zbozi se sklada z desti¢ek jednoho druhu
zbozi (luxusni zboZi nebo zboZi denni potfeby). Jsou to sady
jednoho druhu zboZi, nebo sada zboZi oznacena stejnym

Priklady pro zbozi denni potfeby:

1x zboZi = 3

Priklad luxusniho zbozi:

1x zboZi = 5 2x stejné zbozi =15

Hra¢ posune na tabulce svou prorazenou minci dopfedu tak,
jak ukazuje hodnota jeho prodané sady zbozi a odlozi pak svou
prodanou sadu zbozi zpét do krabice (ne do sackul).

Pfekroci-li hodnota penéz u hrace hodnotu 60, obdrZi minci

© 2. Nakoupit jedno zbo

Hra¢ muze koupit jedno jakékoliv zboZi z Jang-ce. K tomu se
doporucuje nasledujici postup: nejprve si hra¢ vezme z feky
desticku se zboZim, které chce koupit a polozi si ho pfed své
stinitko. Poté pfesune svou minci na tabulce o odpovidajici
penézni hodnotu zpét, teprve poté si uschova zakoupené zbozi
za stinitko. Tim maji vSichni hraci moznost zakoupené zbozi
vidét a ovéfit si zménu stavu penéz. Nakupy, které presahuji
penézni moznosti hracu, nejsou mozné.

Koupil-li hra¢ zbozi, vytahne si z latkového sacku novou
desti¢ku. Pokud vytahl ze sacku desti¢ku zboZzi, poloZi ji

~ Filiaky:

,,,,,

hraci drazena. Hra¢, ktery desticku vytahl, smi ucinit prvni
nabidku nebo se zdrzet. Poté mohou hradi postupné bud
davat vysSi nabidky, nebo se zdrzet, dokud nezlistane
jen jeden hrag, ktery podal nejvyssi nabidku. Tento hraé
posune svou minci na tabulce o nabidnutou ¢astku zpét

a obdrzi filidlku. Nabidka, ktera by pfesahla penézni
moznosti hra¢e, neni mozna.

Poznamka: nechce-li Zadny z hracu ucinit nabidku,
odlozi se desticka s filialkou zpét do krabice.

symbolem. Hodnota sady zbozi zavisi na po¢tu desticek.
Pfehledové tabulky na hraci desce a na stinitkdch nam ukazuji
hodnotu pfislusného druhu zbozi.

3x stejny symbol = 25

v hodnoté 50 a vrati svou proraZzenou minci na tabulce
odpovidajicim zpsobem o 50 poli zpét. Mince s hodnotou 50
mohou byt kdykoliv vyménény zpét, je-li stav penéz na tabulce
0 nebo klesne-li pod 0.

k ostatnim destickam se zboZim na feku, stéle plati pravidlo,
Ze se desticky na fece dopliiuji, dokud se nezaplini vznikla
mezera.

Viytahne-li hra¢ ze sacku misto zboZi desticku s panovnikem
nebo filialkou, pak bude ihned nésledovat niZe popsany postup.
Teprve poté muze hra¢ vytahnout dalsi desticku ze sacku.
Tento postup se opakuje tak dlouho, dokud neni vytazeno
zboZi, které mUze byt poloZeno na feku Jang-ce, aby zaplnilo
prazdné misto. Poté hraclv tah kongi.

Hradi poloZi své odkryté filialky pfed sva
stinitka tak, aby je mohli vSichni hraci kdykoli
vidét. Tam zlstanou lezet az do zavéreéného
hodnoceni hry.

Od Ctyf rdznych druh filidlek jsou vzdy dvé
zelené a tfi hnédé desticky. Hraci se snazi
nasbirat co nejvice rliznych zelenych a co
nejvice rdznych hnédych filialek, a zaroven
vlastnit vice filialek od jednotlivych druht nez
spoluhraci — viz. zavérecne vyhodnoceni na
konci pravidel hry.




o Panownik: e

Viytahne-li si hra¢ desti¢ku panovnika, odlozi ji ihned na stdl kazdy z hracu ukol, ktery je uveden na desticce panovnika.
vedle nejbliz§iho volného panovnického mista na hraci desce Je-li vedle panovnika uveden otaznik, miZze se kazdy z hracu
(pocinaje Nurhacim 1616-1626 a konCe Pchu-im 1908-1912). rozhodnout, zda Ukol spini ¢i nikoliv. VVSechny ostatni Ukoly

o -
Pocinaje hratem, ktery je pravé na tahu, provede postupné ULET )

Za kazdou filialku pfed vlastnim stinitkem, které jsou na
této panovnické desticce zobrazeny, smi byt prorazena
mince na tabulce posunuta o 2 pole smérem k 60.

Platba dani! Za kaZdou desti¢ku se
zbozZim, ktera se nachazi za stinitkem,
musi byt prorazena mince na tabulce
posunuta o jedno pole smérem

k0.

Platba dani! Za kazdych celych 10 penéznich
jednotek, které hrac vlastni (tabulka a mince),
musi byt prorazena mince posunuta o jedno
pole smérem k 0.

Platba dani! Za kazdou filidlku pfed vlastnim
stinitkem musi byt prorazena mince na
tabulce posunuta o jedno pole smérem k 0.

Jedna desti¢ka se zbozim za vlastnim
stinitkem musi byt odloZena do krabice.

Koupit zpét libovolnou vlastni specialni
kartu (viz. ,Zvlastni karty). Cena
odpovida hodnoté, kterou hrac pfi jejim
prodeji dostal.

Prodat jednu sadu zboZi.

Provedeni pokynu z jiz odkrytych
panovnickych desticek, leZicich na stole,
dle vlastni volby.

Viyména desticky se zboZim za stinitkem
za desticku se zboZim na fece Jang-ce.

Nékolik poznamek:

€ Pokud musi hrac¢ odlozit své desticky se zboZim do © Pokud musi hra¢ platit dané, ale nema dost penéz a zadné
krabice, ale nevlastni Zadnou, je mu dluh odpustén. mince v hodnoté 50, je mu ¢astka, ktera klesne pod 0
odpusténa. Pokud ale tento hra¢ vlastni jakoukoli specialni
kartu, musi si tuto kartu nechat proplatit, aby vyrovnal své
dluhy.
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Kazdy z hracl zacina hru se Sesti zvlastnimi kartami, které mize v pribéhu hry vzdy jednou pouzit. Poté, co byla karta pouzita, je vyfazena

ze hry.

Misto jednoho zbozi mize hra¢
béhem svého tahu koupit

zboZi dvé. Po zakoupeni obou
zbozi, budou obé volna mista
opét zaplnéna vloZenim dvou
novych destiCek se zbozim.

K tomu musi byt nejprve ze sacku
vytazena desticka a, jak bylo
popsano, vlioZzena na feku. Teprve
poté mize byt vytaZzena druha
desticka.

Koupi-li hra¢ béhem svého
tahu zbozi z Jang-ce, obdrzi
toto zboZi, aniz by za néj musel
zaplatit.

Poznamka: koupi-li hra¢ pomoci
shora uvedené zvlastni karty

Hra¢ muze kdykoli prodat jednu
nebo vice sad zboZi, aby zvysil
svij penézni stav a mohl se
napfiklad zucastnit drazby filialky.
Bez této karty smi hrac¢ své
zbozi prodavat pouze na zaCatku
svého vlastniho tahu.

Specialni karty: hra¢ mize tyto
karty kdykoli pouzit, aby zvysil
svij penézni stav o0 10, 15 nebo
20. To je hodnota karet béhem
hry. Na konci hry ma kazda
specialni karta, kterou hra¢

avé zboZi, dostane pouze jedno nepouzil, hodnotu 30.

z obou zboZi zdarma.
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Viytahne-li hrac z latkového sacku dvanactou panovnickou kartu a polozi ji vedle volného panovnického pole, bude postupné dokola spinén
ukol. Poté hra kon¢i a nasleduje zavére¢né hodnoceni:

~ 1. Prodej sad zbozi: 3 &

Kazdy hra¢ nejprve sestavi ze zbozi za stinitkem sady zbozi a ty proda.

2. Hodnoceni flilek: LR

Ma-li hrac dvé, tfi nebo Etyii riizné zelené filialky nebo dvé, tfi
nebo ¢tyfi ruzné hnédé filialky, dostane za né ¢astku ve vysi:

=

Poté jesté spocitame, ktery ze &tyF druhd filidlek (nezavisle na
jejich barvé) jsou nejcastéjsi nebo druhé nejcastéjsi. Za tyto
hrac obdrzi Eastku:

15222 : PP - o

Za nejcaste)st, nebo
30za3 ﬁ?f’o 15 za druhé nejcastgjsi filialky
50 za 4 filialky . jednoho druhu.

T

PFi shodném poctu filidlek je rozhodujici poCet te¢ek na jednotlivych destiCkach. Hrag, ktery viastni filialky ve stejném poctu, ale s nejnizsi
hodnotou tecek, obdrzi 30 bodu, druhy 15.



Priklad:
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Hraé 1 Hraé 2 Hrag 3
Zelené LI, |
filialky E;)
0

Hnédé
filialky
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i 3 rizné filialky = 30 4 riizné filialky = 50
i‘ Nejcasté;jsi

adruha

nejCastéjsi

filialka Nejéastsjsi = 30

T,

Druhg =15
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Q Druhg = 15

i 0 Nejcastéjsi = 30 Druhé = 15
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Nakonec si jesté hradi pfipo€itaji 30 bodu za kazdou nepouzitou specialni kartu.

Hrac, ktery ma po zavére¢ném vyhodnoceni nejvétsi hodnotu majetku, vyhrava.
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Reiner Knizia dékuje vSem zkuSebnim hra&im, ktefi pfispéli k vyvoji hry Jang-ce, zejména lainu Adamsovi, Jontymu Blackwellovi,
Sebastianu Bleasdaleovi, Chrisu Bowyerovi, Johnu Christianovi, Chrisi Dearloveovi, Robu Dinnadgeovi, Gavinu Hamiltonovi, Rossu
Inglisovi, Kevinu Jacklinovi, Chrisi Lawsonovi, Andymu Parsonsovi a Davu Springovi.

Pozor! Nevhodné pro déti mlad$i 36 mésicu. Obsahuje malé &asti, které mohou byt vdechnuty. Nebezpedi uduseni. Prosim Uschovejte
kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena.

Mate-li ke hre ,Jang-ce"“ dotazy nebo pfipominky, prosim, napiste nam: Like us on
Piatnik Praha s.r.0., Luzna 591, 160 00 Praha 6-Vokovice, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz
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