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pro 2 — 4 hrace od 4 let.
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Ve $kole klaunt Grimassimix to pékné vie. Protoze hlavnim pfedmétem nejsou psani a pocty, ale
,grimasy“! Sedi tady ti nejlepSi vyplazovaci jazyku, nafukovadi tvafi a akrobati se rty.

Ale pozor: jen ten, kdo bude dobfe davat pozor a spravné rozezna vSechny grimasy, bude
opravdovym klaunem.

Obsah hry:
1 hraci deska

55 karet s grimasami (Zluté, modré, zelené, oranzové a fialové karty v dvojité sadé a Cervené
karty v jedné sadgé)

Cil hry:
Hraci se snazi co nejrychleji najit na hraci desce grimasy, které predvadi spoluhra¢. Kdo jako
prvni spravné rozpozna 5 grimas, vyhrava.
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Priprava hry:

Kazdy hrac si vybere jeden hraci kdmen. Vybereme 15 desti¢ek s grimasami a v libovolném

poradi je polozime obrazkem nahoru na hraci desku. Vybereme karty se stejnymi grimasami,

jako jsou na vylozenych desti¢kach, a zamichané je polozime obrazky dolt vedle hraci desky.

Zbyvajici destiCky a karty vratime zpét do krabicky.

Pfiklad: vybereme desticky s grimasami s cervenym, modrym a zelenym rameckem a poloZzime je na okénka hraci
desky. Ke hie budeme ted’ potfebovat jen shodné karty s ¢ervenym, modrym a zelenym rameckem.

Prabéh hry:
Zacina ten hrac, ktery dokaze nejdéle piskat a v tomto kole je ucitelem klaung.

Tento hra¢ dostane zrcatko a z baliCku sejme horni kartu s grimasou, aniz by ji spoluhra¢im
ukazal. Nyni se pokusi co nejpfesnéji napodobit oblicej, ktery je na karté vyobrazen. V zrcatku si
klaun muze zkontrolovat, zda déla vSechno spravné.

Nyni musi spoluhradi jednat rychle: kde lezi stejna grimasa na hraci desce? Kdo si mysli, Zze
nasel spravnou destiCku, polozi na ni rychle svij hraci kamen. Hrag, ktery polozil svij
kamen jako prvni na spravnou desti¢ku, dostava kartu s grimasou a vSichni hraci si
zase svUj hraci kamen vezmou zpét.

Jestlize spravnou grimasu nenasel nikdo, vrati se kartiCka zpét na konec balicku.
Na fadé je dalSi hrac, dale se hraje ve sméru hodinovych rucicek. at 1

Konec hry:
Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni nasbiral 5 karet a stava se tak
opravdovym klaunem.

Varianta hry:

Hraji-li mladsi déti, nebo ma-li hra trvat krat$i dobu, muzete Cast
okének vynechat, takZze na hraci desce lezi méné nez 15
destiCek. Pfipravime odpovidajici karty s grimasami. DalSi pribéh
hry zUstava stejny.
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Mate-li ke hie "Grimassimix" néjaké otazky nebo pfipominky, prosim, napiSte nam:
Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591,160 00 Praha 6-Vokovice, info @ piatnik.cz, www.piatnik.cz




