svété. Rozvijel i nicil impéria, nutil clovéka pozndvat vzddlené

kouty zemé a vedl k objeveni novych svéti. V tu dobu hodnota

" koteni dokonce souperila s hodnotou zlata! V ddvnych ¢éasech
v ; ; 3 = prindselo kofeni netusend tajemstvi a pivab ddlek. Obchodnici
f I | F Y s kotenim vymysleli fantastické historky o nebezpecich
l E N U R provdzejicich jejich cesty ke kofeni v nadéji, Ze tak prodaji své
wr # zboZi za vyssi ceny. V pozdéjsich staletich byla poptdivka po kofeni

C E STA l('o R EN I tak velkd, ze ti, ktefi #idili obchod s kofenim, ziskali obrovské
bohatstvi a sldavu. Nyni se i vy ocitnete se svou karavanou na cesté

z Vychodu ke Stiedozemnimu moti, abyste nalezli bohatstvi

a stésti. Pro vds, jako viidce karavany, zacind putovdni po Cesté koreni.

KURKUMA

4. hrac

Hru zahijite nasledujicimi body:

1. Zamichejte karty s body (oranzové zadni strana) a vytvoite 5. Kofeni predstavuji kostky. Rozdélte je podle barev

bali¢ek karet €. Sejméte vrchnich 5 karet z balicku a umistéte je do misek (. Pozndmka: sefadte misky
a poloZte je obrazkem vzhiiru vlevo od balicku €. s kofenim podle jejich hodnot, jak je uvedeno vyse.
2. Nad prvni kartu (iplné vlevo) polozte zlaté Zetony Nejvcen/ne]svl skoru/:e (hneda), > dalev kal:damom (zelend),
T p o 2 = P> Safran (Cervend), P> a kurkuma (zlutd).
v dvojndsobném mnozstvi, nez je pocet hract
Stejné mnozstvi stiibrnych minci umistéte nad 6. Vezméte stejny pocet karet s karavanou (Seda zadni
druhou kartu zleva @). strana), jako je pocet hra¢u a ujistéte se, Ze je mezi nimi

karta se symbolem prvniho hréce. Potom je zamichejte
a polozte pred kazdého hrace jednu kartu (). Hra¢ s timto
symbolem & na své karté za¢ind.

3. Mezi kartami s kupci (fialova zadni strana) (E )
je 10 vychozich karet s fialovym lemem
na predni strané karty. Z nich si kazdy
hra¢ vezme jednu kartu s korenim
»2 kurkumy* a jednu kartu ,,Proména’
coz jsou jeho vychozi karty. Zbyvajici
vychozi karty vratte do krabice.

7. Kazdy z vas obdrzi nasledujici kofeni a poloZi jej na svou
kartu s karavanou @.

| @ Zaginajici hra&: 3 7luté kostky kurkumy

2kurkumy 2 Proména @ 2./ 3. hra¢: 4 7luté kostky kurkumy

4. Zamichejte zbyvajici karty s kupci @ 4./ 5. hra¢ 3 Zluté kostky kurkumy a 1 ¢erveny $afran
a vytvoite bali¢ek €. Sejméte vrchnich 6 karet a polozte je
obréazkem vzhiiru vlevo od balicku @).

KDYZ JSTE NA TAHU HRAJU

Century se hraje na nékolik kol. Kazdy hra¢ bude kazdé Jednu z karet, které mate v ruce, vyloZzte pied sebe na stiil

kolo jednou na tahu (zacindg prvni hrdc, dale se hraje ve obrazkem vzhiru a splnte jeji zadani. Jsou tti typy karet

sméru hodinovych rucicek). s kupci:

Kdy? je hra¢ na tahu, musi provést 1 z nésledujicich akei: i '

KARTY S KORENIM

Kdyz odehrajete kartu s kofenim,

@ Chci kartu: ziskejte kartu kupce vezmete si z misky dany pocet a barvu

€ Odpocivam: vezméte si zpét vechny karty, které kostek zobrazenych na kart¢ &) a polozite
jste odehrali je na vasi karavanu. Ve vyobrazeném

ptikladu polozi hra¢ na svou kartu

s karavanou 1 kurkumu a 1 $afran.

@ Hraju: odehrajte kartu z ruky

@ Sbiram body: kupte si kartu s body




KARTY PROMENY

Kdy? hrajete s kartou ,,Proména‘, MUZETE
proménit tolik koreni, kolik kostek je
vyobrazeno na karté. Proména spociva ve
vyméné levnéjsiho koreni z vlastni karavany
za drazsi. Podle piikladu na obrazku muize
hra¢ vyménit napriklad 1 zlutou kurkumu za
1 Cerveny $afrdn a totéZ ucinit jesté jednou,
nebo pravé vyménény $afran dale vymeénit
za zeleny kardamom.

Poradi spravnych promén koreni

OBCHODNI KARTY

Kdyz odehrajete Obchodni kartu, musite
odevzdat z vasi karavany do misek stejny & w
pocet a barvu kostek uvedenych nad $ipkou
na karté @9. Potom si vezmete z misek stejny
pocet a barvu kostek, jako je pod $ipkou na
karté @), a pridate je ke své karavané.
Obchody miizete provadét do té doby, & _'
dokud mite k dispozici potiebné kostky.

Ptiklad: Tomds ma 6 kurkum a hraje
s obchodni kartou, kterd mu umoZiiuje vymenit 2 Zluté kurkumy
za 1 zeleny kardamom. Tomds miiZe vyménit 2, 4 nebo 6 Zlutych
kurkum za 1, 2 nebo 3 zelené kardamomy.

CHCI KARTU

Abyste ziskali kartu s kupcem, nejprve za ni musite zaplatit
- umistite JAKOUKOLIV kostku ze své karavany na
kazdou kartu s kupcem nalevo od karty, kterou pozadujete.
Tu si pak smite vzit do ruky. Poznamka: karta lezici Gplné
vlevo je tudiz zadarmo.

Priklad na obrdzku: Tomds chce ziskat ¢tvrtou kartu
s kupcem zleva 0 ), takze umisti po 1 kostce na kazdou ze
t#{ karet nalevo od ni €.

Kdy?z ziskéte kartu s kupcem a vezmete si ji do ruky,
v8echny kostky, které byly na této karté, date na svou
karavanu. Zbylé karty z fady se posunou doleva a volné
misto vedle balicku se z néj zaplni novou kartou.

ODPOCIVAM

Kdyz si chcete odpocinout, vezmete si zpét do ruky
vSechny své karty, které jste odehrali. Tento krok vdam
umozni pouZit znovu jiz odehrané karty v dalsich kolech

- jednd se o herni mechanismus, kterému se ¥ikd
»deck-building".

SBIiRAM BODY

Abyste mohli ziskat kartu s body, musite za ni
zaplatit kofenim z karavany, které je na karté
nakresleno. Toto kofeni vratte do misek.
Vezméte si kartu s body a polozte ji obrazkem dolt
pted sebe. Zbylé karty z fady se posunou doleva a volné
misto vedle bali¢ku se z néj zaplni novou kartou. Jestlize si
koupite kartu s body, ktera je prvni nebo druha zleva,
vezmete si jeden zlaty nebo stfibrny Zeton umistény nad
touto kartou. Pokud si vezmete posledni zlaty Zeton,
posunete hromadku sttibrnych Zetonti nad prvni kartu zleva.

LIMIT KARAVANY

Kazda karavana uveze maximdlné 10 kostek koreni.
Pokud jich m4 hra¢ na konci tahu vic, musi pfebyte¢né
kostky libovolnych barev vratit do misek

LIMIT KORENI

Zasoby koreni nejsou limitované. Jestlize jsou zasoby
vycerpany, pouzijte nahradni materidl (nap#. hracim

Jakmile jeden z hract ziska patou kartu s body (nebo
Sestou, kdyz hraji 2 - 3 hrdci), dohraje se kolo a hra kondi.
V této chvili kazdy hrac secte vechny své body z karet

s body, své zlaté a stfibrné zetony i zbyvajici kostky ve své
karavané. Zlaty zeton ma hodnotu 3 bodu, sttibrny

1 bodu. Kazd4 kostka, mimo Zzluté kurkumy, ma

hodnotu 1 bodu. Hra¢ s nejvétsim poctem bodu

vyhréava. Pokud dojde k remize, posledni hra¢ na

tahu tuto remizu vyhrava.
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