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Obsah: 52 Sestithelnikovych obrazkovych desticek,

1 latkovy sacek, pravidla hry. Dale pottebujete papir

a tuzku na zaznamenavani bodu.

,Honeycomb “ obsahuje 52 Sestiuhelnikovych
obrazkovych desticek. Na kazdé desticce je
6 rliznych symbold, které se v tomto poradi

objevuji pouze jednou. Cilem hry je poskladat

co nejvice desticek k sobé tak, aby se symboly
na obou strandch shodovaly. Tato pestra hra
nabizi rzné varianty pro kazdého!

% Cil hry

Cilem hry je poskladat co nejvice obrazkovych
desticek tak, aby se symboly na v3ech stranach,
kterymi se dotykaji, shodovaly. Cim vice symbol0
se shoduje, tim vice bodU hrac ziska. Pokud se
neshoduje ani jeden symbol, nesmite tuto
desti¢ku prilozit. Jedinou vyjimkou je VCELKA,
kterd se smi pripojit k jakémukoli symbolu.
Symboly na destickdch jsou navrZeny tak, aby bylo
mozné pripojit desticku ke vSsem Sesti stranam.

Varianta A - Pilné délnice
Kdo je nejrychlejsi?
(pro 2-4 hrace nebo 2-4 druistva po dvojicich)

1. Hraci nebo druzstva si mezi sebe rozdéli
desticky s obrazky:
26 desticek pro kazdého ze dvou hraca
17 destic¢ek pro kazdého ze t¥i hraca
13 destic¢ek pro kazdého ze ¢tyr hracda
Prebytecné desticky odloZte stranou. Pfi této
hte je nebudete potiebovat.

N

. Kazdy hrac si pred sebe na stul polozi desticky
obrazkem dol. Uréi se vedouci hry, ktery po
kazdém kole zaznamendva body vsech hraca.

w

. Tento hrac odstartuje hru a zvold ,Ted!”. VSichni
hraci co mozna nejrychleji otoci své desticky
a snaizi se je poskladat tak, aby se na vSech
stranach, kterymi se dotykaji, propojily stejnymi
symboly.

4. Hrdc¢, ktery jako prvni spravné umisti vSechny
své desticky, a tak postavi svij vceli ul, hlasité
zvola ,,HONEYCOMB®. Vsichni ostatni hraci musi
okamzité ukoncit hru.

5. Poté hraci zkontroluji vSechny vceli dly, zda byla
dodrZena pravidla 1 a 2, ktera naleznete nize.
Pokud porusil nékteré z pravidel hrac, ktery
zvolal ,HONEYCOMB* neziska Zadné body a hra
pokracuje dale, dokud néktery z hracud
neposklada spravné vsechny své desticky.

6. Pokud hrac, ktery ukoncil kolo, pfipojil spravné

vsechny desticky, spocita si kazdy hrac své body

(viz vyhodnoceni). Vedouci hry body

zaznamena.

Hradi vrati vSechny desticky zpét do sacku, tam

je zamichaji a dalsi kolo muze zadit.

8. Hrdac¢, ktery ziskd po trech kolech nejvice bodd,
vyhrava a je korunovan véeli krdlovnou.

~

Varianta B - Obrovsky vceli ul
Kdo je prvni?

(pro 2-4 hrace nebo 2-4 druistva po dvojicich)
1. Kazdy hrac poporadé priklada po jedné desticce
ke spolecné rozestavénému ulu a ziskava za to

body.

2. VSechny desticky jsou v sacku. Na zacatku se

ze sacku vytahne prvni desticka a polozi

se doprostred stolu obrazkem nahoru.

Kazdy hrac si ze sacku vytahne 3 desticky.

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrac,

ktery je na radé, si vybere jednu ze svych

desti¢ek a pfiloZi ji k jiz vylozenym destickam
vCeliho ulu na stole tak, aby se na vSech
stranach, které se vzajemné dotykaji, vyskytoval
stejny obrazek. Za kazdy takovyto obrazek ziskda
hrac body, které vedouci hry ihned zapise.

5. VZdy kdyZ hrac dokonci tah, vytahne si ze sacku
nové desticky tak, aby stale mél pred sebou tfi
desticky.

6. Hra konci ve chvili, kdy se poskladaji vSechny
desti¢ky a obrovsky vceli Ul je hotovy. Vitézem
se stava hrac s nejvétsim poctem bodu.

7. Nékteré desticky maji mimoradné schopnosti.
Tyto jsou oznaceny symbolem uprostred.

K vyuziti téchto specidlnich desti¢ek
je zapotrebi strategické mysleni.

pw

dvojnasobny pocet bodu: priloZi-li hrac¢
x2 destic¢ku s timto symbolem, ziskd
dvojnasobny pocet bodd.

Extra tah: desticku se symbolem , Extra
tah“ maze hrac jesté dodatecné prilozit

c po svém normalnim tahu. Poté si hrac
vytdhne 2 desticky ze sacku, tak aby mél
stale celkem tfi.

Zlodéj: pfiloZi-li hrac desticku se symbo-
lem ,,zlodéj“, smi ukrast spoluhraci tah
‘ (nikoliv hraci kimen!). Jesté predtim, nez
mspoluhré(z pfilozi sv0j hraci kamen, zvola
—— hlasité ,ZLODEJ!”, pfiloZi svou desticku se
zlodéjem a ziskava body. Poté si doplni ze
sacku desticku a hra pokracuje. Na fadé je
hrac, kterému byl ukraden tah.

Varianta C -Puzzle véeli ul
Spolecné tvarci!

1. VSechny desticky se poloZi na stll obrazkem
nahoru.

2. VSichni hraci sestavuji vceli Ul spolecné jako
jeden tym. Cilem je, aby hraci pfiloZili, co
nejvice stejnych symboll k sobé.

3. Kazdy hrac¢ muze kdykoliv desti¢ky premistovat.

4. VSichni hraci hraji souc¢asné a kazdy hraje podle
svého tempa.

5. Hra je u konce, kdyZ jsou vsechny desticky
poskladany do véeliho Ulu a vsichni hradi
souhlasi s jejich umisténim.

6. Kdyz je vceli ul hotovy, vyhodnoti se celkovy
pocet bodu, ktery se zaznamena jako vyzva pro
pfisti spolec¢nou hru.

Pravidlo 1: Pouze jeden symbol
(plati pouze pro variantu A)
Na konci kola muze zlstat jen jedna desticka
spojena jen jednim symbolem se zbytkem vceliho
ulu. VSechny ostatni musi byt propojeny vice
symboly.

Pravidlo 2: Neshoduje se
Pfilozi-li hrac desticku, u které se symbol na jedné
strané neshoduje se symbolem sousedni desticky,
musi hrac tuto desticku odstranit a neziskava
Zadné body.

jen jednim symbolem.

(Pravidlo 2) Symboly se na
vSech strandch neshoduji

&

(Pravidlo 1) Desti¢ka propojena

Vyhodnoceni
1. Nejprve se pocitaji body za stfedové Sestiuhel-
nikové desticky. Za kazdou stfedovou buriku je
5 bod, které hrac ziskava dodate¢né k bodiim
za shody. Ve varianté hry B ziskdva tyto body
hra¢, ktery pfiloZi posledni Sestou desti¢ku ke
stfedové desticce.

Stfedova desticka

2. Nyni se spocitaji body za shody. Za kazdy
shodny symbol se pocita 1 bod. Za timto
ucelem se Ul rozebere desti¢ku po destic¢ce
a vypocita se pocet shodujicich se symboll
za kazdou desticku (viz obrazek).

PFi rozebirani
tohoto hraciho
kamene se pfictou
dva body.

3. Nakonec se za kazdy zbyly hraci kdmen odecte
jeden minusovy bod.

Distributor pro CZ/ Distributor pre SK:
Piatnik Praha s.r.0., Luzna 591, 160 00 Praha
6-Vokovice, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz
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Obsah: 52 Sestuholnikovych obrazkovych dosticiek,

1 latkové vrecko, pravidla hry. Dalej potrebujete
papier a ceruzku na zaznamenavanie bodov.

,Honeycomb “ obsahuje 52 Sestuholnikovych
obrazkovych dostic¢iek. Na kazdej dosticke je
6 roznych symbolov, ktoré sa v tomto poradi
objavuju len raz. Cielom hry je poskladat ¢o
najviac dostiCiek k sebe tak, aby sa symboly na
obidvoch stranach zhodovali. Tato pestra hra
ponuka rozne varianty pre kazdého!

% Ciel’ hry

Cielom hry je poskladat ¢o najviac obrazkovych
dosticiek tak, aby sa symboly na vietkych
strandach, ktorymi sa dotykaju, zhodovali. Cim viac
symbolov sa zhoduje, tym viac bodov hrac ziska.
Pokial sa nezhoduje ani jeden symbol, nesmiete
tato dosticku priloZit. Jedinou vynimkou je
VCIELKA, ktora sa smie pripojit k akémukolvek
symbolu. Symboly na dostickach su navrhnuté
tak, aby bolo mozné pripojit dosticku ku vsetkym
Siestim strandm.

Variant A - Pracovité robotnice
Kto je najrychlejsi?
(pre 2-4 hracov alebo 2-4 druistva po dvojiciach)

1. Hraci alebo druzstva si medzi seba rozdelia

dosticky s obrazkami:

26 dosticiek pre kazdého z dvoch hracov

17 dosticiek pre kazdého z troch hracov

13 dosticiek pre kazdého zo Styroch hracov
Prebytocné dosticky odloZte stranou. Pri tejto
hre ich nebudete potrebovat.

2. Kazdy hrac si pred seba na st6l poloZi dosticky
obrazkom dole. Urci sa veduci hry, ktory po
kazdom kole zaznamenava body vsetkych
hracov.

3. Tento hrac odstartuje hru a zvold ,Teraz!“
VSetci hraci co mozno najrychlejsie otocia svoje
dosti¢ky a snaZia sa ich poskladat tak, aby sa na
vsetkych stranach, ktorymi sa dotykaju,
prepojili rovnakymi symbolmi.

4. Hrac, ktory ako prvy spravne umiestni vetky
svoje dosticky, a tak postavi svoj véeli ul, hlasno
zvola ,HONEYCOMB". Vsetci ostatni hraci musia
okamZite ukoncit hru.

5. Potom hréci skontroluja vsetky véelie ule,

i boli dodrzané pravidla 1 a 2, ktoré najdete
nizsie. Pokial porusil niektoré z pravidiel, hrac,
ktory zvolal ,,HONEYCOMB" neziska Ziadne
body a hra pokracuje dalej, dokial niektory

z hracov neposklada spravne vsetky svoje
dosticky.

6. Pokial hrac, ktory ukoncil kolo, pripojil spravne
vietky dosticky, spocita si kazdy hrac svoje body
(vid. vyhodnotenie). Veduci hry body
zaznamena.

7. Hradi vratia vsetky dosti¢ky spat do vrecka, tam
ich zamie$aju a dalsie kolo méze zacat.

8. Hrd¢, ktory ziska po troch kolach najviac bodoy,
vyhrava a je korunovany véelou kralovnou.

Variant B - Obrovsky véeli ur
Kto je prvy?
(pre 2-4 hracov alebo 2-4 druistva po dvojiciach)

1. KaZdy hrac po poradi priklada po jednej
dosticke k spolo¢ne rozostavenému ulu
a ziskava za to body.

2. Vsetky dostic¢ky su vo vrecku. Na zaciatku
z vrecka vytiahneme prvu dosticku a polozime
ju doprostred stola obrazkom hore.

. Kazdy hrdc si z vrecka vytiahne 3 dosticky.

. Hrd sa v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory
je narade, si vyberie jednu zo svojich dosticiek
a priloZi ju k uz vyloZzenym dostickam vcelieho
ula na stole tak, aby sa na vsetkych stranach,
ktoré sa vzajomne dotykaju, vyskytoval rovnaky
obrazok. Za kazdy takyto obrazok ziska hrac
body, ktoré veduci hry ihned zapiSe.

5. Vzdy ked' hra¢ dokonci tah, vytiahne si z vrecka
nové dosticky tak, aby stdle mal pred sebou tri
dosticky.

6. Hra konci vo chvili, kedy sa poskladaju vSetky
dosti¢ky a obrovsky véeli ul je hotovy. Vitazom
sa stdva hrac s najvacsim poctom bodov.

7. Niektoré dosticky maju mimoriadne
schopnosti. Tieto si ozna¢ené symbolom
uprostred. K vyuZitiu tychto $pecidlnych
dosticiek je potrebné strategické myslenie.

H W

dvojnasobny pocet bodov: pokial priloZi
hrac dosticku s tymto symbolom, ziska
dvojnasobny pocet bodov.

Extra tah: dosti¢ku so symbolom ,Extra
tah” moze hrac este dodatocne prilozit

c po svojom normalnom tahu. Potom si
hrac vytiahne 2 dosticky z vrecka, tak aby
mal stdle celkom tri.

Zlodej: pokial priloZi hrac dosticku so
symbolom ,zlodej“, smie ukradnut

- spoluhracdovi tah (nie hraci kameri!). Este
predtym, neZ spoluhrac priloZi svoj hraci

——=  kamen, zvola hlasno ,,ZLODEJ!”, priloZi

svoju dosticku so zlodejom a ziskava body.
Potom si doplni z vrecka dosticku a hra
pokracuje. Na rade je hrac, ktorému bol
ukradnuty tah.

Variant C - Puzzle véeli ul
Spolocne tvorivi!

. VSetky dosticky sa poloZia na stol obrazkom

hore.

2. VSetci hraci zostavuju vceli Ul spolocne ako
jeden tim. Cielom je, aby hraci priloZili ¢o
najviac rovnakych symbolov k sebe.

3. Kazdy hra¢ moze kedykolvek dosticky
premiestiiovat.

4. Vsetci hraci hraju sucasne a kazdy hra podla
svojho tempa.

5. Hra je na konci, ked' su vsetky dosticky

poskladané do véelieho ula a vietci hraci

suhlasia s ich umiestnenim.

6. Ked'je vceli ul hotovy, vyhodnoti sa celkovy
pocet bodov, ktory sa zaznamena ako vyzva pre
buducu spolo¢nu hru.

=

Pravidlo 1: Len jeden symbol
(plati len pro variant A)

Na konci kola méZe len jedna dosticka spojenad len
jednym symbolom so zvyskom vcelieho ula.
VSetky ostatné musia byt prepojené viac
symbolmi.

Pravidlo 2: Nezhoduje sa

Ked' priloZi hrac dosticku, u ktorej sa symbol na
jednej strane nezhoduje so symbolom susednej
dosticky, musia hradi tato dosticku odstranit

a neziskava Ziadne body.

len jednym symbolom.

(Pravidlo 2) Symboly sa na
vsetkych stranach nezhoduju

(Pravidlo 1) Dosticka prepojend

Vyhodnotenie

1. Najskor sa pocitaju body za stredové
Sestuholnikové dosticky. Za kazdu stredovi
bunku je 5 bodov, ktoré hrac ziskava
dodatocne k bodom za zhody. Vo variante hry
B ziskava tieto body hrac, ktory prilozi
poslednu Siestu dosticku k stredovej dosticke.

Stredova dosticka

2. Teraz sa spocitaju body za zhody. Za kaidy
zhodny symbol sa pocita 1 bod. Za tymto
Ucelom sa ul rozoberie dosti¢ka po dosticke
a vypocita sa pocet zhodujucich sa symbolov
za kazdu dostic¢ku (vid. obrazok).

Pri rozoberani
tohto hracieho
kamena sa pripocitaju
dva body.

3. Nakoniec sa za kazdy zvysny hraci kamen

odpocita jeden minusovy bod.
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