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Pfi pfipravé hry Century Zazraky Vychodu postupujte nasledovné:

1. Rozttidte véechny desti¢ky obchodti €M a ndhodné
odeberte 1 desticku od kazdého symbolu obchodu a zbylé
desticky zamichejte. Pokud je to vase prvni hra, vytvorte si
mapu, jak je znazornéno na obrazku nahote €. Jestli uz
mate prvni hru za sebou, podivejte se do kapitoly ,,Stavba
mapy", kde se dozvite, jak postavit své vlastni mapy.

2. Umistéte 4 desti¢ky ptistavii na rohy mapy @, jak
ukazuje obrazek vyse.

3. Zamichejte obrazkem dola vSechny VB desticky (vitézné
body), kromé desticky se Zavienym pristavem, a vytvorte
z nich sloupecek. Polozte jeden VB dilek obrazkem vzhiiru
na kazdy ptistav @). Potom piidejte desticku se Zavienym
pristavem O (obrazkem dolt) mezi prvnich
5 VB desticek sloupecku €. Téchto 6 destitek zamichejte
a vratte zpét na vrsek sloupecku VB desticek. Cely tento
sloupecek postavte na stil vedle mapy.

4. Rozdélte bonusové desticky (@ (¢ervené) podle typu.

KDYZ JSTE NA TAHU

Century Zdzraky Vychodu se hraje na nékolik kol. Kazdy
hrac bude kazdé kolo jednou na tahu (zacindg prvni hrdc,
dale se hraje ve sméru hodinovych rucicek).

V pribéhu svého tahu muze hra¢ pohnout svou lodi
a udélat nékterou z akci.

POHYDB

Miizete pohnout svou lodi na sousedni desti¢ku @),

za tento tah nic neplatite, pokud na ni zistanete stat. Kdyz
se ale rozhodnete pokracovat v cesté, musite za pohyb
zaplatit jednu libovolnou kostic¢ku kofen

nakladového prostoru, kterou umistite na desticku, kterou
jste opustili (©). Miizete se takto pohybovat, dokud vam
kosticky koreni v nakladovém prostoru nedojdou.

Kdy?z zastavite na nékteré desti¢ce obchodii, kde se

Pred staletimi vynosny obchod s kotenim prinutil prosperujici narody
svéta hledat nové cesty k tomuto vzdacnému zbozi. Jednotlivé narody
se vyddvaly na more, aby hledaly exotické zemé. Prdvé toto vedlo

k objevu bdjnych Ostrovii koreni, které zatim ukryvaly nejcennéjsi
koteni na svété. Tato kofeni byla cennéjsi nez jejich viha ve zlaté

a nékterd rostla jen na téchto ostrovech. Tento objev vedl k mnohym
expedicim, soupereni...a na konec i vilkdm. Tato éra je zndmd jako
Vek zamot'skych objevii. V letech prosperity a mnohych prileZitosti se
ocitnete na mofi na vypravé za exotickymi zdzraky. Jako obchodnik
reprezentujici sviij ndrod se snaZite ovlddnout oblast kviili slavé

a bohatstvi. Vase cesta pokracuje az na daleky Vychod.

desticka s hodnotou 6-ti bodil) a postavte je na stul.

5. Kazdy hra¢ si vezme jednu desku hrace @) a poloZi si
ji pred sebe stranou s 20-ti poli¢ky pro obchodni mista
nahoru. Hru za¢ind hra¢, ktery se naposledy plavil na lodi.
Ten si vezme desti¢ku hréée oznacenou symbolem 24 @.

6. Poté si kazdy hra¢ vezme lod @) a viech 20 obchodnich
mist (3 ve své barvé. VSechna obchodni mista si kazdy
hra¢ umisti na svou desku hrace @9.

7. Hréc, ktery sedi napravo od za¢inajiciho hréce, si jako
prvni vybere jednu z kombinaci pocate¢nich kosticek
s kotenim, jak ukazuje @. Dals{ hradi si vybiraji ze
zbylych kombinaci proti sméru hodinovych rucicek, takze
za¢inajici hra¢ bere koreni jako posledni.Tyto kosticky
koteni si kazdy hrac ulozi do svého néakladového prostoru
@ na desce hrace a na libovolnou desti¢ku obchodit
umisti lod €.

nachazi jedna nebo vice lodi soupeti, musite kazdému

z nich zaplatit 1 libovolnou kosti¢ku koreni ze svého
nakladového prostoru. Pokud nemate dostatek kosticek na
zaplaceni vSem hra¢iim, nemuzZete na této desticce zastavit.

Vsechny kosticky korent, které jsou na destic¢ce obchodil,
kde jste ukondili sviij pohyb, si muzete nalozit do svého
nakladového prostoru. Pokud jsou na desticce jak kosticky
koreni, tak soupefi, nejdfive musite zaplatit soupefiim
kosticky ze svého nakladového prostoru a teprve potom

si muzete kosticky kofeni vzit.




Potom co pohnete svou lodi (nebo zustanete stat), miizete
vykonat jednu z nasledujicich akei:

@ Obchod na desti¢ce obchodtt
@ Piistav na destic¢ce pfistavu Q

@ Sklizen na kterékoli desti¢ce

OBCHOD

Kdy? je vase lod @9 na obchodni desticce,
miizete zde postavit obchodni misto @). To
je podminkou pro provedeni akce Obchod.
Na kazdé desticce mize hrac postavit své obchodni misto
jen jednou. Cena za postaveni obchodniho mista je

1 kosticka koteni za kazdé uz stojici obchodni misto na
dané desticce (2 kosticky pfi hie 2 hra¢a). Prvni hrac,
ktery na dané desticce, postavi obchodni misto,
neplati nic. Pfi stavbé se nejdrive zaplati kosticky [EI @
koreni do spolec¢né zasoby. Pak vezmete obchodni N
misto ze své desky hrace (vidy to, které je v fadé
nejvic vlevo), symbol vedle fady se musi shodovat 3 \ﬁ“ﬁ
se symbolem (@ na obchodni desti¢ce a polozite
ho na tuto desticku. Pokud jste postavili své posledni
obchodni misto ze sloupce (), vezmete si bonusovou 2 wﬁ ‘ &
desticku a polozite si ji vedle své desky hrace. i

Béhem pohybu se smite Vitézné body na
zdarma posunout na konci hry.

dalsi sousedni desticku.

Zyy$i hodnotu Jedna kosticka
1 kostic¢ky koteni @ Chilli navic, béhem
o 1 uroven, béhem provadeéné akce

stavby obchodniho »Sbér +1 VB na
mista + 2VB na konci hry.
konci hry.

Zvysuje kapacitu nakladového prostoru
0 3 kosticky koteni.

Pozndmka: pokud se rozhodnete vyménit kosticku koteni
za kosticku vyssi hodnoty, odevzdate 1 kosticku koreni ze

svého ndkladového prostoru do spolecné zdsoby a vezmete
si jednu, kterd je dalsi v potadi (viz obrdzek).

) @ U ﬁ)

Mate-li postavené obchodni misto,
muzete udélat akci Obchod. Kosticky
koteni, které jsou vyobrazené nad
$ipkou, muzete vyménit za koreni ze
spole¢né zasoby, které je pod sipkou.
Obchod mizete vykonat jen pokud mate
k dispozici pottebné kosticky koreni.

Priklad: Tomads ma 9 kosticek zdzvoru a

zahraje Obchod, ktery mu umozriuje vyménit 3 kosticky
zdzvoru @ za

1 hitebicek €. Tomds mize vyménit 3,6 nebo 9 kosticek
zdzvoru za 1,2 nebo 3 kosticky hrebicku.

PRISTAV

Pokud je vase lod na desti¢ce ptistavu,
muzete z ni vzit VB destic¢ku, pokud do
spole¢né zasoby zaplatite ze svého
nakladového prostoru takovou zasobu
kotenti, jako ukazuje VB desticka. Tuto
desticku si pak polozite obrazkem doltt
pred sebe. Nésledné vezmete vrchni VB
desticku ze sloupecku a obrazkem nahoru ji polozite
na desticku s pfistavem.

V ptipadé, Ze je na nové VB desti¢ce symbol
zavieného pristavu, znamena to, ze

v tomto pfistavu nemohou byt Zadné VB
desticky umistény a pristav je zavieny.
Jakmile dopluje kterykoli hra¢ do nékterého
jiného pristavu a vezme z néj VB desticku, musi sem
poté presunout také desticku zavieného pristavu a cely
ptistav uzavrit. Novou VB desticku ze sloupecku tedy hrac¢
polozi na pivodné zavieny pristav; ktery je ted nové otevieny.

SKLIZEN

Ze spolecné zasoby si vezmete 2 kosticky koreni zdzvoru
a polozite si je do svého nakladového prostoru.

KAPACITA NAKLADOVEHO
PROSTORU

Pokud méte na konci tahu ve svém nékladovém prostoru
vice koreni, nez je jeho kapacita, musite tento prebytek
koteni, podle vlastniho vybéru, odevzdat do spole¢né
zasoby. Kapacita je 10 kosticek.

KONEC HRY

Ve chvili, kdy néktery z hracu ziska ¢tvrtou VB desticku,
se dohraje kolo a hra kon¢i. Poté si kazdy hrac¢ spocita
body za VB desticky a bonusové desticky; odkryté body
na desce hrace a 1 bod ziska za kazdé koreni

v nakladovém prostoru mimo zazvoru. Hra¢ s nejvyssim
poctem bodu vyhrava. V pripadé remizy se stava vitézem
hrac¢, ktery byl posledni na tahu.

STAVBA MAPY

Jestli uz mate zkusenosti s hrou Century Zazraky
Vychodu, miiZete si stavét mapy podle své fantazie.
Doporucujeme ale stavét mapy tak, aby kazda desticka
mapy sousedila alespon se dvéma dal$imi.
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