pro 3 az 8 hracu
od 8 let

Namét: S. Barc & J. C. Rodriguez - licence Week End Games
Family rozsifeni: Guinter Burkhardt & Daan Kreek

Dynamicka slovni a dovednostni hra!

Zabavna hra se slovy pro bystré hlavicky, ve které se uplatni i Sikovné ruce. Pfi této dynamické hre musi hra¢ nejen rychle
premyslet pri honbé za spravnymi slovy, ale také prokdzat svou Sikovnost. Kdyz zacne ,bomba” tikat, je tfeba ji rychle predat
druhému hréci. To je vsak mozné jen v pripadé, Ze hrac spravné splni zadany tkol. Napinavou vyzvu pro celou rodinu predstavuji
3 slovni a 2 dovednostni ukoly!

Obsah hry

165 karet
(3 kategorie po 55 kartach)

8 hracich figurek

|

4 oboustranné potisténé
desticky se zizalou

(na jedné strané je

rlizova Zizala na
Zlutém pozadi,
na druhé strané
zlutd Zizala na
riizovém pozadi

1 elektronicky méfti¢ ¢asu -
,Joomba”

1 kalisek
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1 kostka se symboly

Dodatecné jsou potfeba 2 AAA baterie 1,5 V. Baterie NEJSOU soucasti balent!

Bomba se zapina stisknutim knofliku na spodni strané. Elektronicky cip fidi dobu tikani podle ndhodného
principu. Bomba tikd po dobu 10 az 60 sekund, pak ,vybuchne”. Poté se pro dalsi kolo znovu nastartuje.
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Cil hry

Cilem hry je, vyfesit co nejrychleji ukol a zbavit se bomby jesté predtim, nez vyméreny cas ukonci ,exploze”. Vyprsi-li ¢as hraci,
ktery je na fadé, musi posunout svou figurku na hraci desce o jedno policko vpred. Jakmile prvni hra¢ dojde se svou figurkou na
posledni poli¢ko uprostied hraci desky, hra kon¢i. Vyhrava ten hra¢, ktery ma svou figurku nejdéle od posledniho policka.

Priprava hry

@ Pied prvni hrou vlozte do bomby 2 baterie 1,5V AAA (viz ,Vlozeni a vyména baterii*). Opatrné vytlacte jednotlivé
desticky se Zizalou z perforovaného plata.

@ Hraci desku umistéte doprostted stolu.

@ Kazdy hrac si vybere jednu hraci figurku a postavi ji na startovni poli¢ko, které je ozna¢eno Sipkou.
@ Karty jednotlivych kategorii oddélené zamichejte a pfipravte je do 3 zakrytych hromadek obréazky dold vedle hraci desky.
@ Pripravte si bombu, kalidek, kuli¢ku, 4 desticky se zizalou a kostku se symboly.

@ Urcete hréce, ktery bude zac¢inat. Déle se hraje ve sméru hodinovych rucicek.

Pribéh hry

Hrdg, ktery je na fadé, hodi kostkou se symboly a nastartuje bombu. Symbol na kostce urci, zda hra¢ bude fesit dovednostni
ukol nebo si bude hrét se slovy.

Podle symbolu, ktery na kostce padne, pIni hraci nasledujici tkoly:

Dovednostni ﬂkOly: hodi-li hra¢ kostkou a padne mu symbol dovednostniho Ukolu, pak po nastartovani nedrzi
bombu v ruce, ale polozi ji doprostied stolu. Po vyprseni vyméreného ¢asu, musi hrac, ktery je pravé na fadé, posunout svou
figurku o jedno poli¢ko — smérem k ,explozi”.

Kalisek + kulicka: hrac si rychle vezme

f’

Zizala: hra¢ si rychle vezme viechny
4 desticky se Zizalou a pokusi se z nich co
nejrychleji sestavit RUZOVOU zizalu. Kdyz
to hra¢ zvlddne, pfedd desticky rychle
dal$imu hraci, ktery desticky otoci a snazi
se co nejrychleji sestavit ZLUTOU zizalu.
Dalsi hra¢ se pak pokousi sestavit opét
rZovou Zizalu atd.

kaliSek s kulickou a pokusi se nechat
skocit kulicku do kalisku tak, aby se
predtim alespori 1x odrazila od stolu.
Kdyz to hrac zvladne, preda rychle kalisek
a kulicku dalsimu hraci, ktery se také
pokusi zdolat tento ukol.



Slovni l'lkoly: padne-li hraci na kostce symbol se slovnim ukolem, otoci vrchni kartu z hromadky té kategorie, kterou
kostka urcila (u slovniho akrobata hrac otaci 3 vrchni karty). Nyni musi hrac rychle jmenovat slovo, kterym splni zadany ukol.
U téchto tfi kategorii drzi hra¢ bombu v ruce do té doby, dokud nevyslovi spravné slovo. Jakmile tak ucini, okamzité predava
bombu dalSimu hraci, ktery musi vyslovit nové vhodné slovo ke stejnému ukolu, aby také mohl predat bombu atd.

Poznamka: jakmile je platné slovo vysloveno, musi ndsledujici hrd¢ bombu prevzit okamzité! Kazdé slovo smi byt ve stejném
kole zminéno pouze jednou. Pokud by bylo pouZito znovu, je neplatné. Kazdy hra¢ mdze neplatné slovo svého spoluhrace
zpochybnit do té doby, neZ je bomba predéna dalsimu hréci (viz ,Platna a neplatna slova”).

(PR

Rymovani: hra¢ musi najit vyraz, ktery se
rymuje se slovem na Kkarti¢ce, napf.
Javicka”: hlavicka, policka, stolicka atd.

Asociace: hra¢ musi najit slovo, které se
hodi k vyrazu na karti¢ce, napf.
JCerveny”: rGze, keCup, nos klauna atd.

Zolik: hra¢ si mGze vybrat jednu ze viech
péti kategorii.

TBF

Slovni akrobat: hrac¢ otoci 3 karty.
Na kazdé karté je jedna souhlaska. Ukolem
hrace je najit slovo, ve kterém jsou alespor
1x obsazeny vsechny 3 souhlasky. Mize byt
pfidan libovolny pocet pismen. Na poradi
zadanych souhlasek nezalezi. Napf.

LK, T R KRTeK, KRaTeR, KRasT atd.

Kolo kondi ve chvili, kdy bomba pfestane tikat a ,exploduje”. Hra¢, ktery je na fadé v okamziku exploze, musi posunout svou
hraci figurku o 1 policko - smérem k ,explozi”. Tento hrac zac¢ina nové kolo - hodi kostkou, nastartuje bombu atd.

Hra konci, jakmile néktery hrac¢ dojde se svou figurkou na posledni policko ,exploze”. Tento hrac
prohrdl. Vitézem se stava ten, kdo ma svou figurku nejdéle od posledniho policka. Pfi shodé vyhrava

vice hracd soucasné.

Konec hry




Platna a neplatna slova:

Platné je kazdé ceské slovo, i vlastni jména a ndzvy znacek, a také cizi slova, kterd byla do cestiny prevzata.

V jednom kole nesmi byt stejné slovo vysloveno vicekrat, pouze jednou. Kazdy hra¢ musi v daném kole najit nové slovo.
Mnozné ¢islo a podobné gramatické tvary stejného slova jsou neplatné.
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Pfiklad: hrac pravé vyslovil slovo ,hra”. Slova ,hry” nebo ,hrany” jsou neplatna.

Upozornéni: neplatnd slova musi byt zpochybnéna okamZité - nejpozdéji do té doby, nez hrac¢ pfedd bombu dalsimu hraci.
Poté uz slovo zpochybnit nelze. Pokud vyslovené slovo bylo skute¢né neplatné, musi hrac vyslovit nové slovo.

Vlozeni a vyména baterii

Hra TIK TAK BUM FAMILY funguje se dvéma 1,5V AAA bateriemi (nejsou soucasti baleni). S bateriemi by méli manipulovat pouze dospéli.
Baterie by mély byt uchovdvany mimo dosah déti. Pfi vyméné baterii odSroubujte Sroubek na vicku pfihraddky na baterie na spodni strané
bomby, otevrete pfihradku a baterie vlozte - dbejte na dodrzeni spravné polarizace (viz obrazek). Poté nasadte vicko prihradky na baterie
zpét a Sroubek utdhnéte. Pfitom je tfeba respektovat nize uvedené bezpecnostni pokyny.

Obr. 1 - bez baterii
Obr. 2 - spravné vlozeni baterii

Bezpecnostni pokyny:

Ve vyjimecnych pfipadech mohou baterie vytéci. Vytekla kapalina mlize
zpUsobit popaleniny nebo vyrobek znicit. Aby se zabranilo vyteceni baterii,
dbejte, prosim, nasledujicich pokynu:

* Nenabijejte baterie, které nejsou dobijeci.

* Dobijeci baterie pfed dobijenim vyjméte vzdy z vyrobku.

* Nabijeni dobijecich baterii musi probihat vzdy jen pod dozorem dospélych osob.

* Nikdy nekombinujte alkalické baterie, standardni baterie (zinko-uhlikové) nebo dobijeci
niklo-kadmiové baterie.

* NepouZzivejte spolecné staré a nové baterie (baterie vyménujte vzdy soucasné).

* PouZivejte baterie pouze stejného nebo odpovidajiciho typu dle doporuceni.

* Dbejte na dodrzeni spravné polarizace (+/-).

* Staré nebo vybité baterie musi byt odstranény z vyrobku.

* Poly nesmi byt zkratovény.

* Nevhazujte vyrobek do ohné. V produktu obsazené baterie mohou explodovat nebo vytéct.

* Baterie likvidujte bezpecné a podle predpisu.

* Obal uschovejte, obsahuje dulezité informace!

s vz

Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé casti, které mohou byt vdechnuty nebo
@ spolknuty. Nebezpeci uduseni. Uschovejte kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena.

Pokud mate dotazy nebo pfipominky ke hie , TIK TAK BUM FAMILY”, prosim, kontaktujte nds:
Piatnik Praha s.r.o.

Luznd 591, CZ-160 00 Praha 6

info@piatnik.cz

www.piatnik.cz

Piatnik

Hitteldorfer Stralle 229-231,

A-1140 Viden, Rakousko
Navstivte nas na facebooku info@piatnik.com

www.facebook.com/PiatnikCZ www.piatnik.com

4 piatnik.com



pre 3 az 8 hracov
od 8 rokov

Namet: S. Barc & J. C. Rodriguez - licencia Week End Games
Family rozsirenie: GUnter Burkhardt & Daan Kreek

Dynamicka slovna hra rozvijajtica zrucnost!

Zéabavna hra so slovami pre bystré hlavicky, v ktorej sa uplatnia aj sikovné ruky. Pri tejto dynamickej hre musi hrac nielen rychlo
premyslat pri honbe za spravnymi slovami, ale tiez preukazat svoju Sikovnost. Ked' zacne ,bomba” tikat, je potrebné ju rychlo
odovzdat druhému hracovi. To je vsak mozné len v pripade, Ze hrac spravne splni zadanu ulohu. Napinavu vyzvu pre celd rodinu
predstavuju 3 slovné ulohy a 2 tlohy zamerané na zruc¢nost!

Obsah hry

165 kariet
(3 kategorie po 55 kartach)

8 hracich figurok

|

4 obojstranne potlacené
dosticky s dazdovkou
(na jednej strane je
ruzova dazdovka
na zltom pozadi,
na druhej strane
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1 elektronicky merac ¢asu -
,Joomba”

1 kalisok

ownl_ =

1 kocka so symbolmi

Dodato¢ne su potrebné 2 AAA batérie 1,5 V. Batérie NIE SU sucastou balenia!

Bomba sa zapina stlacenim gombika na spodne;j strane. Elektronicky cip riadi dobu tikania podla ndahodného
principu. Bomba tika 10 az 60 sekind, potom ,vybuchne”. Potom sa pre dalsie kolo znova nastartuje.
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Ciel'hry
Cielom hry je vyriesit ¢o najrychlejsie Ulohu a zbavit sa bomby este predtym, ako vymerany ¢as ukon¢i ,explézia”. Ked vyprsi cas
hracovi, ktory je na rade, musi posunut svoju figurku na hracej doske o jedno poli¢ko vpred. Akondhle prvy hra¢ dojde so svojou
figurkou na posledné policko v strede hracej dosky, hra konci. Vyhrava ten hra¢, ktory ma svoju figurku najdalej od posledného
poli¢ka.

Priprava hry

@ Pred prvou hrou vlozte do bomby 2 batérie 1,5V AAA (vid. ,VloZenie a vymena batérii*). Opatrne vytla¢te jednotlivé
dosticky s dazdovkou z perforovaného plata.

@ Hraciu dosku umiestnite do stredu stola.

@ Kazdy hrac si vyberie jednu hraciu figurku a postavi ju na $tartové poli¢ko, ktoré je oznac¢ené Sipkou.
@ Karty jednotlivych kategorii oddelene zamiesajte a pripravte ich do 3 zakrytych képok obrazkami dole vedla hracej dosky.
@ Pripravte si bombu, kali$ok, guli¢ku, 4 dosticky s dazdovkou a kocku so symbolmi.

@ Urcte hraca, ktory bude zacinat. Dalej sa hra v smere hodinovych ruciciek.

Priebeh hry

Hrd¢, ktory je na rade, hodi kockou so symbolmi a nastartuje bombu. Symbol na kocke urci, ¢i hra¢ bude riesit Ulohu zameranu
na zru¢nost, alebo sa bude hrat so slovami.

Podla symbolu, ktory na kocke padne, plnia hraci nasledujuce ulohy:

0|Ohy zamerané na zrucnost: ked hodi hra¢ kockou a padne mu symbol tlohy zameranej na zru¢nost, potom po
nastartovani nedrzi bombu v ruke, ale polozi ju do stredu stola. Po vyprsani vymeraného ¢asu, musi hrac, ktory je prave na
rade, posunut svoju figurku o jedno policko — smerom k ,explézii”.

Dazdovka: hrac si rychlo vezme vietky ° Kal,'VSOk + 9“!'VCka: hrac si ,rYChIO b

' 4 dosticky s dazdovkou a pokusi sa z nich ka|'§9,k s gvullckou a pvoku5| sa nechat
<A RUZOVU ~— skoCit gulicku do kaliska tak, aby sa
. predtym aspon 1x odrazila od stola. Ked

to hrac zvladne, odovzda rychlo kaliSok

a gulicku dalsiemu hracovi, ktory sa tiez

pokusi zdolat tuto ulohu.

dazdovku. Ked to hrac zvladne, odovzda
dosticky rychlo dalSiemu hracovi, ktory
dosticky otoci a snazi sa ¢o najrychlejsie
zostavit ZLTU dazdovku. Dalsi hrac¢ sa
potom pokusa zostavit opat ruzovu
dazdovku, atd.

‘ ¢o  najrychlejSie  zostavit



Slovné l]lohy: ked padne hracovi na kocke symbol so slovnou ulohou, oto¢i vrchnu kartu z képky tej kategdrie, ktoru
kocka urcila (u slovného akrobata hrac¢ otadca 3 vrchné karty). Teraz musi hrac¢ rychlo vymenovat slovo, ktorym splni zadanu
Ulohu. U tychto troch kateg6rii drzi hra¢ bombu v ruke do tej doby, dokial nevyslovi spravne slovo. Akondhle tak urobi,
okamzite odovzdéva bombu dalSiemu hracovi, ktory musi vyslovit nové vhodné slovo k rovnakej ulohe, aby tiez mohol
odovzdat bombu, atd.

Poznamka: akondhle je platné slovo vyslovené, musi nasledujici hra¢ bombu prevziat okamzite! Kazdé slovo smie byt
v rovnakom kole spomenuté len raz. Pokial by bolo pouZité znova, je neplatné. Kazdy hrac méZe neplatné slovo svojho
spoluhraca spochybnit do tej doby, neZ je bomba odovzdana dalSiemu hracovi (vid. ,Platné a neplatné slova”“).

(PR

Rymovanie: hra¢ musi najst vyraz, ktory sa
rymuje so slovom na karticke, napr.
Javicka”: hlavicka, policka, stolicka, atd’.

Asociacie: hra¢ musi ndjst slovo, ktoré sa
hodi k vyrazu na karticke, napr. ,Cerveny”:
ruza, kecup, nos klauna, atd.

Zolik: hra¢ si moéze vybrat jednu zo
vsetkych piatich kategorii.

TBF

Slovny akrobat: hra¢ oto¢i 3 karty. Na
kazdej karte je jedna spoluhlaska. Ulohou
hraca je ndjst slovo, v ktorom su aspon 1x
obsiahnuté vietky 3 spoluhlasky. M6ze byt
pridany fubovolny pocet pismen. Na poradi
zadanych spoluhlasok nezélezi. Napr. ,K“,
AT", ,R": KRTKo, KRaTeR, uKRadnuTy, atd.

Kolo kon¢i vo chvili, ked bomba prestane tikat a ,exploduje”. Hra¢, ktory je na rade v momente expldzie, musi posunut svoju
hraciu figurku o 1 poli¢ko - smerom k ,explézii”. Tento hra¢ zacina nové kolo — hodi kockou, nastartuje bombu, atd.

Hra konc¢i, akonéhle niektory hrac¢ d6jde so svojou figurkou na posledné policko ,explézie”. Tento hrac
prehral. Vitazom sa stéva ten, kto ma svoju figurku najdalej od posledného policka. Pri zhode vyhrava

viac hracov sucasne.

Koniec hry
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Platné a neplatné slova:

Platné je kazdé slovenské slovo, aj vlastné mend a ndzvy znaciek, a tiez cudzie slovd, ktoré boli do slovenciny prevzaté.

V jednom kole nesmie byt rovnaké slovo vyslovené viackrat, ale len raz. Kazdy hra¢ musi v danom kole najst nové slovo. Mnozné ¢islo

a podobné gramatické tvary rovnakého slova su neplatné.

Priklad: hrac prave vyslovil slovo ,hra”. Slova ,hry” alebo ,hrany” su neplatné.

Upozornenie: neplatné slova musia byt spochybnené okamzite — najneskér do tej doby, nez hra¢ odovzdd bombu dalSiemu hracovi. Potom
uz slovo nie je mozné spochybnit. Pokial vyslovené slovo bolo skutocne neplatné, musi hrd¢ vyslovit nové slovo.

Vlozenie a vymena batérii
Hra TIK TAK BUM FAMILY funguje s dvomi 1,5V AAA batériami (nie su sicastou balenia). S batériami by mali manipulovat len dospeli.
Batérie by mali byt uchovévané mimo dosah deti. Pri vymene batérii odskrutkujte skrutku na viecku priehradky na batérie na spodnej
strane bomby, otvorte priehradku a batérie viozte - dbajte na dodrzanie spravnej polarizécie (vid. obrazok). Potom nasadte viecko
priehradky na batérie spat a skrutku utiahnite. Pritom je potrebné reSpektovat nizsie uvedené bezpecnostné pokyny.

Obr. 1 - bez batérii
Obr. 2 - spravne vlozenie batérii

Bezpecnostné pokyny:

Vo vynimo¢nych pripadoch moézu batérie vytiect. Vytecena kvapalina moéze
sposobit popéleniny alebo vyrobok znicit. Aby sa zabranilo vyteceniu batérii,

dodrziavajte prosim, nasledujuice pokyny:

* Nenabijajte batérie, ktoré nie su dobijacie.

* Dobijacie batérie pred dobijanim vyberte vzdy z vyrobku.

* Nabijanie dobijacich batérii musi prebiehat vzdy len pod dohladom dospelych osob.
* Nikdy nekombinujte alkalické batérie, Standardné batérie (zinko-uhlikové) alebo dobijacie

niklo-kadmiové batérie.

* NepouZzivajte spolocne staré a nové batérie (batérie vymienajte vzdy sucasne).
* Pouzivajte batérie len rovnakého alebo odpovedajtceho typu podla odporucani.

* Dbajte na dodrzanie spravnej polarizacie (+/-).

* Staré alebo vybité batérie musia byt odstranené z vyrobku.

* Poly nesmu byt skratované.

* Nevhadzujte vyrobok do ohna. V produkte obsiahnuté batérie mozu explodovat alebo vytiect.

* Batérie likvidujte bezpecne a podla predpisov.
* Obal uschovajte, obsahuje délezité informacie!

alebo prehltnuté. Nebezpecenstvo udusenia. Uschovajte kontaktnu adresu.

') Pozor! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé casti, ktoré mozu byt vdychnuté
| @

Zmena prevedenia vyhradena.

Pokial' mate otazky alebo pripomienky k hre , TIK TAK BUM FAMILY”, prosim, kontaktujte nas:

Piatnik Praha s.r.o.

Luzné 591, CZ-160 00 Praha 6
info@piatnik.cz
www.piatnik.cz

Navstivte nas na Facebooku
www.facebook.com/PiatnikCZ

Piatnik

Hatteldorfer Stral3e 229-231,
A-1140 Vieden, Rakusko
info@piatnik.com
www.piatnik.com

piatnik.com



