@ hra od Heinze Meistera s ilustracemi Jana Saf3e
pro 2-6 hrdcii od 8 let * délka hry: ca 15 minut

Obsah hry _—

36 hracich karet

36 predmétii

Otestujte svoji pamét! Postupné otacejte karty jednu po druhé. Pokud si myslite,
Ze jste na kartadch néktery predmét zahlédli uz podruhé, rychle si ho vezméte.
Hra¢, ktery pfi tom udéla chybu, vypadava. Vitézi hrac, ktery nasbird ve trech
kolech nejvice predmétd.

[ Pri prava hl'y |
Zamichejte karty a tfi z nich odloZte stranou, aniz byste se na né podivali. Tyto

doprostied stolu. Vedle této hromdadky nechejte misto na odkladaci hromadku,
ktera bude vznikat v pribéhu hry.

Rozmistéte 36 predmétd kolem karet tak, aby na né vsichni hraci dobie dosahli.
A nyni m(ze hra zacit!

odklddaci
hromddka

Prabéh hry

Otécejte ve sméru hodinovych ruci¢ek vzdy jednu kartu z hromadky a poloZzte ji
obrazkem nahoru na odkladaci hromadku. Pfitom

si dobfe zapamatujte, jaké predméty jsou na karté

znazornény! Davejte si pozor, aby na odkladaci

hromadce byla vidét pouze horni karta.

Karty otdcejte vZdy stranou s obrdzkem od sebe.




Vezmndte si piedmStyl

Kazdy predmét je na kartach sady znazornény presné dvakrat. Pokud si myslite,
Ze jste na karté zahlédli néktery predmét podruhé, budte rychli. Vezméte si tento
predmét rychle ze stolu, nez véas prfedbéhne soupef. Pfedmét si polozte pred
sebe tak, aby na né&j vsichni spoluhraci dobre vidéli. Mimochodem: mUzete si
vzit kdykoliv jakykoliv pfedmét - i kdyz neni zobrazen na karté, kterd byla pravé
otocena.

Honza

Bdra, Zuzka, Petr a Honza poporadé otdci jednotlivé karty. KdyzZ se na karté ukdze
podruhé véjit, zareaguje nejrychleji Bdra: vezme si véjif a poloZi ho pred sebe tak, aby
na néj vsichni dobre vidéli.

Pozor: jakmile jste si jednou pfedmét vzali, nesmite ho vratit zpatky.

Vazalll fste si Predm3e?

Davejte si dobry pozor i na predméty vasich spoluhracd. Pokud totiz otocite
kartu s predmétem, ktery si uz jeden z hracl vzal, pak ziejmé dotycny hrac¢ udélal
chybu. Vzal si pfedmét, ktery se na kartach jesté neobjevil podruhé. Hré¢, ktery
se takové chyby dopusti, okamzité vypaddava z probihajiciho kola. Nesmi si vzit
zadné dalsi predméty a v hodnoceni kola neziskd zadné body. Prfedméty tohoto
hrace se ale nevraceji doprostied stolu a ostatni hrdci si je ani nemohou vzit.

Honza

Hrdci otocili dalsi karty a Honza si vzal vystrazny kuZel. Tento pfedmét se vsak na
kartdch jesté podruhé neukdzal. Tuto skutecnost zjisti spoluhrdli ihned, jakmile za
chvili otoci kartu s druhym vystraznym kuZelem. Honza vypaddvd z kola ven.

A mynfl se pridalujf

Kolo kon¢i, jakmile hra¢ otoci posledni kartu a nikdo si uz nechce vzit predmét.
Pro kontrolu otocte tii karty, které jste pfed zacatkem hry odlozZili stranou. Pokud
si néktery z hrdcd vzal pfedmét, ktery je na téchto kartdch znazornén, vypadava
dodatecné z kola ven. Za kazdy ziskany pfedmét si zbyli hraci zaznamenaji jeden bod.

Jdeme kelal
Celkem se hraji tfi kola. Kazdé nové kolo se pfipravi tak, jak bylo popsano
v Ptipravé hry. Do nového kola vstupuji opét vsichni hraci.

| . Konec hry - T

Hra konci po trech kolech a vitézi hrac, ktery ziskal nejvice bodu.

Zakoupili jste kvalitni vyrobek.
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