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tale si vzpominam na ta odpoledne
stravena na kopci, kdy jsme koukali
na nebe a snili: natahli jsme ruce a
predstavovali jsme si, jak chytame ty
oblacky pripominajici chomace vaty, které
rychle pluly po obloze.
«Chces si zahrat hru? Viyberu si mrak
a ukazu ho Anné, ale ostatni budou mit
zavfené oci. Ani mrknout, jasny? Anno,
ty feknes ostatnim, jak ten mrak vypada,
ale musis davat pozor, co fikas: kdyz ten
popis bude moc snadny, oni hned uhodnou
a kdyz to neuhodne nikdo, vyhraju ja! Pro
tebe bude nejlepsi, kdyz ostatni budou na
uhodnuti mého mraku potrebovat co nejvic
pokusu Pold to zkusit! Ja uz jsem si vybral
mrak...
Cloud Mine™ je Gzasna hra pro 3-8
lovcd mraku od 8let.

_Baleni obsahuje 80 karet mraka, které

vykladdm.



Cil hry
Hréadi se stfidaji v rolich pozorovatele,
snilka a divaka.
VSechny role maji stejny cil; ulovit co
nejvétsi pocet karet s mraky:
— pozorovatel si vybere mrak a doufa, ze
nikdo ho jen tak neuhodne;
— snilek ma nejtézsi ukol; snazi se
oklamat co nejvic divak( kromé jednoho;
— kazdy divak hada mrak, ktery snilek
popsal.

Priprava

Hrag, ktery se ‘naposledy podlval
k obloze je prvni snilek: musi vzit véechny
karty s mraky, zamichat je a bali¢ek polozit
licem dolG doprostted stolu.

Jak hrat

Hra je rozdélena do nékolika kol. Kazdé
kolo se hraje nasledujicim zplsobem:

1. Snilek sejme z vrsku balicku stejny
pocet karet, jako je pocet hracu, ale
nesmi se na né podivat, (vyjimka: pokud
hru hraji 3 hraéi, musi sejmout 4 karty
a pokud hraji 4 hraci, sejme 6 karet) a
pak preda tyto karty hraci po své pravici,
ktery je pozorovatelem. Pozorovatel

3



se na né nenapadné podiva (zadny jiny
hrag je nesmi vidét).

. Pozorovatel si karty pozorné prohlédne
a vybere jednu konkrétni kartu.
Zvolenou kartu vlozi dospod, ostatni
sejmuté karty polozi na ni (pofadi karet
pokladanych na spodni kartu neni
podstatne) a celou hromadku vrati
shnilkovi (tak, aby zvolen4 karta byla
prvni viditelnou kartou naspodu bali¢ku).

. Snilek zvedne hroméadku, nenapadné
se podiva pouze na kartu, ktera je
vespod, pozorné si ji prohlédne, aniz
by ji ukazoval a vymysli ,,jméno* pro
zobrazeny mrak. Snilek fekne toto
jméno v§em ostatnim hra¢tm, coz jsou
divaci.

»Jméno“ by mélo popisovat zvoleny
mrak a mélo by se skladat maximalné
z péti slov. Je lepsi vymyslet jméno,
které jednak neni prilis ,jednoznacéné,
ale také neni ,nemozné” ho rozlustit.
Snilek by se mél snazit, aby jeden

z divakd uhodl, ktery mrak pozorovatel
zvolil.

Cim vic divakd se vSak necha jménem
oklamat, tim lépe pro snilka, ovSem za
predpokladu, ze se nékterému divakovi
podafi toto jméno uhodnout!
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Jakmile je jméno vyhlaseno, snilek
hromadku zamicha a polozi karty

s mraky licem nahoru, aby je vSichni
vidéli.

4. Zatina se od prvniho divaka, coz je
hra¢ po snilkové levici a postupuje se
ve sméru hodinovych rucicek, kazdy
divak hraje nasledujicim zplsobem.
Prohlédne si odkryté mraky a ukaze
na jeden, o kterém si mysli, ze je to
karta, ke které snilek vymyslel jméno.
» Pokud snilek tekne, ze karta, na

kterou divak ukazal NENI spravna, ziska

ji zatim snilek. Na fadu pfichazi dalsi
divak po levici (postupuje se ve sméru
hodinovych rucicek), ktery se také pokousi
hadat a ukazuje na jeden z mrakd lezicich
uprostted stolu.

» Pokud snilek fekne, ze karta je

spravna, divak ziskava zvolenou kartu i

vSechny ostatni zbylé karty, které stale lezi

uprostred stolu, zatimco snilkovi zGstavaji
vSechny karty, které zatim ziskal. Toto kolo
kongi.

» Pokud se zadnému divakovi
nepodari uhodnout zvoleny mrak, kolo
konéi a pozorovatel ziskava vSechny
karty pouzité v tomto kole v€etné téch,
ktere ziskal snilek.



Zvlastni pravidla pro 3 nebo 4 hrace:
divaci maji dva pokusy na oznaceni
zvolené karty (pfi hie ve 4 hracich

se dva divaci musi pred druhym

hadanim vystridat). Pokud se ani po
druhém pokusu nepodafilo zvolenou
kartu uhodnout, vSechny karty ziskava
pozorovatel.

Pokud je po ukonéeni kola stale dost
karet v balicku, aby se mohla utvofit dalsi
hromadka a hrat nové kolo, pozorovatel
preda svou roli hradi po své pravici a totéz
udéla snilek. Hradi zacinaji nové kolo
podle pravidel popsanych od bodu 1.

Priklad kola
. Hry se G¢astni Hugo, Martin, Honza,
Simon, Matous$ a Denis a v tomto pofadi
sedi kolem stolu (ve sméru hodinovych
rucicek).

Hugo se ujima role snilka: vytahuje
6 karet a aniz by se na né podival,
podava tyto karty Denisovi, hraci po své
pravé ruce, ktery ma v tomto kole roli
pozorovatele.

Denis si prohlédne vSech 6 karet a
vybere si jednu, umisti ji na spodek
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hroméadky 6 karet a hromadku poda zpét
Hugovi. Ten se podiva na kartu naspodu
hromadky a vymysli jméno: ,Korunovace!*
Ted Hugo zamicha véech 6 karet a vylozi
je na stil v nahodném poradi.

@ @

Martin je prvnim hrac¢em po levé strané
Huga, takZe je prvnim z divakd: diva se
na karty, porovnava ,jméno“ a zobrazené
mraky... a vybere jeden mrak tak, ze
ukaze na jednu ze Sesti karet.

Hugo informuje vSechny hrace, ze
Martinova volba nebyla spravna, pak kartu
odstrani ze stfedu stolu a umisti ji zatim
pred sebe.

Ted je fada na Honzovi, aby vybral
jednu z péti karet lezicich na stole; bohuzel
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i Honza ukaze jiny mrak. Kartu, kterou
vybral také zatim dostava Hugo

Ted je na fadé Slmon ktery také ukaze
jiny mrak. Hugo ma ted pndeleny 3 karty.

Pfichazi na fadu Matou$ a na stole uz
zUstavaji jen 3 karty: jeho volba je spravna!
Hugovi v Uloze snilka zUstavaji 3 karty,
které zatim ziskal (na konci hry mu budou
udéleny 3 body); Matous, divak, ktery
uhodl spravny mrak, ziskava zvolenou
kartu i karty, které zistaly uprostied stolu
(2), celkem tedy 3 body.

Denis v Uloze pozorovatele je docela
nesdtastny.

Kdyby Matous$ neuhodl, ziskal by vSech
6 karet, které jsou ve hie (ty na stole plus

8



ty, které ma zatim pfidéleny Hugo).

Ted Denis pfedava tlohu pozorovatele
Matousovi a Hugo Ulohu snilka Denisovi.
Zacina noveé kolo a hra pokracuje.

Konec hry

Kdyz se chystate zacit nové kolo, ale na
stole uz neni dost karet, hra okamzité
kon¢i.

Kazdy hrac si spocita karty, které
ziskal v pribéhu celé hry: komu se
podafilo ziskat nejvic bodd, je vitéz.

Dékujeme, Ze jste s nami hrali!



Autori
Guido Albini se narodil roku
lzs\ 1977V Rimini, kde stale Zije,
&2 pracuje a hraje. Tohoto
s . absolventa podnikové ekonomiky
vzdy fascinovaly herni teorie a dynamika,
ktera mlze byt vytvarena nelplnymi
informacemi a nedostateCnymi prostfedky.
Od svych osmi let, kdy se stal skautem, ho
bavi vymysleni novych venkovnich her pro
déti a mladez. V poslednich letech zacal
navrhovat deskové hry.
Martino Chiacchiera se narodil
9. bfezna 1993 ve Folignu a
i v soucasné dobé je navrhafem
her na volné noze a zaroven
pracuje pro vydavatele deskovych her dV
Giochi. Od zakladni Skoly mél rad deskové
a karetni hry a zacal vymyslet jejich
varianty a klony a uvazovat, jak je rozsifit
pomoci papiru a tuzky. V 16 letech pfi
prohlizeni historické knihy objevil
slonovinové Sachy Karla Velikého a
napadlo ho, kdo vlastné vymysli deskové
hry. Trochu patral na internetu a rozhod| se
zacit navrhovat hry. Od té doby travi
velkou ¢ast svého volného ¢asu ¢maranim
napadd nebo hranim co nejvétsiho
mnozstvi rGznych her.
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Jejich rady

Pouzivejte fantazii a pfedstavivost, ale
také strategii. Jako snilek pfemyslejte, jak
jsou divaci rozsazeni kolem stolu, a snazte
se, aby mrak uhodl jeden z poslednich
divaka, abyste ziskali vic karet.

Nenechte se odradit, pokud véci nejdou
v prvnich kolech tak, jak jste doufali: stat
se dobrym lovcem mrakd vyZzaduje trochu
zku$enosti!
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