
Maureen Hiron játéka Christine Hoffmeyer illusztrációival

Játékosok: 2-4        Korosztály: 8 éves kortól        Játékidő: kb. 15perc
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Kártyaérték

+/- szám

A JÁTÉK TARTALMA
73 játékkártya, a sarkain 1-10-ig kártyaértékkel, valamint a kártyák közepén 
egy +/- számmal: +/-1, +/-2, +/- 3.
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A JÁTÉK CÉLJA 
Minden játékos egyszerre játszik. A játékosok 
megpróbálják a saját kártyáikat az asztal 
közepén fekvő lerakópaklira letenni. Mindig  
a pakli tetején fekvő legfelső kártya határozza 
meg, melyik az a kártya, amelyiket éppen le 
lehet tenni. A játékosok a következő két 
lehetőség közül választhatnak: a kártyaértékhez 
hozzáadják vagy kivonják a +/- számot.
A játékot az nyeri, akinek elsőként  
elfogynak a kártyái.
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ELŐKÉSZÜLETEK
Válasszunk egy osztót, aki a kártyákat 

megkeverés után lefordítva egyenlően kiosztja  
a játékosoknak. Az utolsó kártyalapot felfordítva 

az asztal közepére teszi. Ez a kártya lesz  
a lerakópakli első lapja. Mindenki a saját kártyáit 
lefordítva egy pakliba rendezve maga elé fekteti, 

majd négy kártyát vesz a kezébe – azonban  
a lapokat még senki nem nézheti meg.
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Lerakópakli

A JÁTÉK MENETE
A legfiatalabb játékos indítja a játékot úgy, hogy hangosan azt kiáltja: 
„Gyerünk!”
A játékosok azonnal megnézik a kezeikben tartott lapokat, és játéksorrend 
betartása nélkül (amennyiben lehetséges) leraknak egy lapot az asztal 
közepén fekvő lerakópaklira.
A pakli tetején fekvő legfelső kártya határozza meg, hogy melyik az a kártya, 
amelyiket éppen le lehet tenni.

Helyes lerakás
Minden kártyának a sarkain látható egy kártyaérték, valamint a kártyák 
közepén egy +/- szám áll. A lerakópakli tetején fekvő kártya kártyaértékéhez 
villámgyorsan hozzá kell adni, vagy abból ki kell vonni a kártya közepén lévő 
+/- számot.  Így kapják meg a játékosok azt, hogy éppen melyik kártyát 
tehetik le.

1. Példa: a lerakópakli legfelső kártyájának kártyaértéke 5-ös a +/- 
szám pedig 3. A megfelelő kártyák tehát a 8-as (5+3) vagy a 2-es (5-3).



Lerakási szabályok
Egyszerre csak egy kártyát szabad lerakni, de egymás után le lehet tenni több 
kártyát is. Mivel nincs sorrend, a gyorsabb játékos a többieket megelőzve 
több kártyát is lerakhat egymás után, ha van megfelelő kártyája. Amennyiben 
egy játékos lassan teszi le a lapját, és közben egy játékostársa megelőzi őt, 
akkor neki sajnos pechje van. Vissza kell vennie a kártyáját a kezébe. A 
lerakott kártya kártyaértékét mindig hangosan be kell mondani.

Kártya húzás
A játék folyamán a játékosok bármikor vehetnek újabb lapot a kezükbe. Az új 
kártyalapot mindenki a saját paklijából egyesével húzza fel. A kézben tartott 
lapokra nincsen kártyalimit.

Több, mint 10
Amennyiben a kártyaérték és a +/- szám összeadása után az eredmény több, 
mint 10 akkor a 11-es kártyaértékből 1-es; a 12-es kártyaértékből 2-es; a 13-
as kártyaértékből pedig 3-as kártyaérték lesz.

2. Példa: A lerakó pakli felső kártyájának kártyaértéke 9, a +/- szám 
pedig 3. A megfelelő kártyák ebben az esetben a 6-os vagy pedig a 2-es.

5

9 - 3 = 6 9 + 3 = 12
Kártyaérték 2
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Kevesebb, mint 1
Amennyiben az eredmény a kártyaérték és a +/- szám kivonása után 
kevesebb, mint 1, akkor a 0-ás kártyaértékből 10-es lesz; a -1-esből 9-es lesz; 
a -2-esből pedig 8-as kártyaérték lesz.

3. Példa: A legfelső kártya kártyaértéke 1-es a +/- szám 2. A megfelelő 
kártyák ebben az esetben a 9-es, vagy a 3-as.

1 + 2 = 3 1 - 2 = -1 
Kártyaérték 9
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Ha nem megy tovább….
A legtöbb esetben van olyan kártya, amit a játékosok valamelyike le tud 
tenni. Legfeljebb a játék vége felé történhet meg, hogy egyik játékos sem tud 
megfelelő kártyát letenni a kezében lévő lapokból és már nem tud új lapot 
húzni a paklijából.
Ebben az esetben mindenki tegye le lefordítva maga elé az asztalra a kézben 
lévő kártyáit. Miután mindenki letette maga elé a lapjait, a legfiatalabb 
játékos vegye ki a lerakópakli legalsó kártyáját, és tegye felfordítva a 
lerakópakli tetejére. Majd kiáltsa azt, hogy: „Gyerünk!” 
Ekkor mindenki villámgyorsan vegye fel a kártyáit, mert a játék a szokásos 
módon folytatódik.

A JÁTÉK VÉGE
A játék addig tart, ameddig az egyik játékos a saját pakliját felhasználta és 
már csak egyetlen kártya marad a kezében. A játékos ezt a kártyát 
villámgyorsan lefordítva ráteszi a lerakópaklira. Függetlenül a lerakópakli 
legfelső kártyájának kártyaértékétől ezzel az utolsó lapjával lefedi a 
larakópaklit és ezzel befejezi a játékot. Ő lett a játék győztese. Gratuláljunk 
neki!



EGY IZGALMAS BAJNOKSÁG
A játék gyorsan véget ér, és szinte természetes, hogy folytatnánk tovább a 
játékot. Ilyenkor játsszunk egy bajnokságot! A bajnokság annyi fordulóból 
álljon, ahány játékos játszik. A fordulók győztesei nem kapnak pluszpontot, a 
többiek viszont minden forduló végén megkapják a mínuszpontokat. Minden 
kézben maradt lapért 1 mínuszpont jár. A bajnokságot az a játékos nyeri, 
akinek a megbeszélt számú fordulók lejátszása után a legkevesebb 
mínuszpontja lesz.

A játékhoz jó szórakozást és kellemes időtöltést kíván  
a Piatnik Budapest Kft!

Importálja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi út 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu

www.piatnik.hu
https://www.facebook.com/PiatnikBudapest

AMIGO Spiel+Freizeit GmbH.  
Waldstraße 23-D5. D-63128 Dietzenbach

www.amigo-spiele.de.  E-Mail: hotline@amigo-spiele.de
© AMIGO Spiel+Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach,NMXVI
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od Maureen Hiron s ilustracemi Christine Hoffmeyer 

Počet hráčů: 2-4                 Věk: od 8 let                 Doba hry: cca 15 minut
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OBSAH
Každá ze 73 hracích karet má v rozích uvedenu hodnotu od 1-10 a uprostřed 
+/- číslici: +/-1 (zelená), +/-2 (žlutá), +/-3 (červená)

+/- číslice

hodnota
karty
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CÍL HRY 
Všichni hráči hrají současně. Každý se snaží 
co nejrychleji odložit své karty na 
odkládací balíček uprostřed stolu. Vrchní 
karta balíčku určuje, která karta může být 
odložena. Vždy jsou dvě možnosti: 
hodnota karty a +/- číslice na kartě mohou 
být buď sečteny, nebo odečteny. Vyhrává 
hráč, který se jako první zbaví svých karet.
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Martina

Roman

Odkládací balíček
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PŘÍPRAVA HRY
Všechny karty se zamíchají a rozdají se mezi 

hráče tak, aby měl každý stejně.
Poslední karta se odkryje a položí doprostřed 

stolu. Ta se stává základem odkládacího balíčku. 
Z rozdaných karet si každý vytvoří vlastní 

hromádku a položí ji před sebe obrázky dolů. 
Každý si ze svého balíčku vezme první 4 karty, na 

které se ale ještě nedívá.
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5 - 3 = 2   5 + 3 = 8
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Odkládací balíček

PRŮBĚH HRY
Nejmladší hráč odstartuje hru zvoláním: „Začínáme!“. Hráči si okamžitě 
prohlédnou své čtyři karty a snaží se je, pokud možno co nejrychleji, odložit 
na odkládací balíček uprostřed stolu. Všichni hrají současně. Vrchní karta 
určuje, která karta může být odložena jako další.

Správné odkládání
Na každé kartě je v rozích uvedena její číselná hodnota a uprostřed +/- číslice. 
Aby mohla být odložena správná karta, musí hráči +/- číslici buď přičíst  
k hodnotě karty, nebo ji od ní odečíst.

Příklad 1: vrchní karta odkládacího balíčku ukazuje hodnotu „5“ a jako 
+/- číslici „3“. Odložit lze v tomto případě buď kartu s hodnotou „8“, 
nebo „2“.
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Pravidla odkládání karet
Naráz může být odložena vždy jen jedna karta. Hodnota odložené karty musí 
být zřetelně vyslovena. Hráč může odložit také několik karet za sebou, pokud 
mají správné hodnoty. 
Protože hrají všichni současně, smí kartu odložit jen ten nejrychlejší hráč. 
Jestliže odkládáte kartu příliš pomalu a spoluhráč vás při odkládání 
předběhne, máte smůlu, musíte si kartu vzít zpět do ruky.

Dobírání karet
Počet karet, které držíte v ruce, není omezen. Kdykoliv si můžete z vlastní 
hromádky vzít jednotlivě nové karty.

Větší než „10“
Je-li výsledek součtu hodnoty karty a +/- číslice větší než „10“, stane se z „11“ 
hodnota karty „1“, z „12“ hodnota karty „2“ a z „13“ hodnota karty „3“.

Příklad 2: vrchní karta odkládacího balíčku ukazuje hodnotu karty „9“ 
a jako +/- číslici „3“. Odložit lze v tomto případě buď kartu s hodnotou 
„6“, nebo „2“.

9 - 3 = 6 9 + 3 = 12
Hodnota karty 2
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Menší než „1“
Je-li výsledek rozdílu hodnoty karty a +/- číslice menší než „1“, stane se z „0“ 
hodnota karty „1“, z „-1“ hodnota karty „9“ a z „-2“ hodnota karty „8“.

Příklad 3: vrchní karta odkládacího balíčku ukazuje hodnotu karty „1“ 
a jako +/- číslici „2“. Odložit lze v tomto případě buď kartu s hodnotou 
9“, nebo „3“.

Nemůžete pokračovat ve hře
Většinou je možné vhodnou kartu odložit. Nanejvýše ke konci hry se může 
přihodit, že nikdo z hráčů nemá v ruce vhodnou kartu a nemůže si ji už ani vzít 
ze své hromádky. V tomto případě hráči položí karty z ruky skrytě na stůl. 
Nejmladší hráč vytáhne spodní kartu z odkládacího balíčku a položí ji navrch. 
Poté zvolá: „Můžeme!“, všichni si opět vezmou ze stolu své karty a pokračují 
ve hře.

1 + 2 = 3 1 - 2 = -1 
Hodnota karty 9
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KONEC HRY
Jakmile některému z hráčů zbývá v ruce poslední karta a všechny ostatní se 
mu podařilo odehrát. Tuto poslední kartu položí hodnotou dolů na vrchní 
kartu odkládacího balíčku nezávisle na její hodnotě. Tím ukončí hru a stává se 
vítězem.

NAPÍNAVÝ TURNAJ
Protože je hra velmi svižná a napínavá, doporučujeme hrát několik her za 
sebou a na každém konci hry udělit minusové body. Vítěz hry neobdrží žádný 
minusový bod, ostatní hráči si sečtou zbylé karty a zapíší si minusové body. 
Kdo má po závěrečné hře nejméně minusových bodů, stává se vítězem 
turnaje.



Zakoupili jste kvalitní výrobek. 

Máte-li přesto důvod k reklamaci, obraťte se,  
prosím, přímo na nás. 

Pokud máte dotazy nebo připomínky ke hře High Voltage,  
prosím, kontaktujte nás:

Piatnik, Praha s.r.o.,
Lužná 591, 160 00 Praha 6

-Vokovice,
info@piatnik.cz
www.piatnik.cz

AMIGO Spiel+Freizeit GmbH.  
Waldstraße 23-D5. D-63128 Dietzenbach

www.amigo-spiele.de.  E-Mail: hotline@amigo-spiele.de
© AMIGO Spiel+Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach,NMXVI
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od Maureen Hiron s ilustráciami Christine Hoffmeyer 

Počet hráčov: 2-4             Vek: od 8 rokov            Doba hry: cca 15 minút
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OBSAH
Každá zo 73 hracích kariet má v rohoch uvedenú hodnotu od 1-10 a v strede 
+/- číslicu: +/-1 (zelená), +/-2 (žltá), +/-3 (červená)

+/- číslica

hodnota 
karty
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CIEĽ HRY 
Všetci hráči hrajú súčasne. Každý sa snaží 
čo najrýchlejšie odložiť svoje karty na 
odkladací balíček v strede stola.
Vrchná karta balíčka určuje, ktorá karta 
môže byť odložená. Vždy sú dve možnosti: 
hodnota karty a +/- číslica na karte môžu 
byť buď spočítané, alebo odpočítané. 
Vyhráva hráč, ktorý sa ako prvý zbaví 
svojich kariet.
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Roman

Odkladací balíček
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PRÍPRAVA HRY
Všetky karty sa zamiešajú a rozdajú sa medzi 

hráčov tak, aby mal každý rovnako.
Posledná karta sa odkryje a položí do stredu 

stola. Tá sa stáva základom odkladacieho balíčka. 
Z rozdaných kariet si každý vytvorí vlastnú kôpku 
a položí ju pred seba obrázkami dole. Každý si zo 

svojho balíčka vezme prvé 4 karty, na ktoré sa ale 
ešte nepozerá.
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5 - 3 = 2   5 + 3 = 8
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Odkladací balíček

PRIEBEH HRY
Najmladší hráč odštartuje hru zvolaním: „Začíname!“. Hráči si okamžite 
prehliadnu svoje štyri karty a snažia sa ich, pokiaľ je to možné, čo najrýchlejšie 
odložiť na odkladací balíček v strede stola. Všetci hrajú súčasne. Vrchná karta 
určuje, ktorá karta môže byť odložená ako ďalšia.

Správne odkladanie
Na každej karte je v rohoch uvedená ich číselná hodnota a v strede +/- číslica. 
Aby mohla byť odložená správna karta, musia hráči +/- číslicu buď pripočítať 
k hodnote karty, alebo ju od nej odpočítať.

Príklad 1: vrchná karta odkladacieho balíčka ukazuje hodnotu „5“  
a ako +/- číslicu „3“. Odložiť je možné v tomto prípade buď kartu  
s hodnotou „8“, alebo „2“.
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Pravidlá odkladania kariet
Naraz môže byť odložená vždy len jedna karta. Hodnota odloženej karty musí 
byť zreteľne vyslovená. Hráč môže odložiť tiež niekoľko kariet za sebou, pokiaľ 
majú správne hodnoty.
Pretože hrajú všetci súčasne, môže kartu odložiť len ten najrýchlejší hráč. Keď 
odkladáte kartu príliš pomaly a spoluhráč vás pri odkladaní predbehne, máte 
smolu, musíte si kartu vziať späť do ruky.

Doberanie kariet
Počet kariet, ktoré držíte v ruke, nie je obmedzený. Kedykoľvek si môžete  
z vlastnej kôpky vziať jednotlivo nové karty.

Väčší ako „10“
Keď je výsledok súčtu hodnoty karty a +/- číslice väčší ako „10“, stane sa  
z „11“ hodnota karty „1“, z „12“ hodnota karty „2“ a z „13“ hodnota karty „3“.

Príklad 2: vrchná karta odkladacieho balíčka ukazuje hodnotu karty 
„9“ a ako +/- číslicu „3“. Odložiť je možné v tomto prípade buď kartu  
s hodnotou „6“, alebo „2“.

9 - 3 = 6 9 + 3 = 12
Hodnota karty 2
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Odkladací balíček
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Menší ako „1“
Keď je výsledok rozdielu hodnoty karty a +/- číslice menší ako „1“, stane sa  
z „0“ hodnota karty „1“, z „-1“ hodnota karty „9“ a z „-2“ hodnota karty „8“.

Príklad 3: vrchná karta odkladacieho balíčka ukazuje hodnotu karty 
„1“ a ako +/- číslicu „2“. Odložiť je možné v tomto prípade buď kartu  
s hodnotou „9“, alebo „3“.

Nemôžete pokračovať v hre
Väčšinou je možné vhodnú kartu odložiť. Nanajvýš ku koncu hry sa môže 
prihodiť, že nikto z hráčov nemá v ruke vhodnú kartu a nemôže si ju už ani 
vziať zo svojej kôpky. V tomto prípade hráči položia karty z ruky skryto na stôl. 
Najmladší hráč vytiahne spodnú kartu z odkladacieho balíčka a položí ju 
navrch. Potom zvolá: „Môžeme!“, všetci si opäť vezmú zo stola svoje karty  
a pokračujú v hre.

1 + 2 = 3 1 - 2 = -1 
Hodnota karty 9
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Odkladací balíček
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KONIEC HRY
Akonáhle niektorému z hráčov ostáva v ruke posledná karta a všetky ostatné 
sa mu podarilo odohrať. Túto poslednú kartu položí hodnotou dole na vrchnú 
kartu odkladacieho balíčka nezávisle na jej hodnote. Tým ukončí hru a stáva 
sa víťazom.

NAPÍNAVÝ TURNAJ
Pretože je hra veľmi svižná a napínavá, odporúčame hrať niekoľko hier za 
sebou a na každom konci hry prideliť mínusové body. Víťaz hry nedostane 
žiaden mínusový bod, ostatní hráči si spočítajú zvyšné karty a zapíšu si 
mínusové body. Kto má po záverečnej hre najmenej mínusových bodov,  
sa stáva víťazom turnaja.



Zakúpili ste kvalitný výrobok. 

Pokiaľ máte aj napriek tomu dôvod na reklamáciu,  
obráťte sa, prosím, priamo na nás. 

Pokiaľ máte otázky alebo pripomienky k hre High Voltage,   
prosím, kontaktujte nás:

Piatnik, Praha s.r.o.,
Lužná 591, 160 00 Praha 6

-Vokovice,
info@piatnik.cz
www.piatnik.cz

AMIGO Spiel+Freizeit GmbH.  
Waldstraße 23-D5. D-63128 Dietzenbach

www.amigo-spiele.de.  E-Mail: hotline@amigo-spiele.de
© AMIGO Spiel+Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach,NMXVI
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de Maureen Hiron ilustrații de Christine Hoffmeyer 

Jucători: 2-4         Vârsta: + 8 ani         Durata: aproximativ 15 minute

1 1
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4 4
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5 5
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+++---

66 66
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7 7
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9 9
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+++---

10 10

1010
111 +++---111
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COMPONENETELE JOCULUI
Fiecare din cele 73 de cărți de joc are o valoare de la 1 la 10 scrisă în colțuri și 
un număr cu + sau – în centru: +/- 1 (verde), +/- 2 (galben), sau +/- 3 (roșu).

+/- număr

Valoarea 
cărții
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Elena

Pachetul de depunere

5

5
333++--333

+++---

SCOPUL  
JOCULUI 
Toți jucătorii joacă în același timp. Ei încearcă 
să scape de cărți plasându-le în pachetul de 
depunere din centrul mesei. Cartea care se 
află deasupra pachetului de depunere 
determină ce carte trebuie jucată: Cartea 
următoare  trebuie să aibă una din cele 2 
valori posibile – fie se adaugă numărul +/- 
al cărții de deasupra la valoarea ei, fie se 
scade. Primul jucător care rămâne fără cărți 
în mână, câștigă.
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Cristina 

Petru

Pachetul de depunere

5

5
333+++---333

++--

PREGĂTIREA 
JOCULUI

Amestecați cărțile și împărțiți același 
număr de cărți fiecărui jucător, cărțile vor 
fi așezate cu fața în jos. Ultima carte va fi 
așezată în mijlocul mesei, cu fața în sus: 

este prima carte din pachetul de 
depunere. Așezați  cărțile primite cu fața 

în jos într-un pachet în fața voastră și luați 
primele 4 cărți din partea de sus a 

pachetului, pentru începerea jocului. Nu 
vă uitați încă la cărți! 
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5 - 3 = 2   5 + 3 = 8
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Pachet de depunere

MODUL DE JOC
Cel mai tânăr jucător dă startul jocului, spunând “Start!”. 
Acum, toți jucătorii se uită la cărțile lor și încearcă să pună cartea corectă în 
pachetul de depunere din centrul mesei. Cartea de deasupra pachetului de 
depunere determină ce carte trebuie jucată. Nu jucați pe rând: toată lumea 
joacă în același timp.

Jucarea cărților
Fiecare carte arată o valoare în colțuri și un număr cu +/- în centru. Pentru a 
determina următoarea carte corectă care trebuie pusă în pachetul de 
depunere, uitați-vă la cartea de deasupra pachetului de depunere și adăugați 
numărul +/- din centru la valoarea ei sau scădeți-l din valoarea ei.

Exemplul 1:  Cartea de deasupra pachetului de depunere are valoarea 
“5” și numărul +/- “3”. Cărțile următoare care pot fi jucate sunt cărțile 
cu valoarea “8”(5+3) sau “2”(5-3).
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Așezarea cărților jos
Se poate juca o singură carte o dată, jucătorul trebuie să anunțe valoarea 
cărții pe care o așază în pachetul de depunere. Jucătorii au voie să continue să 
așeze o altă carte corectă, dacă pot. 
Jucătorii nu joacă pe rând: întotdeauna, cel mai rapid jucător va așeza cartea 
corectă. Dacă ești prea lent și alt jucător pune cartea mai repede decât tine, 
ghinion! Trebuie să iei cartea înapoi și să o ții în mână.

Tragerea cărților
Jucătorii pot trage cărți din pachetul lor în orice moment, câte o carte pe rând.  
Nu este limită de cărți pe care le pot avea în mână.

Mai mare decât 10
Dacă prin adăugarea numărului +/- la valoarea cărții obțineți un număr mai 
mare decât 10, scădeți 10 pentru a găsi valoarea corectă. Astfel, “11” va avea 
valoarea corectă “1”, “12” devine “2”, și “13” devine “3”.

Exemplul 2: Cartea de deasupra pachetului de depunere arată valoarea 
“9” și numărul +/- “3”. În acest caz, va fi corectă fie o carte cu valoarea 
“6”, fie o carte cu valoarea “2”.

9 - 3 = 6 9 + 3 = 12
Valoarea cărții 2
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Pachetul  
de depunere
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Mai mic decât 1
Dacă scădeți numărul +/- din valoarea cărții și rezultatul e mai mic decât “1”, 
adăugați 10 pentru a găsi valoarea corectă. Astfel,  ”0” va avea valoarea 
corectă “10”, “-1” devine “9”, și “-2” devine “8”.

Exemplul 3: Cartea de deasupra pachetului de depunere arată valoarea 
“1” și numărul +/- “2”. În acest caz, va fi corectă fie o carte cu valoarea 
“9”, fie o carte cu valoarea “3”.

Ce se întâmplă dacă nimeni nu poate juca o carte?
În mod normal, cineva va avea cartea corectă.  Totuși, spre finalul jocului, s-ar 
putea întâmpla ca niciunul dintre jucători să nu aibă cartea corectă pentru 
depunere și nici să mai poată extrage alte cărți din pachetele lor. În acest caz, 
toți jucătorii își așază cărțile din mână cu fața în jos, pe masă, în fața lor. Cel 
mai tânăr jucător ia cartea de jos din pachetul de depunere și o așază 
deasupra pachetului de depunere. Apoi spune “Start!” și toți jucătorii își iau 
cărțile de jos și continuă să joace.

1 + 2 = 3 1 - 2 = -1 
Valoarea cărții 9
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Pachetul 
de depunere
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SFÂRȘTITUL JOCULUI
Jocul continuă până când un jucător și-a terminat cărțile din pachetul 
personal și mai are doar o carte în mână. Acesta va așeza ultima carte pe 
pachetul de depunere cu fața în jos, indiferent de valoarea pe care o are 
cartea. Jocul se termină, iar el va fi câștigătorul.

ORGANIZAȚI UN MIC 
CAMPIONAT

Deoarece jocul se termină destul de repede, de ce să nu jucați o serie de jocuri 
(recomandăm de două ori mai multe decât numărul jucătorilor), în care să 
dați puncte cu minus jucătorilor? Câștigătorul nu primește puncte, ceilalți 
jucători primesc câte 1 punct cu minus pentru fiecare carte pe care o au în 
mână sau în pachetul personal la finalul jocului. Când ați terminat numărul 
agreat de jocuri, jucătorul care cele mai puține puncte cu minus câștigă 
campionatul!



Ați cumpărat un produs de calitate,  
dacă aveți reclamații sau întrebări  

vă rugăm să ne contactați: 

Importator și distribuitor: 
SC Peak Toys Distribution SRL

Str. Calea Baciului, Nr 47, 400230 Cluj Napoca,
E-mail: info@peaktoys.ro, web: www.peaktoys.ro

AMIGO Spiel+Freizeit GmbH.  
Waldstraße 23-D5. D-63128 Dietzenbach

www.amigo-spiele.de.  E-Mail: hotline@amigo-spiele.de
© AMIGO Spiel+Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach,NMXVI




