Kdo najde a uhadne €2
zviratka?
pro 2-8 hracu od 4 let

Autor: Perepau Llistosella

Pripraveni? Takze: soustfedte se! Budeme pomalu pocitat do de-
seti. B€hem té doby si kazdy dobfe zapamatuje, kde se na pas-
tvé zvifatka nachazi. A potom - rychle zavfit o€i! 1, 2, 3, ... odi
otevfit! Kdo vi, co se na pastvin€ zménilo? Stoji kravi¢ky, ovecky,
prasatka a koné presné tak, jak jste si zapamatovali? Neobjevilo
se nahodou na pastviné néjaké dalsi zvife? Neschovalo se nékteré? Davejte dobry
pozor a uZijete si spoustu legrace!

OBSAH:

32 tipovacich karet: 8 barevné oznacenych
sad po 4 zvifatkach -1 krava, 1 kan, 1 prase,
1 ovce

18 akénich karet

42 Zetonu s body: 27 zelenych po 1 bodu a
15 Cervenych po 3 bodech

26 drevénych zvifatek: 7 ovci, 7 prasat, 6 krav,
6 koni

pravidla hry

CiL HRY
Cilem hry je nasbirat nejvice bod(l. To se ale podafi jen tomu,
kdo si dobfe zapamatuje, co se déje na pastviné, a pozna, co se zménilo.
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Ddalezité: nasledujici pravidla hry plati pro hrace od 6 let. Jednodussi variantu pro mensi
déti najdete nize.

PRIPRAVA HRY

- Akeni karty dobfe promichejte a pfipravte z nich bali¢ek.

- 26 dfevénych zvifatek vlozte do krabice.

- Kazdy hra¢ obdrzi 4 tipovaci karty v barvé, kterou si zvolil, a vezme si je do ruky.

PRUBEH HRY

Zacina hracg, ktery si naposledy pohladil kravu. Coze? Ale to snad ne! Nikdo z vas si
jeSté nepohladil kravicku? Dobra, tak at zaCne nejstarSi hrag. Ten také prfevezme roli
vedouciho hry pro prvni tfi kola. Potom se budou hraci v této roli stfidat ve sméru hodi-
novych rucicek.

KOLA
Ten, kdo je na fadé& jako vedouci hry, si tuto roli ponecha vzdy po 3 kola. Kazdé kolo
probiha takto:

“Vedouci hry promicha akéni karty a zvifatka v krabici. Nediva se a vybere z krabice
plnou hrst zvifatek - mélo by jich byt 10 az 15. Necha je z vySky asi 10 az 15 cm spad-
nout na stul tak, aby byla vSechna zvifatka pro vSechny dobre viditelna.

Pokud si néktery z hraca vSimne, Ze je zvifatek méné nez 10 nebo vice nez 15, fekne
to nahlas. Pokud ma pravdu, dostane jeden bod a vezme si zeleny Zeton. TakZe davejte
dobry pozor celou dobu hry! V takovém pfipadé musi vedouci hry zvifatka ze stolu zno-
vu posbirat, vratit je do krabice, dobfe je promichat, znovu jich nabrat plnou hrst a znovu
je nechat spadnout na st(l. Jestlize vedouci hry tfikrat za sebou ,nabere” neplatny pocet
zvitat, jeho tah tim konéi, novym vedoucim hry se stava dalSi hra€ ve sméru hodinovych
rucicek a ten zahdji své prvni kolo.
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m Vedouci hry pocita do 10, zatimco se ostatni hraci snazi dobfe si zapamatovat uspo-
fadani zvifatek na stole. Kdyz ¢as uplyne, fekne vedouci hry:
LZavrit oCil“

Vedouci hry vytahne z balicku akéni kartu, prohlédne si ji a polozi ji pfed sebe
obrazkem dolu. Potom provede akci, ktera je na karté uvedena. Pokud akci nelze provést,
protoZe pfislusna zvifatka na stole nejsou, vytahne si vedouci hry jinou akéni kartu. Pozor!
Pohybovat se smi skute¢né pouze témi zviratky, ktera jsou vyobrazena na akCni karté.
S zadnym jinym zvifatkem se pohybovat nesmi a vSechna museji zistat lezet pfesné tam,
kam dopadla.

Existuji étyfi rizné akce:

ﬁ Pridani zvirete: vedouci hry vezme z krabice zvife vyobrazené na karté a polozi je
na libovolné misto na stole.
Odebrani zvirete: vedouci hry vezme ze stolu zvife vyobrazené na karté a vlozi
je zpatky do krabice.
Posunuti zvirete: vedouci hry vezme ze stolu zvife vyobrazené na karté a polozi
je na jiné misto na stole. Ale pozor! Nové umisténi musi byt vzdalené alespor
o délku karty od plvodniho mista!

@ Dvé zvirata si vymeéni mista: vedouci hry na stole zaméni umisténi dvou zvifat,
ktera jsou vyobrazena na karté.

m Podle toho, jakou akci vedouci hry udélal, da ostatnim napovédu tim, Ze fekne:
,Musite uhadnout, ...

- ... které zvire je tu navic.”

- ... které zvife se schovalo.”

- ... které zvire se pohnulo.*

- ... ktera dvé zvirata si vyménila mista.”
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Kazdy hra¢ odevzda jen jeden tip - pouZije k tomu ze svych tipovacich karet tu, ktera
odpovida jeho domnénce. Kartu polozi pfed sebe obrazkem dolt. Pokud jde o dvé zvi-
fata, ktera si vymeénila mista, musi prfed sebe obrazkem doll polozit dvé tipovaci karty.

Priklad:
Akce Napovéda Odpovéd’

- -’I'if . v )
| U@ \\@ Které zvife se pohnulo?

\@

Qﬁ‘/”}!

"‘— L 1)‘,‘\\ «%7‘
Ktera dvé zvirata si
’&) Q.’@é ‘ vymeénila mista?

E Jakmile vSichni hragi odevzdali své tipy, v8echny karty se najednou oto¢i.
Vedouci hry otoCi svou akéni kartu a porovna ji s tipovacimi kartami spoluhracu.

- Pokud zadny z hracu netipoval spravné, dostane vedouci hry jeden bod. Vezme si
zeleny Zeton.

- Pokud jeden nebo vice hracl tipovalo spravné, dostane kazdy z nich po jednom bodu,
tedy po jednom zeleném Zetonu.

Po rozdéleni bodud kolo konci. VSichni hraci si vezmou své tipovaci karty zase do ruky.

Vedouci hry hned zahaji dalSi kolo - opakuje pfi tom kroky B az E. Zvifata se znovu
nevytahuji z krabice, ale zUstavaji ve druhém a tfetim kole lezet na stole tam, kde jsou.
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Kdyz vedouci hry ukonil tfeti kolo, novym vedoucim hry se stava dalSi hra¢ po sméru
hodinovych ruc€i¢ek. Ten posbira zvifatka, ktera leZi na stole, a vloZi je zpatky do krabice.
AkeEni karty, které byly pouzity v pfedchazejicich 3 kolech, pfida do bali¢ku a vSechny
karty znovu dobfe promicha. Zahaji své prvni kolo krokem A.

Tip: pokud je hracu Sest a vice, je mozné omezit pocet kol na kazdého vedouciho hry na
2 kola, a tim pFizpusobit délku hry.

KONEC HRY

Hra kon¢€i v okamzZiku, kdy se v8ichni hraci vystfidali v roli vedouciho hry. Nyni si kazdy
hra¢ spocita ziskané body. Hrag, ktery dosahl nejvyssiho pocétu bodu, se stava vitézem.
Pokud ma vice hracu stejny pocet bodu, vitézu je vice.

VARIANTA HRY PRO NETMENSI DETI (k AZ 5 LET)

PRIPRAVA HRY

- Akeéni karty se pfi této varianté hry nepouzivaji.

- 26 difevénych zvifatek vloZte do krabice. NejstarSi hra¢ se nediva a vybere z krabice
10 az 15 zviratek. Necha je z vySky asi 10 az 15 cm spadnout na stul tak, aby byla
vSechna zvifatka dobfe viditelna.

- Zetony s body si pfipravte na hroméadku.

- Kazdy hrac obdrzi 4 tipovaci karty v barvé, kterou si zvolil, a vezme si je do ruky.

PRUBEH HRY

VSichni hraci si dobfe zapamatuji polohu kazdého jednotlivého zvifatka na stole. Kdyz
jsou vSichni hraci pripraveni, hra maze zacit.

18



Nejstarsi hra¢ se stane vedoucim hry pro prvni kolo. Vybere kartu se zvifatkem ze své
ruky, polozi ji pfed sebe obrazkem dolll a fekne: ,Zavfit oCi!“ Nasledné vezme ze stolu
jedno zvife, které je vyobrazené na jeho odloZené kart&, a polozi je na libovolné jiné
misto na stole. Ale pozor: nové umisténi musi byt vzdalené alespori o délku karty od
puvodniho mista! Potom fekne: ,Otevfit o€i!“ Hraci museji hadat, které zvife se pohnulo.
Kazdy hrac¢ odevzda svij tip. Ze svych tipovacich karet vybere tu se zvifetem, které se
podle jeho nazoru pohnulo, a kartu poloZi pfed sebe obrazkem dolU. Pfiklad: pokud si
hra¢ mysli, Ze se pohnula kravicka, vybere tipovaci kartu, na které je vyobrazend krava.

Jakmile v8ichni hraci odevzdali své tipy, vSechny karty se najednou otoci. Vedouci hry
oto¢i svou kartu a porovna ji s tipovacimi kartami spoluhract. Kazdy hrac, ktery tipoval
spravné, dostane jeden bod a vezme si zeleny Zeton.

Po pfidéleni bodl kolo kon¢i a dalSi hra¢ ve sméru hodinovych ruci¢ek prebira roli ve-
douciho hry. Zvitatka zGstavaji lezet na stole tak, jak jsou. Vedouci hry vybere kartu ze
sveé ruky, poloZi ji pfed sebe obrazkem doll a hra pokracuje popsanym zplsobem.

KONEC HRY
Hra kon¢i, jakmile néktery hrac¢ ziskal pét bodl. Tento hrac je vitézem. Pokud ma vice
hraci stejny pocet bodd, vitézu je vice.

Pokud mate ke hre ,1,2, 3“ dotazy, nebo pripominky, prosim, kontaktujte nas:

Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591, 160 00 Praha 6, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

Pozor! Nevhodné pro déti mlad$i 36 mésicl. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt vdechnuty.
Nebezpeci uduseni. Uschovejte kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena.
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