SPEEDY

ROLL

Napinavy jez¢i zavod
»Pr0.1.aZ-4-hrace od 4 let

Hustym lesem pospichaji jeZci zpatky do svého utulného domova.
Kutalejte jezka v podobé chlupatého micku lesem a snazte se na vasi cesté doputovat co nejdale,
pfitom sbirejte jablitka, listecky a houby.

OBSAH:

<% 1 Zeton s oblice-
jem jezka

1 chlupaty
micek (jezek)

¥ 1 lidka ¥ 4 jezci (ve 4 riznych
barvach)

ne 2L®a

LPripevnéte
mé k tomu chlu-
patému micku,
budu tam vypadat
hezky!”

%18 lesnich Zeton( se suchym zipem
6 hub 6 Jabhcek 6 listecku

LR

<} pravidla hry

/1 sta.rvtovnl
desticka
s jezkem

4 desticky s cestiCkami

1 destiévka
s domec-
kem

—1 desticka B
s liskou pro &
kooperativni &
variantu hry

CIL HRY: p
,Speedy Roll* mudZzete hrat ve dvou variantach: soutézni nebo kooperativni.V obou variantach je -

cilem dostat jezka nejrychlejsi cestou do jeho domecku. Kutalejte chlupatym mickem tak Sikovné, aby
Zetony se suchym zipem zUstaly pfichycené na micku. Pfitom plati:

SOUTEZNI VARIANTA

Jezelci zavodi proti sobé! Cilem je, abyste
svého jezka dovedli domU jako prvniho.
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KOOPERATIVNI VARIANTA

V3ichni hraci pomahaji jezkovi utéci pred
liskou. Cilem hry je dovést jezka do
domecku dfive, nez ho liska chyti.
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PRIPRAVA HRY:

SOUTEZNI VARIANTA

Pro prvni hru doporucujeme pouzit herni
desticky 1, 2,4 a 6 a usporadat je podle nasle-
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KOOPERATIVNI VARIANTA

Pro prvni hru doporucujeme usporadat
desticku s liskou a destic¢ky 14,5 a 6 podle

dujici predlohy: nasledujici predlohy:
1 e %%,
° °
: : g
2 d Poznamka: o
® \iechnycestyna @ 1*
|, ®  destitkach musi byt 9
R vzdy propojeny. ) I,
6 R 4 5 6
° °
e o0

V dalSich hrach mizete herni desticky
usporadat podle vasi libosti. Méjte ale na
paméti, Ze draha vzdy zagina destickou s jez-
kem a kon¢i destickou s domeckem.

V této varianté hry se liSka ani des-
ticka s liSkou nepouziva! Ponechejte je
v krabici.

Kazdy hrac si vybere jednoho jezka
libovolné barvy a umisti ho na obrazek
24 S jezkem na startovni desti¢ku. Zbylé
= jezky nechte v krabici.

Doprostred stolu umistéte 18 lesnich zeton(
< obrazkem doll a suchym zipem nahoru. Nejmladsi
' hrac zacina a vezme si chlupaty micek. Dale se
~., hraje ve sméru hodinovych rucicek.

PROBEH HRY: kdo je na fadé,

provede postupné nasledujici ukony:

1 Kutaleni micku! Kutalejte micek
libovolné pres lesni Zetony a snazte se
néjaké chytit.

Sbér zetont! Viechny lesni Zetony, které

2 se prilepily k mi¢ku nebo se prevratily
obrazkem nahoru, posbirejte a polozte si
je obrazkem nahoru pred sebe.
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neodstranujte muj oblicej z micku

V dalSich hrach mlzete herni desticky
usporadat podle vasi libosti. Méjte ale na
paméti, ze draha vzdy zacina destickou s jezkem,
nad kterou je umisténa desticka s LliSkou.
Destitka s domeckem lezi vzdy na konci drahy.

Vezméte lisku a umistéte ji na
obrazek s liSkou na odpovidajici
desticce.

Vyberte si spole¢né jednoho jezka
a umistéte ho na obrazek s jezkem na
1 startovni desticce. Zbylé jezky ponech-
etk te v krabici.
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Kooperativni variantu mdze hrat také
i jen jeden hrac.
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Poznamka: jakmile toto zvladnete, mizete
vyzkous$et nékolik vybranych zpUsobu hrani
uvedenych na posledni strance (viz Jesté vice

zabavy). E
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,Pokud se mnou hrajete,

pokazdé, kdyz z néj odstranujete
lesni Zzetony!”
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3 A) Tah jezkem!
Za kazdé sebrané jablicko, liste¢ek nebo houbu mizete jezka posunout vpied na pfilehlé policko
se shodnym motivem.

Pfitom plati b
< Musite jit vzdy po cesté a nesmite preskotit zadné () \’ Nemizete se 2,
policko, aniz byste na ném pouzili posbirané Zetony. ¥ 2 posunout, pokud jste
posbirali jen houbu a
na Zddném pfrilehlém
policku neni zndzornéna
houba. Kromé toho
| nelze zddné policko
preskocit. Tah je u konce
a na radé je dalsi hrdc.

<) Kazdy druh Zetonu s lesnim motivem smi byt pouzit
v daném tahu pouze jednou. Zbylé lesni Zetony si
nemuzete ponechat do dalSich kol.

Jezkem se nesmi posunout, kdyz:
< jste posbirali 5 lesnich Zetond nebo vice

< jste neposbirali Zzadné lesni zetony nebo nemate druh,

. ktery potfebujete k pfesunu na pfilehlé poli¢ko.
> 4 listecky byly jiz odloZeny
2 stranou! Otocte vsechny g
lesni Zetony a zamichejte
- je mezi zetony, které jsou
. Tah liskou! (kooperativni varianta) jesté vyloZené.
w Poté, co presunete jezka vpred, posunte liSku o dveé ~ ,e°°°°°°
poli¢ka vpred. Pfitom liska pronasleduje jezka vzdy < ‘
nejkratsi cestou. 3 ’ A
" OdloZeni lesnich Zetoni! feeeeet
Viechny nasbirané lesni Zetony odloZte stranou
obrazkem vzhdru. "
g Kontrola lesnich Zetond! ad C
Jakmile jste odlozili stranou 4 nebo vice Zeton( stejného druhu zamlchejte vSechny zetony a
poloZte je opét doprostied stolu obrazkem dold.
»
KONEC HRY: K
SOUTEZNI VARIANTA KOOPERATIVNI VARIANTA
" -’ Jakmile néktery z hracud vstoupi s jezkem Pokud jeZzek dobéhne bezpecné do
| do domecku, dohraji jeSté hraci rozehrané domecku, vas tym vyhrava. Pokud je liSka
kolo (v3ichni hraci budou mit stejny pocet rychlejsi a jezka dohoni, tzn. vstoupi na stejné
hod0 mickem). Vyhravaji vSichni hraci, ktefi se policko jako on, prohravate a vitézi liska.
poslednim hodem dostanou do domecku.
:. Poznamka: do domecku smi .:
* jezek vstoupit s pomoci ktere- ¢ ?nebo * nebo‘
s hokoliv lesniho zetonu. ¢
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JESTE VICE ZABAVY:

Kdo jiz ma v této hie cvik, toho potési par specialnich pravidel, které ucini hru jes$té zajimaveéjsi!
Zvolte si mezi pravidly pro pokrocilé nebo profiky. Kazdy hrac na za¢atku svého tahu nejprve
zkontroluje, na kterém obrazku jezek stoji, ten mu totiz urci zplsob jeho hry.

PRO POKROCILE:

v

SLABA RUKA LOKET NA STOLE BEZ PALCE
micek kutalejte rukou, loket se pfi kutaleni musi dotykat nesmite se palcem dotknout
q ktera neni dominantni stolu micku
=
4 p
PRO PROFIKY:
o
& P I—i
, VCVRNVKANI' ] ZAVRENE 0OClI VYSOKY HOD
umistéte micek na stil a pripravte si ruku na mi¢ek, pak  pustte mi¢ek z vysky nejméné 10 cm
cvrnknéte do néj zaviete o¢i a micek kutalejte a nechte ho kutalet

3 Poznamka: zacnéte nejlépe variantou slabé ruky. 3

tg Rychld liska f—i{fg blize

(kooperativni varianta) lsKa-

o oy L e e startuje,
< Lisku mizete umistit na jakékoli politko

na desticce s Liskou. Cim dal bude liska,

! tim naro¢néjsi hra bude.
v s . . tim cennéjsi

> ! ¥ Po kazdém pohybu je?ka se litka posune bude vase

0 3 politka dopfedu (namisto 2). vitézstvil

Nékteré nebo dokonce viechny tyto moznosti lze kombinovat a desticky miZzete libovolné sestavit,
\jen musi byt dodrzeno navazovani cesticek. 4

Z divodu lepsi srozumitelnosti se vyhybdme soucasnému pouzivdani muZskych

N a Zenskych jazykovych tvard. Veskerd oznaceni osob plati stejné pro obé
( \ pohlavi.
. Pokud mate ke hfe ,Speedy Roll“ dotazy nebo pfipominky, prosim,
\ ) kontaktujte nas: [
-
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