Napinava sbératelska hra
od Wolfgang Dirscherl « pro 2 az 4 hrace - od 7 let

Pestrobarevnd klubicka kocky zbozriuji. A co teprve, kdyz maji takovych klubicek k dispozici spoustu. = >

Jedno je vsak jasné: kocky se déli jen velmi nerady. A tak se kaZdd kocka snazi ulovit pokud mozno co

nejvice kulatych hebkych mickd. Pouze takovy hrdc, ktery dokdze Sikovnym zptisobem vyndset karty, g
bude mit na konci hry nejvic hebkych mickd.

OBSAH HRY
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48 mickd, po 12 kusech v barvé
Zluté, cervené, zelené a modré

s ¢isly (hodnoty 1 — 40)
a 8 karet s barvami

52 karet: 4 karty E
s kockami, 40 karet g

5 desticek

. < 1 kostka
s otaznikem @

1 desticka
s mysi 1 pravidla hry 1 latkovy sacek




CiL HRY

Cilem hry je Sikovnym vynasenim karet ziskat
co mozna nejvice mickd a obdrzet tak na
konci hry nejvice bod.

PRIPRAVA HRY

«+ Pred prvni hrou vyjméte opatrné desticky
z perforované tabulky.

» Kazdy z hract si vybere jednu kartu
s kockou. Hraji-li hru méné nez ctyfi hraci,
odlozi se prebytecné karty s kockou zpét
do krabice.

- Karty s ¢isly se dobie zamichaji. Kazdy hrac
obdrzi 5 karet. Tyto karty si vezme spolu
s kartou s kockou do ruky. Zbylé karty
s ¢isly se pfipravi na hromadku na lizani
licem dolt doprostred stolu.

+ Karty s barvami se také zamichaji. Kazdy
hra¢ dostane jednu kartu, na kterou
se smi sam podivat, ale béhem celé hry ji
spoluhrac¢tim neukaze a polozi si ji pred
sebe licem dold. Pfi vyhodnoceni na
konci hry ziskavaji hraci za kazdy uloveny
micek v této barvé dvojnasobny pocet
bodu! Zbylé karty s barvami se vrati zpét
do krabice, aniz by se na né hraci podivali.

+ Pét desticek s otaznikem se dobre zamicha
a polozi licem dolt na hromadku
doprostred stolu.

+ VSechny micky se umisti do latkového
sacku, ve kterém se dobre zamichaji. Sd¢ek
se pripravi doprostred stolu, zrovna tak
i desticka s mysi a kostka.

PRUBEH HRY

Hru zacina nejmladsi hrac. Poté se hraje ve
sméru hodinovych rucicek.

Hrag, ktery je na radé, hazi kostkou. Podle
vysledku hodu kostkou se provedou
nasledujici akce:

2,3,4NEBO 5

? #% | Hrac vytdhne ze sacku takovy
- ,g pocet micku, ktery mu padl na

kostce a polozi je doprostied
stolu. O tyto micky se bude
%¥ | v daném kole hrat.

Kazdy hrac si k tomu vybere jednu kartu
z ruky a polozi si ji pred sebe licem dold.
Kdyz pred vsemi hraci lezi karta, tyto karty se
soucasné otodi a vzajemné se porovnaji:



Karta s kockou

Hrag, ktery vynesl kartu

s kockou, v tomto kole
neziskava zadné micky. Misto
toho si mize hrac ihned
sejmout dvé vrchni karty

s ¢islem z hromadky na lizani.
Jednu z téchto karet si mGze vybrat a tu si,
spolecné se svoji vynesenou kartou s kockou,
vzit do ruky. Kartu s ¢islem, kterou si hrac¢
nevybere, odlozi na odkladaci hromédku.

Karta s c¢islem

A nyni se rozdéli micky: hrac,
ktery vynesl kartu s nejvyssi
hodnotou, si mize vzit

jako prvni micky, které jsou
umisténé uprostied stolu. Hrac
si mGze vzit a polozit pred sebe
pravé tolik mickaq, kolik jich je znazornéno

na jeho karté. Poté si mGze pfrislusny pocet
mickd vzit hrdg, ktery vynesl kartu s druhou
nejvyssi hodnotou, atd.

Diilezité! Hrdci, ktefi vynesli karty s nizsimi Cisly,
vyjdou bohuZel naprdzdno, pfipadné obdrzi jen
Cdst mickd, pokud se uprostred stolu nenachdzi
dostatek micku nebo byly vsechny micky jiz
pridéleny.
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Pokud se v daném kole nerozdéli véechny
micky mezi hrace, vrati se zbylé micky do
latkového sacku.

TAJUPLNY KOSIK

O kosik je vzdy velkd tahanice,
protoze jen jeden hrac si mlze
v tomto kole opatfit micky.

Aniz by se predtim tahaly micky z latkového
sacku, vybere si kazdy hrac jednu ze svych
karet, které drzi v ruce. Hra¢, ktery v tomto
kole vynese kartu s nejvyssi hodnotou, si smi
ze sacku vytahnout tolik mickd, kolik jich je na
jeho karté znazornéno. Vsichni ostatni hraci,
ktefi také vynesli kartu s ¢islem, tentokrat
vyjdou bohuzel naprazdno.

Pozndmka: samozrejmé, Ze hrdc muZe vynést
i svou kartu s kockou a sejmout si zhromddky
na lizdni dvé vrchni karty s cislem, vybrat si
jednu z nich a vzit si tuto kartu spolu s kartou
kocky zpét do ruky.

OTAZNIK

Z hromédky se otoci licem nahoru
tolik desticek s otazniky, kolik hracd

se Ucastni hry. Poporadé, zacinaje
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hracem, ktery hodil kostkou, si nyni méze V pripadé, Ze si kazdy z hracli vzal desticku o
kazdy hrac vybrat jednu z téchto desticek. a proved| akci, viech pét desticek s otaznikem

se znovu zamichd a opét polozi na hromadku
doprostred stolu licem dolG.

Na destic¢kach jsou zndzornény nasledujici
symboly:

Po kazdém kole se véechny vynesené karty

s ¢isly pokladaji na odklddaci hromadku licem
nahoru. V pripadé, Ze se vypotrebuji karty

z hromadky na lizani, opét se zamichaiji

karty z odklddaci hromadky a pripravi se
doprostied stolu.

micek:

hrac si mdze vytahnout
micek s latkového sacku
a polozit si ho pred sebe.

karta: _— . P e "

R . Poté za¢ne nové kolo a dalsi hrac ve sméru
s SRR LA hodinovych rucicek je na radé s hodem —
lizani sejmout JEDNU vrchni R y J

kartu s ¢islem a vzit si ji do
ruky. Pokud se po hodu kostkou jiz nenachazi
pid v latkovém sacku dostatek mickd, vylozi se
M ze sacku doprostred stolu pouze zbylé mick
hra¢ obdrzi desticku s my3i I e v
Sk a nasledné se tyto pridéli podle hodnoty na
— a odlozi si ji pred sebe. Karté

. cosem—
Ale pozor: mys mize byt hraci opét
sebranal To se stane tehdy, kdyz se
v pozdé;jsim kole opét otoci desticka
s otaznikem, na které je vyobrazeny kli¢
a jiny hrac si tuto desti¢ku vezme. Mys pak
okamzité zméni svého majitele.




KONEC HRY

Hra konci, jakmile se udd posledni micek.
Nyni kazdy hrac stanovi hodnotu svych
ulovenych micka.

- Karty s barvou, které se na zacatku hry
potaji rozdaly, se otoci licem nahoru. Za
kazdy uloveny micek v této barvé obdrzi
hrac dva body.

+ Vsechny ostatni micky jsou za jeden bod.

« Tii body ziskava hrac, ktery ma na konci hry
mys.

Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodd. Pri

shodném poctu bodu vyhrava vice hraca.

Z divodu lepsi srozumitelnosti se vyhybdme soucasnému
pouZivdni muzskych a Zenskych jazykovych tvard. Veskerd
oznaceni osob plati stejné pro obé pohlavi.

Pokud mate dotazy nebo pfipominky ke hie ,Happy Cats’,
prosim, kontaktujte nas:

Piatnik Praha s.r.o., K Vypichu 1087, CZ-252 19 Rudna,
email: info@piatnik.cz
www.piatnik.cz

Upozornéni! Nevhodné pro déti do 3

let. Obsahuje malé c¢asti, které mohou
byt vdechnuty. Nebezpeci uduseni.
Uschovejte kontaktni adresu. Zména

provedeni vyhrazena.

Najdete nas na
facebook.com/PiatnikCZ

piatnik.com




