FARMAR JONES
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Vitejte na statku farmare Jonese! Farmar Jones je bohuzel ponékud zapomnétlivy
a proto si ¢asto ani neviimne, kde nechal sva zvifata a nacini. Pomozte mu je
znovu najit! Peclivé si vyslechnéte, co farmar hleda, a zapamatujte si polohu
riznych obrazk(. A patrani po ztracenych zviratech a nacini maze zacit.

Obsah hry

1 desti¢ka pro hrace, ktery hru
zaCina

1 pravidla hry

16 desticek s obrazky

s riznymi motivy:

kachna, osel, moucha, kehout,
kladivo, ruéni pila, pes, kocka,

krava, kravsky zvonec, motorova pila,
sekacka na travu, ovce, prase, traktor,
vodni pitke - .\



Cilem hry je, aby hra¢ dikladnym naslouchanim a soustfedénim nalezl hledané

motivy a na konci hry tak nasbiral vétSinu destiek.

Priprava hry:

*Pfed prvni hrou vyjméte opatrné vSechny dily z perforovanych tabulek. Do
mluvitka vlozte 2 AAA baterie (1,5V), viz odstavec ,Vlozeni a vyména baterii“ na
konci pravidel. Pfi vkladani a vyméné baterii pozZadejte dospélého o pomoc. Na
spodni strané mluvitka se nachazi spina¢. Spina¢ se zapina nastavenim do
polohy CZ — &esky jazyk. Hra zacgina stisknutim modreho tlacitka na horni strané.
Se stisknutim modrého tlacitka vyCkejte do te doby, nez budete hotovi s pfipravou
hry. (Stisknete-li omylem tlacitko pfili§ brzy, mlizete zacit od za¢atku tak, Ze nasta-
vite spina€ do polohy OFF a nasledné zpét do polohy CZ).

® VSechny desticky polozte na stll licovou stranou dolt. Desti¢ky dobie zamichejte
a rozlozte je do Ctverce 4 x 4. Mluvitko postavte vedle destiCek tak, aby na négj
v8ichni hraci dobre dosanhli.

Prabéh hry:

UrCi se hrac, ktery zacCina hru v prvnim kole. Tento hra¢ dostane desticku pro
zacinajiciho hrace. Dale se hraje ve sméru hodinovych rucic¢ek. Jedna hra se sklada
pifesné z 16 kol. V kazdém kole se pta farmar Jones na konkrétni zvife nebo
pfedmét, jehoZ obrazek se skryva na jedné z desti¢ek otocenych licem dold. Kolo
kon€i, kdyZ jeden z hra&d najde destiCku s hledanym motivem a nebo kdyZz byl
v8ichni hraci jednou na fadé, ale zadny z hracl spravny obrazek nenasel.

Pro spusténi hry stiskne hrag, ktery hru za¢ina, modre tlacitko na mluvitku. UslySite,
jak se farmar Jones predstavuje. Nyni stiskne stejny hrac tlacitko znovu. Okamzité
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desti¢ku. Tento hrac¢ stiskne modré tlacitko na mluvitku a peclivé si vyslechne, jaky
motiv se nyni hleda, a tak dale.

SPATNE!

Otogi-li hra¢é desticku s nespravnym obrazkem, vrati ji otoSenou OBRAZKEM
NAHORU zpét na misto, odkud ji vzal. Poté je na fadé dal$i hrag. ANIZ by znovu
stiskl modré tlaCitko mluvitka, otoCi destiCku, o které se domniva, Ze se na ni nachazi
hledany motiv.

Timto zpusobem se hraje do té doby, dokud néktery z hra¢u nenajde hledany
obrazek, nebo se vSichni hraci jednou ve hie vystfidali, ale Zadny z hraéd obrazek
nenasel.

Poté zacina dalsi kolo.

VyloZené desticky, které jsou otocené obrazkem nahoru, se pfed za¢atkem nového
kola opét otoci zpatky obrazkem dolG. Hracem, ktery zacina, se stava dals$i hrac
v fadé. Ten dostane desticku a stiskne modré tlacitko a tak dale.

Konec hry:

Hra konci poté, co se farmar Jones dotaze na Sestnacty, a tedy posledni motiv. To
poznate, kdyz po jeho otazce zazni zvuk klaksonu. Kolo dohrajte do konce. Nyni si
kazdy hrac spocita, kolik destiCek sesbiral. V pfipadé shodného poctu vitézi vice
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Hra Farmar Jonas funguje se dvéma 1,5V AAA bateriemi (nejsou souéasti hry). S bate-
riemi by méli manipulovat pouze dospéli. Baterie by mély byt uschovany mimo dosah déti.
Pri vyméné baterii odSroubujte Sroubek na viku od pfihradky s bateriemi na spodni strané
mluvitka, oteviete pfihradku a kazdou baterii nasadte podle pdélu
(viz. obrazek). Poté nasadte viko pfihradky na baterie zpét

a Sroubek utahnéte. Pfitom je tfeba respektovat nize uvedené
bezpecnostni pokyny.

Ve vyjimeénych pfipadech mohou baterie vytéci. Vytekla kapalina mize zplsobit popale-
niny nebo vyrobek znigit. Aby se zabranilo vyte€eni baterii, dbejte prosim nasledujicich
pokynd:

¢ Vkladani a vyménu baterii by mély provadét jen dospélé osoby.

¢ Nenabijejte baterie, které k tomu nejsou uréené. Mohly by explodovat.

¢ Nabijeci baterie pfed dobijenim vyjméte vZdy z vyrobku.

e Nabijeni nabijecich baterii se smi provadét pouze pod dozorem dospélych osob.

¢ Nikdy nekombinujte alkalické baterie, baterie (zinek-uhlik) nebo nabijeci baterie nikl-
kadmium.

* Nikdy nevkladejte sou€asné staré a nové baterie. Baterie vyménujte vzdy ve stejnou

dobu.

Pouzivejte baterie stejného nebo odpovidajiciho typu, ktery je doporucen.

Dbejte na to, aby baterie byly spravné vioZeny podle pélu (+/-).

Neponechavejte ve vyrobku staré nebo prazdné baterie.

Poly nesmi byt zkratovany.

Pfi likvidaci vyrobek nevhazujte do ohné. Baterie mohou vybuchnout nebo vytéci.

Baterie zlikvidujte fadné a bezpecéné podle predpisu.

Obal uschovejte, obsahuije dilezité informace!




