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OBSAH
56 hracich kamend ve tvaru trojihelniku, 4 stojanky a pravidla hry

CiL HRY
Cilem hry je ziskat co nejvice bodd strategickym piikladanim hracich kament.

PRIPRAVA HRY

Vsechny kameny se polozi na stli licem dolii a zamichaji,

- hraji-li hru dva hragi, pak si kazdy hraé vezme 9 kamen a poloZi si je do svého stojanku.

- hraji-li hru 1 nebo Ctyfi hraci, pak si kazdy vezme 7 kamen( a poloZi si je do svého stojanku,

Zbylé kameny tvofi zasobu k odebirani,

Hru zacina hrag, ktery si vytahne ze spoletné zasoby kamen s nejvy3si hodnotou po sedteni viech Sislic. V pfipadé shody si
tito hradi berou novy kdmen.

Tyto hraci kameny se poté vrati zpét do spolecné zasoby.

PRUBEH HRY

Hrag, ktery hru zagina, poloZi jeden ze svych kamen( na stil a obdrZi body ve vy&i hodnoty tohoto kamene {viz. obrazek A).
Timto tah hrace konci. Nyni je na fadé dali hra¢ a hra probiha ve sméru hodinovych ruéidek.

Dalsi hrac se musi pokusit pfilozit jeden ze svych kamentl ze stojanku ke kameni na stole. To je mo2né pouze v pfipads, kdy
se hodnoty piilozeného kamene shoduiji s Cisly na vylozeném kameni (viz. obr. B a C). Neni dovolené piikladat kameny, které
se neshoduji Cisly, jak je znAzoméno na obrazku D a E. V jednom tahu se smi hrat pouze jednim kamenem.

Zkontrolujte, zda jsou vSechny pfilozené kameny spravné piiloZeny a shoduji se s pravidly vyse.

BODY A BONUSOVE BODY

Body se spogitaji sectenim tfi €islic na vyloZzeném kameni (viz priklady).

Kromé hodnoty kameni mize hra¢ ziskat dal3i body, pokud z kamen( vytvofi urdité vzory:

- 40 bonusovych bodd za MOST (viz obr. F).

Pro vytvofeni mostu musi byt kazda vnéjSi strana kamene volna a &isla v protilehlych rozich se musi vzajemné shodovat.
+ 50 bonusovych bod( za SESTIUI;!ELNIK (viz obr. G).

* 60 bonusovych bodi za DVOJITY SESTII,JHELNJK (viz abr. H).

+ 70 bonusovych bod(i za TROJITY SESTIUHELNIK (viz obr. I).

DOBIRANI KAMENE TRIOMINO

Pokud hrac nemiize kamen pfiloZit (nebo kamen piiloZit nechce), musi si vzit novy kamen ze spoleéné zasoby a musi se
pokusit tento kamen ihned piiloZit. Pokud ani tento kamen hrad nemiZe pfiloZit, musi si vzit druhy kamen a pokusit se tenfo
kamen priloZit. Pokud hrég stale nemiiZe kamen piiloZit, musi si vzit tfeti a posledni kamen a zkusit ho pfiloZit. Za kazdy
.koupeny" kamen se hraci odeita 5 bodi. KdyZ si hra¢ ,koupi* 3 kameny a stéle neni schopen pfiloZit ani jeden kamen,
odedita se navic jesté 10 bod(, celkem tedy 25 bodi {5+5+5+10 pokuta).

Tah hrace je pak u konce a na fadé je dalsi hrag.

KONEC HRY
Hrac, ktery priloZi sv(ij posledni kamen, ziskava 25 bonusovych bodi a body za viechny kameny, které maiji dal3i hradi jesta
na svych stojancich.

VITEZ
Vitézi hrac s nejvétSim poctem bodd.

POZNAMK

- Pokud si hr&¢ musi vzit kamen a v zasobé uZ nejsou Zadné kameny, pak tento hrag tah vynechéava a jeho poget bod se
neméni,

Pokud Zadny z hraéil jiz nemuZe piilozit, hra kondi.

Hrédi si spocitaji body na zbyvajicich kamenech ve svych stojancich a tyto body si odetou od svého celkového podtu bodd.
KaZdy kamen je jedinecny a proto je uziteéné, kdyz si vypracujete strategii rozmistovéni jednotiivych kameni. Naplanujte si
vas tah pedem a kameny pfikladejte takovym zplsobem, abyste si napristé vytvorili volny prostor k hrani.

OFICIALNi PRAVIDLA

Triomino se Casto hraje jako hra pro jednoho hréace bez pocitani bodi. Aviak pro ambici6zni hrace existuji oficialni soutézni
pravidia. Hra se hraje na koneény pocet 400 bodu. K ziskani téchto bod!i je obvykle zapotiebi 2 nebo 3 kol. Pokud jeden hraé
prekrogi 400-bodovy limit, pak je pravé probihajici hra tou posledni. Hradi toto kolo dohraji do konce. Vitéze uréi konegny
celkovy pocet bod.
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