Hra od Reinera Knizia
pro 2 — 4 hrice od 10 let

Pravidla hry

IDEA

Po dlouhé cesté jste dorazili do nové zemé. Postavili jste prvni budovy a vybudovali své mésto.

»My City® patii mezi legacy hry. To znamend, Ze se vase hra bude v kazdém kole ménit a vyvijet. Kazdy hri¢ m4d
svtj vlastni herni pldn, ktery v kazdé hfe znovu utvari. Tti hry toii spolecné jednu kapitolu. Ke kazdé kapitole je
k dispozici jedna zapeceténd obdlka. Obsahuje novd pravidla a rizné materidly, s jejichz pomoci snadno a trvale
proménite vasi hru. Ve 24 fascinujicich hrich zazijte vzestup a promény vaseho mésta, od jeho pocdtku az po
industrializaci.

Kromé toho naleznete na druhé strané hractho plénu verzi, kterou si mizete zahrt pokazdé znovu. Pravidla pro
tuto variantu hry jsou uvedena na strandch 6 a 7 tohoto sesitu s pravidly.



OBSAH HRY
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24 karet

Dodatecné potrebujete béhem hry tuzku, se kterou pisete a malujete na vds herni plin.

r

Pro hru ,My City“ je nejlepsi, kdyz se pokazdé sejdou stejni hraci, aby zaZili véechny kapitoly spole¢né.

Pokud chcete obéas pokracovat ve hie s riiznymi hraci, pak novi hréci budou muset prevzit vyvojovy status mésta svych
ptedchudct a pokracovat v ném.

Po kazdé hfe si zaznamenejte, na kterém misté jste prestali. P¥i$té pak muzZete bez problémi pokracovat v ndsledujici hfe.

Kazdd4 z 24 her se maze hrdt samostatné. Avsak 3 hry jsme vzdy tematicky spojili do jedné kapitoly.
Jedna kapitola trvd asi 90 minut, a pokud se hraje veelku, rozviji tak obzvl4sté krdsnou herni dynamiku.

Dilezité: i kdy? jste zvédavi, oteviete zapeceténou obdlku prislusné kapitoly teprve tehdy, az kdyz tuto kapitolu hrajete.

\_




PRIPRAVA HRY

* Pted prvni hrou vyjméte opatrné z rimecka vSechny
perforované dily.

Kazdy hra¢ obdrzi 1 herni pldn

a poloZi si ho pred sebe pfedni stranou

tak, aby symbol zvifete byl nahote

vlevo. To je vas$ osobni herni pldn pro vSech 24 her.
Na zaddtku jsou vechny herni pldny identické. Béhem
hry vSak kazdy hrd¢ svaj herni pldn méni. Budete
priddvat samolepky, zpfistupniovat nové herni oblasti

a psdt na né. Nebojte se: presné tak je to zamysleno.
Koneckoncil, je to véd$ pldn. Nejprve vase mésto
pojmenujte. Jméno zapiste do policka v pravé horni ¢4sti
vedle vaseho symbolu se zvifetem.

Kazdy hra¢ obdrzi jeden ukazatel vitéznych
bodii a polozi ho na ¢islo 10 na scitaci listé svého

herniho plénu. S pomoci tohoto s¢itaciho kamene
vyznalujete své body béhem a zejména na konci hry.

Kazdy hrd¢ obdrzi 24 dilkid budov (které od ted
nazyvdme jen ,budovy®), které jsou na zadni strané
opatfeny symbolem vaseho zvifete. Stejné jako vase herni
plény, jsou i budovy kazdého hrice identické. Budovy si
vylozZte vedle vaseho herniho pldnu (stranou se symbolem
zvifete dolu). K dispozici jsou tfi druhy budov: obytné
budovy (zlutd), vefejné budovy (¢ervend) a pramyslové
budovy (modrd).

* Zamichejte 24 stavebnich karet a polozte je doprostied
stolu na zakrytou hromddku licovou stranou doli.
V kazdé hte stavite budovy v poradi, v jakém jsou
otdceny stavebni karty.

OBECNA PRAVIDLA HRY

Pro vSech 24 her plati — az na pér vyjimek — n¢keerd
pravidla.

Kazd4 hra se sklddd z nékolika kol. V kazdém kole otocte
vrchni stavebni kartu ze zakryté hromddky s kartami, keeré
jsou licem dolg, a polozte ji licovou stranou nahoru na
odklddaci hromddku. Kazdy hra¢ si vezme svou budovu,
zndzornénou na stavebni karté a polozi si ji do svého herniho
plénu. Cekaci doba neexistuje. Vsichni hraci poklddaji své
budovy zdrovern. Za budovy se udéluji body na konci hry,
které se oznadi na s¢itaci listé. Hrd¢, keery ziskd v jedné hie
nejvice bodt nebo skondi na druhém misté, si maze
vymalovat 2 pokroky nebo 1 pokrok. Tyto pokroky jsou
zobrazeny jako kruhy ve dvou faddch na hornim okraji
herniho pldnu. Hrd¢, ktery udélal po 24 hrich nejvice
pokroki, je celkovy vitéz hry ,,My City*“.

PRAVIDLA STAVEB BUDOV

vlevo) nebo v lese (tmavézelené policko vpravo).

o Svétlezelend pole, na kterych jsou vyobrazeny kameny
nebo stromy, se mohou pfestavovat. Neméli byste vsak,
pokud je to mozné, pfestavovat svétlezelend pole se stromy,

* Budovy se mohou stavét pouze na
svétlezelenych polickdch.

* Nesmi se stavét v hordch (Sedé policko

protoze za volnd pole se stromy ziskdte body na konci
kazdé hry. Méli byste stavét budovy pokud mozno na
polich s kameny. Protoze pokud nebudou tato policka na
konci hry zastavéna, znamen4 to bodovy odpocet.

* Na fece nesmi byt postavena budova tak, aby lezela ptes
oba biehy.

Na fece je povoleno stavét, pokud stavba feku zakryvd jen
castecne.

i

* Prvni budova, kterou si ddte do vaseho herniho plinu,
musi byt polozena vedle feky. Polozeni pouze jednim
rohem nestadi.




* Vsechny dalsi budovy musi byt umistény tak, aby
pfiléhaly k jiné budové alespori jednou stranou.
Také zde plati, Ze nestaci, aby se dotykaly jen jednim
rohem.

* Budovy jsou povazovény za sousedici, i kdyZ mezi nimi
tece feka.

* Na jiz postavenych budovéch se nesmi stavét.
* Postavené budovy jiz nelze pfemistovat.

* Vynechdni: pokud hri¢ neni schopen nebo nechce
postavit budovu, mize se budovy vzdit. Rekne to nahlas
a polozi budovu zadni stranou nahoru pted sebe. Ukazatel
bodd musi posunout na sé¢itaci listé o jeden krok zpét.
Hrd¢ ztrdci 1 bod.

Dilezité: kdyz je s¢itaci kimen na hodnoté 0,
vynechdni neni mozné. Pokud hrd¢ nechce nebo
nemuze budovu v tomto piipadé postavit, musi hru
ukoncit. Pak jiz nesmi stavét zddné dalsi budovy.

Ukoncéeni hry: kazdy hrd¢ se muze rozhodnout, zda
ukondf svoji hru pokazdé, co se otodi karta budovy.
Rekne to nahlas a otodi své nepostavené budovy.

Hrd¢ neztrdci na scitaci listé zdidné body. Bodovy odpocet
je pouze v ptipadé, Ze hrd¢ kolo vynechd, ale stile ve hre
pokracuje.

KONEC HRY

Hra kondfi, kdyz vsichni hréci dokondili svou hru. Pokud
tomu tak nenf, kon¢i hra nejpozdéji poté, co jsou otoceny

vSechny karty.

Pridélovdni bodi:

ndsledné se vypocitaji body, které kazdy hra¢ ziskal a jejich

pocet se oznadi na séitact listé.

» Za kazdy strom, ktery je na hernim plinu na
svétlezeleném poli, obdrzi hri¢ 1 bod.

» Za kazdy kdmen na hernim pldnu ztrdci hri¢ 1 bod.

> Za kazdé prizdné svétlezelené pole na hernim plinu
ztrdci hrd¢ 1 bod.

Upozornéni: na zaldtku jsou jen pole se 2 stromy prip.
2 kameny. Ty maji hodnoty 2 body plus p7ip. minus. Pozdéji se
k tomu ptidaji pole s 1 stromem, které prindseji 1 plusovy bod.

Dosdhne-li s¢itaci kimen hodnoty 50,

) muze si hrd¢ okamzité vymalovat 1 pokrok.

B Ulkazatel zistév na hodnot 50, i kdyby

se mély body jesté pricitat nebo odeditat.

i Pokud jednou hodnota na s¢itacim kameni klesne
U pod 0, tyto minusové body nepropadaji.
Zapocitavaji se do dalsich plusovych bodu.

Hodnoceni hry:
Po pfidéleni bodu se hra vyhodnoti. Vitézové sméji na svém
hernim plinu oznacit pokrok.

Hodnoceni hry ve 3 a 4 hracich:

Hrag¢, ktery ziskal nejvétsi pocet bodii, smi vymalovat

2 pokroky. Hrd¢, ktery ziskal druhy nejvyssi pocet bodi,
smi vymalovat 1 pokrok.

Hodnoceni hry ve 2 hrécich:

Hré¢, keery ziskal nejvétsi pocet bodit, smi vymalovat

2 pokroky. Hric, ktery ziskal druhy nejvyssi pocet bodi,
nesmi vymalovat Zddny pokrok. Ve hte ve dvojici ziskdvd
pokroky tedy jen prvni hra¢.




Dodateéné obdrzi hrici v zdvislosti na umisténi (prvni,
druhy, dalsi) razné nélepky, které trvale pfipevni k hernimu
pldnu. Tyto ndlepky a dalsi herni materidly se nachdzi

v zapeceténych obédlkich. V téchto obdlkdch se nachdzi také
piehlednd tabulka s Gdaji o tom, co ktery hrd¢ dostane.

DilezZité: maji-li dva nebo vice hri¢a na konci hry
stejny pocet bodi, ziskivd lepsi umisténi hra¢, keery

v hernim pldnu v horn{ fad¢ uvolnil méné svétlezelenych
poli. Pokud je vysledek v prvni fadé¢ shodny, hodnoti

se druhd fada atd.

Upozornéni: pokroky malujte zleva doprava. Zacnéte

v hornim iddku a kdyz je plny, zacnéte vlevo v vddku pod nim.
Timto zpiisobem kazdy hric snadno poznd, kdo dosdhl jakého
pokroku.

Priklad: pred pridélovanim bodsi md hrdé 8 bodii, protoze
dvakrit vynechal a musel béhem hry svilj ukazatel posunout
0 dva kroky zpét (viz obrdzek). Za 8 stromil k tomu obdrzi
8 bodii. Za 2 kameny musi odelist 2 body. Kromé toho musi
odecist 8 bodil za 8 prazdnyjch svétlezelenych poli. Hric tedy
ukonci svoji proni hru se 6 body.

Po hfe se herni plan uklidi a ukazatel se opét nastavi na
hodnotu 10. V dalsi hie si kazdy stavi své mésto znovu, tak
jak je popsdno.

ZAPECETENE OBALKY

Zvlastnosti hry ,My City“ je 8 zapeceténych obalek.

V kazdé obdlce je 1 list s pravidly, ktery obsahuje nékolik
novych pravidel pro 3 hry. Kromé toho se nachdzi v kazdé
obélce 1 souhrnnd tabulka s piehledem. Tato uddvi ve
zkratce na levé strané, za co se body ziskdvaji nebo odecitaji.
Neékteré body se udéluji ihned béhem hry. Vésina bodu

(a pozdéji dalsich odmén) se pridéluje na konci hry.

Priklad z tabulky s prebledem pro hru I:

body ‘
okamzité: nepostaveni budovy -1
na konci: strom +1
na konci: kamen -1
na konci: prazdné svétlezelené pole -1

Na pravé strané tabulky s piehledem je hodnoceni piislusné
hry. Zde se uddvd, ktery hrd¢ na konci hry smi kreslit
pokroky, tak jak je popsdno. Déle uddvd, ktefi hrdci ziskaji
ndlepky, které jsou v kazdé obdlce. Nékteré nélepky obdrzi
hrd¢i na za¢dtku hry, vétinu vSak dostanou na konci hry.

Priklad z tabulky prvni: OO ¢ -.
s prebledem pro hru 1: .
druhy: ()

ostatni: 1 -.

Abyste si mohli na konci hry dét samolepky na svij herni
plédn, musite z ného nejprve odstranit véechny budovy.
Pokud neni uvedeno jinak, ndlepky se nalepuji na prazdni
svétlezelend pole s malym ¢tvercem uprostied. V nékterych
obdlkdch najdete vedle ndlepek také dal$i materidl, keery se
pak ve hfe pouzije.

PRVNI KAPITOLA

Timto zndte vSechna duleZitd pravidla a miizete zadit své
dobrodruzstvi s "My City". Uz vite, ze ke kazdé kapitole

patii jedna zapeceténd obdlka. Nyni oteviete obdlku
»Kapitola 1: Nova zemé — Hry 1 az 3.

.| Obdlka obsahuje 1 list s pravidly,

1 tabulku s pfehledem a 1 maly arch

s ndlepkami. Tabulku s piehledem
umistéte na vsem hri¢am dobte viditelné
misto a pripravte si arch se samolepkami.
Pokud jste na konci kapitoly nepouzili samolepky nebo jiné
materidly, uchovejte je v krabici. Nyni si pfectéte list s pravidly
kapitoly 1 a po piecteni jej vlozte do tohoto sesitu pravidel.
Ted muzete zadit hrdt svou prvni hru.

Fejiset = Kol 1
Az fald
Movd zemé Nova zem
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Myci ty

VECNA HRA

Uz jste odehréli vSech 24 her? Pak jste zazili velmi zvld$tni
herni z4zitek. Tvofili jste a navrhovali rozvoj vlastniho mésta
a byli jste svédky vice nez 8 kapitol jeho pestré historie. Tim
ale hra ,My City“ neskoncila. Pokud chcete pokracovat

a soutézit v budovéni svého mésta s vasimi spoluhrici,
najdete na zadni strané herniho pldnu verzi, kterou miiZete
hrét znovu a znovu. Tato verze je obdobnd hie 10. Zde jsou
vSechny herni pldny identické. Tuto verzi muzete vyuzit také
tehdy, kdyz si napiiklad chcete tu a tam zahrdt s prételi, se
kterymi nehrajete legacy hru. Pak vsak alespor jeden z vis jiz
musel hrdt hry 1 az 5.

PRIPRAVA HRY

* Kazdy hra¢ obdrzi 1 herni pldn a polozi si ho pfed sebe
vyobrazenou stranou nahoru.

Kazdy hra¢ obdrzi ukazatel vitéznych bodi
a nastavi ho na ¢islo 10 na scitaci listé svého
herniho planu. Timto kamenem oznacujete
pocet bodtt béhem a hlavné na konci hry.

Kazdy hra¢ obdrzi sadu s 27 budovami, kterd jsou na
zadni strané oznaceny stejnym symbolem zvifete.

Polozte vase budovy vedle herniho plénu (symbolem
zvifete doltt). K dispozici jsou tfi druhy normdalnich
budov: 8 obytnych budov (zlutd), 8 vefejnych budov
(¢ervend) a 8 priumyslovych budov (modrd). Dodate¢né
m4 kazdy hra¢ 3 kostely (fialové stfechy).

Dilezité: pokud jste jiz hru dohrali do konce, méte
jesté dalsi budovy s vasim symbolem zvifete. Tyto
budovy se ve vé¢né hie nepouzivaji. RovnéZ ignorujte
ndlepky, které se nachdzeji na nékterych budovich.

* Zamichejte 28 karet budov a polozte je doprostied stolu
licovou stranou dolti. Kazd4 budova m4 svou ptislusnou
stavebn{ kartu. Budovy stavite v takovém pofadi, v jakém
jsou otdceny stavebni karty. Mezi kartami se dodate¢né,
k 24 kartdm s normdlnimi budovami (po 8 ve 3 barvéch)
a k 3 kosteltim, nachdzi také 1 karta se stopkou.

Dilezité: pokud jste legacy hru jiz dohréli do konce,
méte na hromddce jest¢ dalsi stavebni karty.
Tyto karty se ve vééné hie nepouzivaji.

PRUBEH HRY

Kazd4 hra se skldd4 z n¢kolika kol. V kazdém kole otocte
vrchni kartu ze zakryté hromddky, kde jsou karty polozené
licovou stranou dolt a polozte ji na odklddaci hromddku
licovou stranou nahoru. Kazdy hrd¢ si vezme svoji budovu
zndzornénou na karté a polozi ji do svého herniho plénu.
Cekaci doba neexistuje. Vichni hraci pokladaji své budovy
zéroven. Za postavené budovy se udéluji na konci hry body,
které si zaznamendte na scitaci listé.

STAVEBNI PRAVIDLA

* Budovy se mohou stavét pouze na svétlezelenych polickdch.
* Nesmi se stavét v hordch nebo v lese.

. Svétlezelend pole, na kterych jsou vyobrazeny

kameny nebo stromy, se mohou prestavovat.
Neméli byste v$ak, pokud mozno, pfestavovat

svétlezelend pole se stromy, protoze volnd pole se stromy

pfindseji body na konci kazdé hry. Budovy byste méli
stavét, pokud mozno, na polich s kameny, protoze
pokud nebudou tato policka na konci hry
zakryta, znamend to bodovy odpocet.

Na fece nesmi byt postavena

budova tak, aby lezela pfes oba
biehy.

Na fece je vsak povoleno stavét,
i kdyz tim stavba feku ¢dstecné
zakryvd.




¢ Prvni budova, kterou si dite do
va$eho herniho plinu, musi byt
polozena vedle feky. Polozeni
pouze jednim rohem nestadi.

Vsechny ostatni budovy musi X
byt umistény tak, aby se

dotykaly jiné budovy alespon

jednou stranou. Také zde plati, Ze nestali, aby se budovy
dotykaly jen jednim rohem.

Budovy jsou
povazoviny za
sousedici, i kdyz
mezi nimi tece
feka.

Na jiz postavenych budovéch se nesmi stavét.

Postavené budovy jiz nelze pfemistovat.

Pokuste se postavit co nejvice budov stejné barvy.

V hodnoceni na konci hry ziskdte dalsi body za kazdou

ze tif barev. Chcete-li to udélat, zkontrolujte u kazdé barvy,
kolik budov tvoii nejvétsi souvisld skupina této barvy,

a ziskejte rovnéz co nejvice bodu.

Vynechéni: pokud hrd¢ nemize nebo nechce postavit

budovu, miiZe se budovy vzddt. Rekne to nahlas a polozi
budovu zadnf stranou nahoru pted sebe. Ukazatel musi
posunout na scitaci listé o jeden krok zpét. Hrd¢ ztrdci

1 bod.

Dilezité: kdy? je ukazatel na hodnoté 0, vynechén jiz
neni mozné. Pokud hrd¢ nechce nebo nemize budovu
v tomto piipadé postavit, musi hru ukondit. Pak jiz
nesmi stavét zadné dalsi budovy.

Ukonceni hry: vidy poté, co se otoéi karta budovy, smi se
kazdy hra¢ rozhodnout, zda sdm za sebe ukonéi svou hru.
Rekne to nahlas a otodi své nepostavené budovy. Hré¢
neztrici na scitaci listé zddné body. Bodovy odpocet je
pouze v pfipad¢, ze hrd¢ vynechd a tim hru jesté nekondi.

* Zakazdy kostel ziskdte 3 dalsi body, pokud se vim ho
podafi po strandch ohranicit budovami od kazdé ze tii
barev.

Kostely se musi stavét! Pokud hri¢ nemiize postavit kostel
zobrazeny na karté, musi hru ukondit. Poté jiz nemaze
stavét zadné dalsi budovy.

Po otoceni karty se stopkou se z hromddky
karet okam?zité otodf dalsi karta. Budova, kterd
je vyobrazend na karté nesmi byt postavena
— i kdyby to byl kostel. Ob¢ karty se pak odlozi
na odklddaci hromadku, karta se stopkou
se polozi navrch, "Zablokovanou" budovu oto¢i kazdy
hrd¢ zadni stranou nahoru. Poté se oto¢i dalsi karta
a hraje se ddl.

Studnu miiZete piestavét stejné jako kameny

nebo stromy. Nicméné na konci hry ziskdte

4 dalsi body, pokud se vim podafi umistit
4 budovy do sousedstvi s vasi studnou, z kazdé strany
jednu.

Prvni hrdc, ktery piestavi obé zlaté zily, to

nahlas ozndmi a dostdvd okamzit¢ 3 body.

Dosdhne-li toho vice hricu ve stejném kole,
kazdy z téchto hric¢a ziskdvd 3 body.

KONEC HRY

Hra konci, kdyz vsichni hré¢i dohrali svou hru. Pokud
tomu tak nenf, hra kondi nejpozdéji po otoceni vsech karet
budov. Poté se s¢itaji body, které kazdy hra¢ ziskd a tyto

se zaznamenaji na s¢itaci liseé.

» viditelné pole se 2 stromy: +2 body
» viditelné pole se 2 kameny: -2 body
» budovy v jedné barvé:

body = pocet budov v nejvétsi skupiné
» 3 barvy u kostela: +3 body
» 4 budovy u studny: +4 body

» prizdné svétlezelené pole: —1 bod

Vyhréva hra¢ s nejvyssim poctem bodi.

Pokud dva nebo vice hré¢ti dosahli stejného poctu bodi,
vyhrdv4 hrd¢, keery uvolnil méné svétlezelenych poli v horni
fadé. Pokud je vysledek v prvni fad¢ stejny, hodnoti se fada
druhd atd.




Autor a vydavatel dékuje véem, ktefi se podileli na testovani,
¢teni pravidel a vzniku hry, obzvl4sté Tain Adams, Joanna
Adams, Sebastian Bleasdale, Rudi Gebhardt, Sebastian
Gieger, Franzi Giinzinger, Florian Ionescu, Simon Kane,
Dorette Peters, Vroni Sigl, Andi Stamer, Dominik Volland,
Stefan Willkofer a Philipp Winter.

Autor Reiner Knizia se narodil v roce 1957

a Zije v Mnichové. Doktor matematiky

publikoval ¢etné hry doma i v zahranici. K jeho

nejvétsim Gspéchtim patti vedle ¢tyfndsobného

zisku ceny ,,Deutschen Spiele® vyznamendni

»opiel des Jahres roku 2008 za Keltis, kterd
vy$la v nakladatelsvi KOSMOS. Autor je specialista na hry,
které nabizeji velkou svobodu volby s jednoduchymi pravidly.
Ve hie ,My City® ptekvapuje hréce celou fadou ndpadu.
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