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Karetni hra pro bystré hlavy od Andrei Mezzotero
pro 2 az 5 hraci od 8 let

Je den anebo noc? V zdvislosti na denni dobé ziskdvdte body
neprijemneé, Ze se denni doba miiZe v priibéhu jednoho kola
nékolikrdt zménit. Pouze ti hrdci, ktefi dokdZi nejlépe posoudit
strategii svych spoluhrdcii a ve spravny okamzik otocit kartu
s casem, se mohou na konci hry tésit z nejvétsiho poctu hvézd.

Obsah hry:

108 karet, (po 27 kartach s ¢isly 1az 13, 1 ¢asova karta, ktera

ve 4 rliznych barvach; na nékterych kartach ~ udava, zda je den nebo noc
je symbol s casem, na dalSich kartach jsou
1az 4 hvézdy).

1 pravidla hry
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Cil hry:

Cilem hry je v kazdém kole spravné odhadnout vitéznou

barvu, vyné3et spravné karty a nasbirat tak na konci hry

nejvice hvézd.

Priprava hry:

€@®: Casovou kartu polozte doprostied stolu a otocte
ji stranou se sluncem smérem nahoru.

€@ Dobfe zamichejte 108 karet. V zavislosti na poctu hraci
odstraiite karty ze hry, aniZ byste se na né podivali
a vlozte je zpatky do krabice:

ve tfech hrdcich 33 karet
ve ctyrech hrdcich 16 karet
v péti hrécich 3 karty

Ze zbylych karet vytvoite balicek na lizani, karty
poloZte licovou stranou smérem dol(. Balicek s kartami
na lizdni umistéte vedle casové karty doprostted stolu.

«€@: Kazdy hrac obdrzi 7 karet, které si vezme do ruky,
otocené licovou stranou smérem k sobé.
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Pribéh hry:
Hra se hraje na kola aZ do vypotfebovani vSech karet z balicku.
Kazdé kolo probihd stejné:

eni jedné karty z balicku.

seni karet (2x).

ni vitézné barvy.

itéznych karet.

a lizani karet.

1. Otoceni jedné karty z balicku

Hrac si vezme vrchni kartu z balicku a poloziji vedle ¢asové
karty licovou stranou smérem nahoru.

Pozor: pokud je na otocené karté zndzornény symbol casu =,
musi se casovd karta ihned otocit na druhou stranu!
2. Vyneseni karet (2x)

Nyni kazdy hrac poloZi jednu kartu z ruky pfed sebe licovou
stranou smérem doldi. Kdyz jsou v3ichni piipraveni, otoci
najednou vsichni hradi svoji kartu.




Pokud je na jedné karté zobrazeny symbol ¢asu, ¢asové karta
se otoci (pokud hrdci vynesou vice karet se symbolem casu,
otadi se casovd karta odpovidajicim zplsobem!).

Tento krok se zopakuje podruhé. Dfive vynesené karty
ziistavaji lezet na stole licovou stranou smérem nahoru.

3. Urceni vitézné barvy

Kdyz vsichni hraci vynesou dvé karty, uréi se vitéznd barva.
Ta je zavisla na denni dobé a ovliviiuje viechny vynesené karty:

Den: ukazuje-li casovd karta slunce, je

||| vitéznou barvou takova, jejiz hodnoty na
\ | karté tvofi nejvyssi celkovy soucet (véetné
‘ ‘ karet otocenych z balicku na lizéni!).

Noc: ukazuje-li casovd karta mésic, je
vitéznou barvou takova, jejiz hodnoty na
karté tvoii nejnisi celkovy soucet (vCetné
karet otocenych z balicku na lizéni!).

Pfi shodném nejvy33im nebo nejnizsim celkovém souctu
nevyhravé zadné barva. Toto kolo se ihned ukonci a pokracuje
se tak, jak je popséno v bodé 5.




4. Zisk vitéznych karet

Kazdy hrac, ktery vynesl alespon jednu kartu ve vitézné
barvé, si mize vzit jednu libovolnou vyloZenou kartu.
Hvézdy na karté znamenaji vitézné body.

Vybranou kartu poloZi kazdy hra¢ pred sebe licovou stranou
smérem nahoru.

Hrac si miize vzit kartu podle urcitého pofadi: hrac, ktery
vynesl kartu s nejvyssi hodnotou ve dne nebo kartu
kartu jako prvni. Poté ndsleduje hrac s druhou nejvyssi nebo
druhou nejnizsi hodnotou karty atd.

Pozndmka: pokud hrdc vynesl obé karty ve ,vitézné barvé’
hodnoty obou karet se scitaji dohromady.

V pripadé shody si jako prvni vybird kartu hrdc, ktery ma
aktudIné méné hvézdicek na svych jiz nashiranych kartach.
Pokud oba hréci nashirali doposud stejny pocet hvézd, ani
jeden z nich neobdrzi kartu.

Upozornéni: neni-li na stole k dispozici Zddnd dalsi karta
s hvézdou, musi si prislusny hrdc presto jednu kartu vybrat.
To miiZe byt rozhodujici pro vitézstvi (viz “Konec hry ”)!




,Pr'iklad: hrdcivynesli ndsledujici karty:

Ursula

I
V zdvislosti na tom, zda je den #‘,'

nebo noc, je kolo vyhodnoceno .| Uprostied
ndsledovné:

Den: ukazuje-li casova karta slunce, je vitéznou barvou
oranZova — celkovy soucet=21. Matous s nejvyssi hodnotou si
miize vzit jako prni jednu kartu, nasleduje UrSula.

Noc: ukazuje-li casovd karta mésic, je vitéznou barvou modra
- celkovy soucet=6. Pouze Irena si mtize vzit jednu kartu.

5. Uklid a lizani karet

Vsechny karty, které jsou jeté vylozené na stole, se daji na
odklddaci hromadku. Kazdy hra¢ si vytdhne dveé karty.




Casovd karta ziistéva leZet beze zmén. Nyni zaciné dalii kolo
tak, jak je popsano v bodé 1.

Konec hry:

Pokud se viechny karty z balicku spotfebovaly,

hraje se jesté jedno posledni kolo. Poté hra koni.
/! Kazdy hracsi spocita hvézdy na svych nasbiranych

kartach. Hra¢ s nejvyssim poctem hvézd vyhrdva.

Pri shodném nejvy3sim poctu hvézd vyhréva hrdc, ktery
nasbiral nejvice karet. Pokud i nadéle maji hraci shodny pocet
nasbiranych karet, hra md vitézii vice.
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