hra od Haima Shafira, llustrace: Yaniv Shimoni
pro 2-4 hrace, od 7 let, délka hry asi 10 minut

Obsah hry

51 hracich karet 2 kostky 1 kotou¢ — ,zadné karty”

Cil hry

Ziskejte spravné karty co nejdfive! Kostky vam prozradi, jakou kombinaci
je treba hledat. Neni zadna vhodnda kombinace v dohledu? Pak si jako prvni
chytte kotou¢ - ,zadné karty”! Vyhrava hra¢, ktery ma na konci hry nejvice karet.

Hra obsahuje dvé kostky: jednu kostku s ¢isly a jednu kostku s vlastnostmi.
Na kostce s ¢&isly jsou znazornéna dvakrat ¢isla @, €@ a @. Na kostce
s vlastnostmi jsou znazornény barvy ¢ervena, zelend, modra a symboly zvifete €,

stromu @ a auta 5. o -
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Na kazdé karté jsou znazornény tii rizné predméty. Predmétem je bud zvite,
strom nebo auto v ¢ervené, zelené nebo modré barvé.
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Priprava hry

Kotou¢ - ,zadné karty” polozte doprostied stolu tak, aby byl v dosahu pro
vSechny hrace. Zamichejte vSechny karty a 7 karet vyloZte licovou stranou
nahoru dokola kolem kotouce. Ze zbylych karet vytvofrte balicek karet na lizani.

~5%




Pribéh hry

VSichni hraci hraji sou¢asné. Nejstarsi z hra¢t hazi obéma kostkami. Chriapnéte
co mozna nejrychleji po viech kartach, které zobrazuji pfislusny pocet predmét
s vlastnostmi hozenymi na kostkach.
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Karty, které jste si vzali, polozte na hromadku pfed sebe, licovou stranou dolG.
Karty lezici uprostied stolu doplrite na celkovy pocet sedm a kostky predejte
hraci ve sméru hodinovych rucicek. Pokud se v bali¢ku na lizdni nenachazi zadné
dalsi karty, hrajete dale s mensim poctem karet leZicich uprostied stolu.

Vzali jste si Spatnou kartu?
Pti vSem tom shonu se muze stat, Ze si vezmete Spatnou kartu. V takovém
pfipadé musite Spatnou kartu vratit zpatky na misto doprostred stolu.

Uprostred stolu neni Zadna vhodna karta?

Pokud na Zadné z karet neni zobrazend kombinace hozena na kostkach, musite
rychle chhapnout po kotouci ,zadné karty”. Hra¢, ktery chyti kotou¢ nejrychleji
a neudéla pfi tom zddnou chybu, dostane vSechny karty, které se nachazeji
uprostred stolu.

Ale pozor: pokud si vezmete kotou¢ ,zadné karty” neopravnéné, protoze
je alespon na jedné karté znazornéna kombinace hozend na kostkach,
musite dat kazdému hraci jednu z vasich ziskanych karet. Pokud nemate
dostatek karet, abyste dali kazdému hraci jednu, jedno kolo nehrajete
a musite ho vynechat.

Hra kondi, jakmile jsou v3echny karty rozdéleny mezi hrace. Vyhrava hrac
s nejvétsim poctem karet. V pfipadé stejného nejvyssiho poctu karet ma hra vice
vitézu.

Clack! Family s mens$imi détmi

Pokud chcete hrat hru Clack! Family s mlad$imi détmi, mizete zménit pravidla
tak, Ze hraci nehraji najednou, ale stfidaji se poporadé. BEhem svého tahu hazi
kazdy hrac¢ kostkami sdm pro sebe a pouze on sbird karty. Poté je na fadé dalsi
hrac.

Algj vodino,
wate také tytro hvy?

Piatnik Praha sro.,

AMIGO © AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, g/ygghg WROEZ .
G D-63128 Dietzenbach, 2021 - udna
info@piatnik.cz, D

www.piatnik.cz

Version 1.0



