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Téma acil hry

V srdci Afriky lezi neobycejny pfirodni raj. V téchto nekonecnych koncindch Ziji nejvétsi suchozemsti
Zivocichové Afriky a ndvstévnikiim se otvird jedinecna krajina. Na tomto krasném kousku zemé soutéZite
o to, kdo z vas dokaZe vytvofit nejlepsi park. Pomozte vasim zviratim, aby se shromazdila
do co nejvétsiho stada a vytvorte jim novy domov. Umoznéte zvifatlim pristup k vodé
a hodnota vaseho stada se znasobi. Zajistéte bezpecnost zvifat pfed nebezpecnymi
pozary. UZite¢né jsou také stromy, které poskytuji stin a rovnéz stavnaté travy.

Cim vic toho vieho budete v parku mit na konci hry, tim [épe. Kdy? viechna zviFata
najdou sva nové utocisté, hra konci zavérec¢nym vyhodnocenim.

Vyhrava hrac, ktery nasbiral nejvice bodu.
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Kazdy z hracl si vybere jednu barvu a vezme si
krabicku s rdmeckem v této barvé. Do této
krabicky si mGze hrac ulozit svij herni material.

Kazdy hrac
si vezme park
s doupétem

a J surikat ve stejné
( N barvé. Park
N e C J umisti pred
sebe predni

K o stranou nahoru.

Kazdy hrac si vezme vSechny Zetony, které jsou na zadni strané oznaceny jeho barvou.

Vytfidte 3 Zetony s pozary @ & ﬁ?u, a 6 Zetond se stromy ﬁﬁj"j‘:ﬁ‘j"j

a uloZte si je do vasi krabicky. PouZiji se pduze pro herni varianty.

Zbylych 33 ZetonU se zvifaty poloZte pred sebe predni 95{ h
2 i iy - ; -
stranou smérem nahoru. Predni strana: ~.~ Zadni strana: ™%
Dulezité:
Ve hie je 6 druh( zvifat: Kazdy druh zvirete Ize kombinovat nasledujicim Véech 33 setond se zvifaty
zpUsobem (zde na prikladu zebry): je rozdilnych a kazda

(4 B e o g .
Y 9000PD®

&

ii % jedna dvé tfi zebra zebraa zebra, pStros,  vodni hraé vlastni stejm'lch
i | - . - -

i .3 4 zebra zebry zebry a vodni slon antilopa a zdroj se h )

' \ zdroj vodnizdroj  viemi 33 kombinaci.

slon Zirafa pstros 2viFaty

Soucasné si pripravte vas park tak, Ze na néj rozmistite vase Zetony se zviraty.

A Zamichejte 33 B Postupné rozmistéte Zetony se zvifaty pfedni stranou nahoru C Dva zbylé Zetony se
Zetond se zvifaty na pole s piskem vaseho parku. Zetonem vzdy shora zviraty se nakonec daji
a dejte je sloupecku za¢néte na prvnim poli s pl’ske'm v levém hornim na qékteré ze Sesti
rohu parku, aZ zaplnite vSechna pole s piskem. Posledni vnéjSich poli s travou.

na sebe predni
Zlutou stranou
nahoru.

zaplnéné pole bude vpravo dole. Pole se skalou, pozary, Také tyto Zetony jsou
stromy a travou musi zUstat prozatim volna. otocené predni stranou
smérem nahoru.

Kartu s vyhodnocenim LAV R Y P e EREE
poloZte na misto Kazdy hrac si vezme Kazdy hrac postavi surikatu ve

doprostied stolu. figurku rangerky ve své barvé do jejiho doupéte.
své barvé a umisti ji
do malé chaty vedle
policka , 0 na karté
s vyhodnocenim.

Vedle karty s vyhodnocenim | Prebytecné krabicky, parky, rangerky, surikaty, Ivy, Zetony se zviraty,
si jesté pripravte jednoho Iva. pozary a stromy vratte zpatky do krabice.
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Pribéeh hry

Hra se hraje na vice kol. V kazdém kole urci hrac, ktery hru zacina, Zeton se zvifetem, ktery pak musi vSichni
hraci umistit do svého vlastniho parku. Prvni kolo zacina hrac, ktery naposledy krmil zvife. Po kazdém kole

se hrac¢ ve sméru hodinovych rucicek stava hracem, ktery hru zacina.

Kazdé kolo se sklada ze dvou kroku: Krok 1: Hrac, ktery hru zacing, urci Zeton se zviretem, ktery

si musi vSichni hradi vzit.

Krok 2: VSichni hraci premisti ureny Zeton se zvifetem

ve svém parku.

Krok 1:

Hrac, ktery hru zacing, si vybere jeden Zeton se zvifetem ve svém parku,
ktery je otoCeny Zlutou pfedni stranou nahoru. Hrac Zeton zfetelné pro
ostatni pojmenuje, vezme si ho, a poté postavi svou surikatu na policko,
ze kterého Zeton se zvifetem vzal.

Nasledné musi vSichni ostatni hraci vzit ze svého parku stejny Zeton se
zvitetem a na uvolnéné policko umistit svou surikatu.

Krok 2:
Nyni hraji viichni hraci sou¢asné. Zeton, na jehoz misto postavili surikatu,
musi vratit do svého parku, a to podle nasledujicich pravidel:

1) Hrac otoci Zeton se zviretem a polozi ho barevnou
zadni stranou smérem nahoru na nové policko
podle vlastniho vybéru.

2) Nové policko musi byt bud?
() volné politko s piskem
volné policko se stromem
volné policko s travou

Pozor: Na kazdém policku s piskem, trdvou —\-}A’(/é ‘/-\
nebo stromem se muZe nachdzet pouze *_,‘( : V’ ,;_&._ )

@ Jeden Zeton se zvifetem! Poli¢ko se skdlou —
a policka s pozdrem jsou tabu a Zeton se na né nesmi poloZit!

Potom vsichni hraci vrati své surikaty do svych doupat.

Upozornéni: Surikaty slouzi k oznaceni mista, ze kterého byl odebrdn Zeton.
Hrac nemuZe vrdtit Zeton zpét na stejné policko.

Zebra a slon

P
&

LIV INS

1,2,3 zebry

m Zebra a vodni zdroj

Zebra, pstros, antilopa
a vodni zdroj

Vodni zdroj se vSemi
zviraty

Priklad:

Nina zacind hru a vybere si Zeton s nosoroZzcem a s vodnim zdrojem.
Poté, co Zeton zretelné pojmenovala, vezme si ho a na uvolnéné
misto postavi svoji surikatu.

Poté si jeji spoluhrdacky Martina a vezmou také Zeton

s nosorozcem a vodnim zdrojem ze svého parku a svou surikatou
oznaci policko, ze kterého Zeton vzaly.

Nyni kazdd otoci svij Zeton zadni stranou nahoru e

a vybere si nové pole, na které Zeton odloZi. > B
Poté se surikaty vrdti zpdtky do svého doupéte y B -
a Martina bude zacinat v novém kole. -




Konec hry _

Hra kondi, jakmile jsou vSechny Zetony se zvifaty ve vaSem parku otoCeny barevnou zadni stranou

nahoru. Nyni se hra vyhodnoti. Zacnéte u libovolného hrace a vyhodnocujte poporadé i

ve sméru hodinovych ruci¢ek u kazdého hrace 1. kategorii ,maly pozar“ (viz nize). Vezméte si lva \

a polozte ho na policko této kategorie na kartu s vyhodnocenim. Poté, co kategorii vyhodnotite,

presunte Iva na policko dalsi kategorie (,,stfedné velky pozar“) a vyhodnotte tak tuto kategorii iy
poporadé u kazdého hrace. Pokracujte takto, dokud nevyhodnotite vSech 11 kategorii. "\ -

I Kategorie:

Prvni tFi kategorie se tykaji pozard. Pokud se urcité Zetony se zvifaty nachazeji
na 6 polickach, které sousedi s pozarem, musi byt tyto Zetony odstranény.

1) Maly pozar a ﬁ
Maly poZar vyhani vSechny Zetony se zviraty, které primo sousedi s timto polickem a na r
kterych jsou jednotliva zvirata, a nezaleZi pritom na tom, zda jsou znazornéna s vodnim W %r ,.
zdrojem nebo bez ného. Odeberte kazdy Zeton se zvifetem, kterého se to tyka a polozte T
ho zpatky do krabice.

2) Stredné velky pozar ¥ L
Stredné velky poZzar vyhani vSechny Zetony se zviraty, které pfimo sousedi s timto
polickem a na kterych jsou 2 zvifata, a je jedno, zda jsou stejného druhu anebo rizna.
Odeberte vsechny Zetony, kterych se to tyka.

3) Velky potér i

Velky poZar vyhém"véechny Zetony se zvifaty, které pfimo sousedi s timto polickem a na
kterych jsou 3 zvifata u vodniho zdroje, a je jedno, zda jsou stejného druhu anebo rGizna.
Odeberte vSechny Zetony, kterych se to tyka.

4) Travy 5) Stromy |
Za kazdé policko s travou ve vasem parku Za kazdé volné policko se stromem ve vasem
ziskavate 1 bod. Posurite vasi rangerku na parku ziskavate 3 body. To plati i pro stromy,

bodové stupnici o prislusny pocet bodl vpred.  které se v dlsledku pozaru zase zviditelnily.

6 a 11 Jednotlivé druhy zvifat T fia T8 TS TEY T&

U kazdého druhu zvitat vyhodnocujete vase nejhodnotnéjsi stado.
Za stado se oznacuji vSechna zvitata stejného druhu, jejichZ Zetony lezi vedle sebe tak, Ze tvori souvislou skupinu.
NezaleZi pfitom na tom, co je jeSté znazornéno na téchto Zetonech, pokud je na nich zastoupeno alesponi jedno zvire

druhu, které se vyhodnocuje. Cim vice zvitat stejného druhu se ve stadu L WL Sl e
vyskytuje, tim Iépe. Ale stado prinasi body, jen kdyz zahrnuje zvirata, mﬁ\‘ iy T 48 )
na jejichZ Zetonech je znazornény vodni zdroj. *! m At éjlrm
-~ ptt - "~
= ™ s N N v’ N
Vodni zdroj plati jako multiplikator, to znamena, Ze ndsobi hodnotu stada. - “'f_r"*_*-'“ E 1 4
Podle toho, zda se ve stadu nachazi t ﬁ; A ANaR” @A
1, 2 nebo 3 vodni zdroje, _ = Pocet zvifat ve stadu x 1 n o o g e d
v , oY f e
vypocitdvd se hodnota stada : : = Polet zviFat ve stadu x 2 B LS TR
nasledujicim zplsobem: - Podet zviF . s 1Lt I g DA ﬁi 2
: . : = Pocet zvifat ve stddu x 3 N v
ﬂ 'k T scen %
Pozor: Kazdy hrac si mlzZe vyhodnotit pouze jedno stddo od stejného druhu Toto stddo sloni zahrnuje 10 zvitat
zvirat. Hrac, ktery ma vice stad, si vybere to s nejvyssi hodnotou a ziska za néj a obsahuje 3 vodni zdroje. Stado md

odpovidajici pocet bodl na bodové stupnici. hodnotu 10 x 3 = 30 bodu.
Poté co se vyhodnotily vSechny kategorie, vyhrava hrac s nejvyssim celkovym poctem bodu. V pripadé stejného poctu
bod( vyhrava hrac, v jehoz parku je nejvice pastvin-volnych polic¢ek s travou.

Pokyn: Hrdc, ktery svou figurkou rangerky dosahl policka ,,100“ na bodové stupnici nebo tuto hodnotu prekrocil, postavi
figurku své surikaty doprostred karty s vyhodnocenim na znacku se 100 body. Pro kaZdou surikatu se zde nachdzi jedno misto.
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Priklad vyhodnoceni

Nina vyhodnocuje svou hru ndsledujicim zptsobem:

1) : Maly poZdr vyhnal Zeton s pstrosem a vodnim
zdrojem. Nina musi tento Zeton odstranit ze svého parku.

. 2) Stredné velky pozdr: Stfedné velky poZdr zasahl Zeton
se 2 slony, ktery se musi odstranit.

3) Velky pozdr: Zde nemusi Nina odstrariovat Zadny Zeton.

4) Travy: Nina mad ve svém parku 5 trav, za které dostdavd
po jednom bodu za kaZdou. Nina posune svou figurku
s rangerkou o 5 poli vpred na bodové stupnici.

5) Stromy: 2 stromy zistaly navic v parku Niny, za které obdrzi
po 3 bodech za kaZdy. Niny rangerka jde o 6 bodi vpred.

6) Zirafy: Nina dokdzala
sjednotit 10 Ziraf do velkého
stdda a opatrit k tomu
3 vodni zdroje. Nina obdrzi
za Zirafy 30 bodd (10 Ziraf x
3 vodni zdroje). Zirafa, kterd
nesousedi s timto stddem,
nemd Zddnou hodnotu.

7) Sloni: ProtoZe Nina musela bohuZel z parku odstranit
Zeton s obéma slony, nemaji zvirata ve velkém stddu
Zddny pristup k vodnimu zdroji a nemaji tak Zadnou
hodnotu. Nina -
vyhodnoti mensi
stddo se 4 body
(2 sloni x 2
vodni zdroje).

8) NosoroZci: Za
své horni stddo
nosoroZct by
Nina ziskala jen
3 body. Nina se
proto rozhodne
pro dolni stdado
a ziskdvd za néj
7 bodii
(7 nosorozctl x
1 vodni zdroj).

9) Zebry: Nina
vyhodnoti své
nejvétsi stado zeber.
Za 8 zeber a 2 vodni
zdroje obdrZi
Nina 16 bodLi.

10) Antilopy: Zde se
Niné podafilo
sjednotit vSechny
antilopy do
jednoho stada. Za
to ziskava nejvyssi
pocet 33 bodli (11
antilop x 3 vodni
zdroje).

11) Pstrosi: Za své
nejhodnotnéjsi

Nina 8 bodi

zdroj).

stado pstrosu obdrZi

(8 pstrosi x 1 vodni

Celkem ziskdva tedy
Nina za svij park
190 bodii.




Soélo hra

Priprava hry Kolik bod ziskas?

Hru ptipravte tak, jak je popsano v zakladni hre. <80 Radéji béz jesté jednou do zoo!
od 80 To by chtélo zopakovat!

Prubéh hr
. od 100 To by Slo!

Hra se hraje jako v zakladni hie. Protoze hrac hraje sam,
vybira si v kazdém kole, jaky Zeton se zvitetem premisti. 0d 120 Skvéle!

od 140 Tady stepuje antilopa!
Konec hry od 160 To je sloni!
Konec hry a vyhodnoceni probiha tak, jako
v zakladni hre.

od 180 Mimoradné! Zavist ostatnich Té nemine!
od 200 Neuvéritelné! Tvlj park je silny jako lev!

Variabilni hra Pribéh hry
Priprava hry Hra se hraje tak, jak je popsano v zakladni hre.

Vas park otocCte zadni stranou nahoru a polozte si ho pred sebe.
Dodatené k materialtim ze zakladni hry bude potfebovat kazdy ~ Konec hry b e e
hra¢ svych 6 Zetond se stromem a 3 Zetony s pozarem. Konec hry a vyhodnoceni probiha rovnéz tak,

‘((“‘ ace) jako v zékladni he.

Predtim, nez do parku rozmistite své Zetony se zviraty, rozdélte
nejprve vSechny Zetony se stromy a pozary na néktera policka 4
s piskem. Dbejte na to, aby vsichni hraci rozmistovali tyto Zetony .

stejnym zpUsobem. Pro tuto hru nyni vytvafite napevno dana § i -

policka se stromy a pozary. Nékteré navrhy na rozmisténi Zzeton( i =
naleznete na zadni strané karty s vyhodnocenim. Samoziejmé si
mUZete vybudovat svij park i podle vasich vlastnich predstav.
Dalsi pfiprava hry je jako v zakladni hre. v ’

Dalsi podnéty a akce naleznete na nasich webovych strankach: P A . 2P
www.deep-print-games.com

Varianta hry pro déti Priibéh hry
Hra se hraje tak, jak je popsano v zakladni hre, s tim rozdilem,

Ze Zetony se zvifaty mohou byt umistény pouze na polickach
s piskem, ale ne na pastvinach (poli¢kach s travou).

Konec hry

Jakmile jsou vSechny Zetony se zvifaty otoceny barevnou
zadni stranou nahoru, hra kon¢i a probiha vyhodnoceni.
Vezméte lva a umistéte ho na pole s kategorii Zirafou.
Pocinaje nejmladsim ditétem, spocitejte, kolik Ziraf jste
dokdzali shromazdit ve vaSem nejvétSim stadé.

Posurite svoji figurku s rangerkou na bodové stupnici
odpovidajicim zplisobem vpred. Pak presurite Iva na pole
se slonem a zhodnotte své nejvétsi sloni stado. Pokracujte,
dokud nevyhodnotite vSechna zvirata. Vyhrdva hrac, ktery
il A0 ziskal nejvyssi pocet bodU. Pokud ma vice hracd shodny
V. nejvyssi pocet bod(i, vyhravaji spole¢né.

S mladsimi détmi mlzete hrat hru také bez stromu

a pozart, a také bez efektl vodnich zdroja a trav.
Priprava hry

Otocte kartu s vasim parkem zadni stranou nahoru

a polozte ji pred sebe. Stejné jako v zakladni hie
smichejte vsech svych 33 ZetonU se zviraty, naskladejte
je na sebe a rozloZte na poli¢kach s piskem ve vaSem
parku, predni stranou : |
nahoru. Ponechte vsak (
7 policek s piskem i
uprostied volnych tak, jak |~ 7%
je zndzornéno na obrazku |-
vpravo. Volna zlstavaji i
policka s travou. Ostatni

pfiprava hry (kroky 4 az 8) v ' - .v";h-!-.-*.l':-- i o
S A T ] =y
probllha tak,ljakje 7 i B L g > PhzOE: 2 Iﬁ —
popsana v zakladni hfe. - Na rozdil od zakladni hry, zde nemaji i j
® vodni zdroje a travy zadny vyznam! (é} y




Varianta hry: Lvi jsou pryc!

Ptiprava hry

Kromé materiall ze zakladni hry, obdrzi kazdy hrac jesté navic
jednoho Iva. Na konci obvyklé pfipravy hry polozi kazdy svého Iva
na libovolné policko s travou nebo se stromem ve svém parku.

Pribéh hry

Hra se hraje tak, jak je popsdno v zadkladni hre. Vidy, kdyZ chce hrac
premistit uréeny Zeton se zvifetem na policko se lvem, nejprve Iva

z policka sunda a poté na toto policko polozi Zeton se zvifetem. Za to
obdrzi ihned tolik bodU, kolik je zvifat znazornénych na premisténém
Zetonu. Svoji figurku s rangerkou posune hrac odpovidajicim zptsobem
podle ziskaného poctu bodl na bodové stupnici vpred. Nasledné
hra¢ umisti svého lva na nové policko podle svého vybéru, v souladu

s nasledujicimi pravidly:

Lva mizZete polozit bud' na volné policko

() s piskem

&) se stromem

(§) s trdvou

Konec hry

Konec hry a vyhodnoceni probiha tak, jak je popsano v zakladni hre.

Priklad

Lev Aniky stoji na i M\reE
policku s piskem. # M - @
Na toto policko [ N A
chce Anika nyni J‘,;: -y &ﬂ‘& 1
odlozZit Zeton ' oﬁg ; :
533Z‘gf9ty B o Ll «’t
a s vodnim & o N .
ZdrOjem. [T . —n | el ﬂ

Anika Iva sundd
a poloZi Zeton se
zviraty na
policko, na
kterém stal
predtim lev.

Anika okamzité
ziskava 3 body.
Poté umisti lva
na nové policko ii 22
a vybird si k tomu !'f 2 7 ;
poli¢ko se n . e |. ‘é

stromem.

Samoziejmé muzete

vSechny herni

varianty navzajem
kombinovat.

Design hry: Wolfgang Kramer, Michael Kiesling
Ilustrace a graficka uprava: Annika Heller
V/yvoj: Peter Eggert, Viktor Kobilke
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