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Zabavneé hadani pojmu! Zapojte ruce; hohyi‘hlavu!

Mnoho zajimavyich pojmii z riiznych tematickych okruhii PLAYMOBIL cekd uZ jen na to, az si je pomoci
pantomimy, kresleni nebo slovniho popisu predstavite a uhodnete. Ktery tym privede svou figurku
PLAYMOBUIL do cile jako prvni? Béhem této komunikativni hry zarucené neziistanou vase ruce, nohy

a brdnice v klidu!

Obsah hry:

330 karet (kazda karta se 3 pojmy)
4 figurky PLAYMOBIL
1 hraci deska
1 pfesypaci hodiny
1 pravidla hry

Navic potiebujete tuzku a papir.

Cil hry

Cilem hry je spravné uhddnout predstavené pojmy a dosdhnout jako prvni cilového
pole s figurkou PLAYMOBIL.
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Obsah hry:

Hraci deska

Na hraci desce je zobrazena béZeckd draha se

40 policky, startovnii cilové policko a tfi odkladaci
policka na karty. Kazdé policko je oznaceno symbolem
na barevném pozadi. Symbol oznacuje, ze kterého
balicku musi byt karta béhem hry vytazena a jakym
zplisobem je tieba pojem znazornit (kreslenti, slovni
popis, pantomima).

Karty

Na kazdé karté jsou uvede-

ny tfi pojmy. Pfed kazdym

pojmem je Cislo. Toto Cislo

udava, o kolik policek se miiZe tym se svou figurkou
PLAYMOBIL posunout vpred, pokud pojem spravné
uhadne. Kdyz je tam vSak uvedena cislice 6 a slovo je
napsano Cervené, hraje se toto kolo jako oteviené kolo
(viz Oteviené kolo).

Priprava hry
[ ]

Hrdci se rozdéli do dvou az Ctyi tym(i, pokud mozno
se stejnym poctem clend. Kazdy tym musi mit
minimalné 2 hrace.

Hraci desku rozlozte doprostted stolu a vedle
postavte presypaci hodiny. Na dkoly s kreslenim si
pfipravte jesté papir a tuzku.

Kazdy z tymd si vybere jednu figurku PLAYMOBIL
a postavi ji na startovni policko.

Roztfidte karty podle druhii ikol, kazdy balicek
karet dobfe zamichejte a polozte je licovou stranou
doli na vyhrazené misto na hraci desce.

Pribéh hry

Urcete, ktery tym hru zacind. Déle se hraje ve sméru

hodinovych rucicek.

Tym, ktery je na fadé, si vybere jednoho clena, ktery
bude jako prvni vysvétlovat pojem na karté. V nésledu-
jicich kolech se ve vysvétlovani popofadé stridate

vV rdmci tymu.

Na zacatku hry, kdyz jsou jesté vSechny figurky PLAY-
MOBIL na startovnim policku, vytahne predvadéjici
hrd¢ kartu z balicku kresleni tak, aby ¢clenové vlastniho
tymu nemohli precist tkoly na predni strané karty.

V dalSich kolech urcuje policko, na kterém stoji figurka
PLAYMOBIL daného tymu, z jakého balicku musi byt
karta vytazena.

Pfedvadéjici si vybere jeden ze tfi pojmii na karté

a ma priblizné 10 vtefin, aby si pojem zapamatoval.
Pokud se nehraje oteviené kolo, miize ukazat kartu
ostatnim tym{m a zdroven ozndmi, ktery pojem
predstavi: prvni, druhy nebo treti. Poté kartu polozi

vou hry je, kdyZ se na zacatku hry dohodnete, ktery
ze tfi pojm{i na karté ma byt predstaven: prvni, druhy
nebo treti. Tato volba se pak vztahuje na celou hru!

Pak se otoi presypaci hodiny. Predvadéjici hrd¢ musi
nyni tento pojem zndzornit svému tymu pozadovanym
zplisobem tak, aby ho mohli uhddnout.

Pro riizné zplisoby zndzornéni plati nasledujici
pravidla:

Kresleni

Pojem musite nakreslit. Pfitom
nesmite mluvit ani
gestikulovat. Mizete vsak
¢lendim vaseho tymu

naznacit pokynutim hlavy,

Ze spravné uhodli ¢ast

pojmu. Vase kresba nesmi
obsahovat pismena nebo Cislice.




Pantomima

Pojem musite predvést
pomoci pantomimy.
Nesmite mluvit ani vydavat
jakékoliv zvuky nebo
ukazovat na predméty

v mistnosti. MlZete v3ak ukazovat na Casti svého téla.

Slovni popis

Pojem musite opsat slovy.

Nesmite vyslovit samotné

slovo, ani jeho kofen nebo

slova od néj odvozena.

Jakmile je Cast slova

uhodnuta, mlZete to fict

cleniim vaseho tymu

a pouZit tuto ¢ast slova v dalSim vysvétlovani.

Pro zndzornéni plati casovy limit 60 vtefin. Soupefi
zatim dohliZeji na dodrzovani pravidel a hlasi uplynuti
casového limitu.

Pozor: pokud predvadéjici hrac tato pravidla
porusi, nemdZze tym posunout figurku
PLAYMOBIL na hraci desce vpred a na fadé je
dalsi tym.

Pojem se povazuje za uhodnuty, pokud jej clen
tymu spravné, hlasité a srozumitelné
pojmenuje.

Kdyz se vaSemu tymu podafi uhodnout pojem v daném
¢asovém limitu, mdiZe vas tym posunout svou figurku
PLAYMOBIL o tolik policek vped, kolik ukazuje cislo
uvedené u pojmu na karté.

Na jednom policku miize stét vice figurek PLAYMOBIL.
KdyZ tym pojem neuhddne, figurka PLAYMOBIL
zlistane stat na misté.

Kartu poloZte na oddélenou odkladaci hromddku. Poté
je na fadé dalsi tym se zndzornénim a hadanim pojmu.

Otevirené kolo

Pokud je pojem vytistén cervené, hraje se tento

ukol jako oteviené kolo.\l takovém pfipadé nesmi
predvadéjici hrac kartu nikomu ukazat, protoze mohou
hadat vsichni icastnici hry. Tym, ktery pojem spravné
uhodne, miiZe se svou figurkou PLAYMOBIL pokroit

0 6 mist vpred.

Konec hry

Hra kondi, jakmile jeden tym se svou figurkou PLAYMO-
BIL dojde na hraci desce do cilového pole nebo prekroci
cilovou caru. Tento tym vitézi!




Pravidla hry pro tri hrace

Kazdy hrac si vybere jednu figurku PLAYMOBIL

a postavi si ji na startovni policko. Pfi hie ve tfech se
hraji jen ,oteviend kola’, bez ohledu na to, zda je vyraz
vytistén Cervené nebo Cerné. Hrdc, ktery je na radé,

se pokousi zndzornit pojem ostatnim.

Pokud je pojem spravné uhodnut, mize si predvadéjici
hrdCi hrag, ktery pojem uhadl, posunout figurku
PLAYMOBIL o tolik policek vpred, kolik udava cislo

na karté u daného pojmu.

Pokud hraci pojem neuhddnou, zlistavaji vsechny
figurky PLAYMOBIL stat na misté.

Poté je na fadé dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek.

Vsechna dalsi pravidla zlistavaji stejna jako ve hre
tymd.

T.

® Pred zahdjenim hry byste se také méli dohodnout,
jak presné se budou pojmy hadat - zda napfiklad
pro hledany pojem ,brankdr” uznate také vyraz
,golman”.

® Neékteré pojmy se sklddaji z nékolika slov. Viceslovné
pojmy se Casto obtizné znazorfuji jako celek.
Pokud je vSak zndzornite jednotlivé, pak je tento
kol mnohem snadnési.

Priklad: pantomimicky predvést ledniho medvéda
je obtizné, ale led a medvéd se dd pomérné snadno
ukdzat. Totéz platii pro dalSi dva zplsoby.
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Upozornéni! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé casti,
které mohou byt spolknuté. Nebezpeci uduseni. Uschovejte
kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena.
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