325+ 63 2-4| 20 |

-

| . &2

e

Vzhiru do nebeskych vysin! Hebké plovouci oblacky vas dovedou do cile, ale pouze tehdy, pokud se vdm podaii otocit dvé stejné desticky.
Myslite, Ze neni nic jednodussiho? Ale kdepak. Sama voda! Tézké Sedé destové mraky, které se vznasi kolem, blokuji tu ¢i onu desticku, kterou
pak nesmite otocit. Kdo z vas vyhraje zdvod navzdory viem prekdzkam?

Obsahlhty

1 pravidla hry

4figurky

1hraci deska
16 desticek (8 parii), z toho

2 pdry s 1 bodem 3 pdry se 2 body 2 pdry se 3 body 1 pérse 4 body



Ciljhry:]

Cilem je, aby hrac nadel dvé desticky se stejnym obrézkem a s co nejvy3sim poctem bodi a doel tak do cile jako prvni.

PEipravalhiy:]

* Pfed prvni hrou vyjméte opatrné desticky z perforovaného plata.

* Polozte hraci desku doprostred stolu a vedle pfipravte 4 mraky.

* Kazdy hrac si vezme jednu figurku a poloZi ji na startovni policko na hraci desce.

* Zamichejte viech 16 desticek obrazkem dol( a takto zakryté je poloZte na kazdé policko na hraci desce.
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Prubéhlhny:]
Zatind nejmladsi hrac, dale se hraje ve sméru hodinovych rucicek.
Hrdc, ktery je na fadé, otoCi dvé libovolné desticky. Pokud je na obou destickach zndzornény stejny obrazek, postupujte nasledovné:

1. Posuite vasi figurku: na draze o tolik policek s mraky, kolik je na desticce uvedeno bodd.

POZNAMKA: body na obou destickdch se nescitaji. Pokud napfiklad otocite dvé desticky s vrtulnikem,
miiZete vasi figurku posunout o 3 policka vpred, nikoli 0 6!

2. Poté obé desticky znovu otocte a na jednu z nich umistéte mrak. Pokud se mraky nachdzi jesté
vedle hraci desky, vezméte si je odsud. Pokud jsou uz viechny mraky rozmistény na hraci desce, miizete
si vybrat jeden libovolny a pfesunout ho.

=3 policka
dopiedu

POZNAMKA: desticky, na kterych lezi mraky, jsou zablokované a nelze je otocit!

Poté je na fadé dalsi hrac.

Pokud na obou destickéch NENI znézorény stejny obrazek, obé desticky znovu otocte. S figurkou se
nesmite posunout vpred a také nesmite presunout mrak. Va3 tah skoncil a na fadé je dalsi hrac.

Koneclhry:

Mate-li dotazy nebo piipominky ke hie,Cloud Race”, prosim, kontaktujte nés: Piatnik Praha s.r.o., K Vypichu 1087, 252 19 Rudna, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz
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Hor sa do nebeskych vysin! Hebkeé plavajtice oblciky vas dovedu do ciela, ale iba vtedy, ak sa vam podari otocit dve rovnaké dosticky. Myslite,
7e nie je ni¢ jednoduchsie? Ale kdeZe. Samé vodal Tazké Sedé dazdové mraky, ktoré sa vznasaji okolo, blokuju tu ¢ onti dosticku, ktorti potom
nesmiete otocit. Kto z vas vyhra preteky napriek vietkym prekdzkam?

Obsahlhty

1 pravidla hry

4figurky 4 mraky

16 dosticiek (8 parov), z toho

2 pérys 1bodom 3 péry s 2 bodmi 2 péry s 3 bodmi 1pars 4 bodmi




Cielghry:

Cielom je, aby hrac nasiel dve dosticky s rovnakym motivom a s ¢o najvy3sim poctom bodov a dosiel tak do ciefa ako prvy.

Cripreave Lrys

* Pred prvou hrou vyberte opatrne dosticky z perforovaného plata.

* Polozte hraciu dosku doprostred stola a vedla pripravte 4 mraky.

* Kazdy hrac si vezme jednu figarku a poloZi ju na $tartové policko na hracej doske.

* Zamiesajte vietkych 16 dosticiek obrazkom dole a takto zakryté ich poloZte na kazdé policko na hracej doske.

PriebehIh Ly

Zatina najmladsi hrd¢, dalej sa hrd v smere hodinovych ruciciek.

Hrd¢, ktory je na rade, otoci dve lubovolné dosticky. Pokial'je na oboch dostickdch znazorneny rovnaky motiv, postupuijte nasledovne:

1. Posuiite vasu figuirku na dréhe o tolko policok s mrakmi, kolko je na dosticke uvedenych bodov.

POZNAMKA: body na oboch dostickdch sa nescitaji. Pokial napriklad otocite dve dosticky s
vrtulhikom, méZete vasu figtirku posuntit'o 3 policka vpred, nie 0 6!

2. Potom obe dosticky znovu otoCte a na jednu z nich umiestnite mrak. Ak sa mraky nachadzaju
mozete si vybrat jeden [ubovolny a presunit ho.
POZNAMKA: dosticky, na ktorjch leZia mraky, sii zablokované a nie je mozné ich otocit!

Potom je na rade dal3i hrac.

Pokial'na oboch dostickach NIE JE zndzorneny rovnaky motiv, obe dosticky znovu otocte. S figdrkou sa
nesmiete posunt vpred a tiez nesmiete presundt mrak. Vs tah skoncil a na rade je dalsi hrac.

Konieclhry:

Hra kondi, akonahle jedna figirka dosiahne policka s cielovou zastavkou, pricom prebytoéné body prepadajd.
Tento hrd€ vyhrdva.

Pozor! Nevhodné pre deti mladsie ako 36 mesiacov. Illustration und Layout: Fiore GmbH  Najdete nds na:
Obsahuje malé asti, ktoré mozu byt vdychnuté.

Nebezpecenstvo udusenia. Uschovajte kontaktnd adresu. ﬂ Piatnik(Z I@l piatnik_sk
Zmena prevedenia vyhradend. -
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