Spravné nacasovani je nezbytné! Vezmete si 1zeronku, nebo si radéji
koupite par karet? Pokud se vdm podari nasbirat sady piesné 3 karet.
vyhnete se nule a ziskgte body!

56 karet v sedmi riznych barvach, 40 zeronek

v hodnotich ‘ %

1 pravidla hry

Cilem je ziskat co nejvice bodi chytrym
vyuzivanim zeronek tak, abyste ziskali

prislusné dvojice karet a vytvorili co nejvice Q-\atn,;{\
sad sestavajicich presné ze 3 karet. ﬁ.
“Viennt
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* Karty dobre zamichejte. Podle poctu hraci odeberte

12 karet pri hi'e dvou hraci
6 karet ve hre tri hrach
Zadné karty neodebirate, kdyZ hrajete Etyfi

aniz byste se na karty podivali a vratte je zpatky do krabice.
V aktudlni hi'e nebudou zapotiebi.

» Kazdému hraci rozdejte 1 kartu. Kazdy se na svou podivejte
a polozte ji ped sebe licem dolt.

* Poté odpocitejte 10 karet a polozte je do bali¢cku doprostied stolu
licem doli. Toto jsou zaviraci karty. Zbyvajici karty poloZte také
do bali¢ku licem dolti na zaviraci karty, ale otogené o 90 stupiid.

* Z balicku si liznéte dvé karty a vylozte je licem nahoru jako dvojici
karet doprostied stolu tak, aby se lehce prekryvaly. Tento postup
opakujte jesté trikrat, dokud vedle sebe nevylozZite €tyFi dvojice
karet.

* Nad kazdou dvojici karet polozte na hromadku 4 zeronky.

* Kazdy z hraa si vezme 3 zeronky do své vlastni zasoby. Zbyvajici
zeronky pripravte na hromadku do spolecné zdsoby.

* Urcete hrace, ktery zacina.



RozloZeni hry pro 3 hrace:
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Hrajete ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hrag, ktery je na radé, musi
provést jednu z nasleduijicich akei:
A. Vezméte si zeronku(y)

nebo
B. Kupte si dvojici karet

Vezméte si 1 zeronku z libovolné ze &tyr hromadek, které se nachazi
nad dvojicemi karet a dejte si ji do své vlastni zasoby.

Pozndmka: pokud se na hromddce nachdzi pét nebo vice zeronek,

muzZete si vzit dokonce 2!



Pokud si chcete koupit dvojici karet, nejprve zkontrolujte pocet
zeronek na hromadce nad pozadovanou dvojici. Ty totiz udavaji cenu
této dvojice karet. Poté pridejte na hromadku presné stejny pocet
zeronek ze své vlastni zasoby a dvojici karet si vezméte.

Poté otocte 2 karty z balicku a polozte je jako novou dvojici na stejné
misto doprostied stolu.

Zvlastni pripad: pokud se nad dvojici karet nenachdzi Zadné
zeronky, muZete si tuto dvojici karet vzit ,,zdarma*. Poté, co vylozZite
2 karty z bali¢ku jako novou dvojici, doplrite tam jesté 4 zeronky ze
spolecné zdsoby.

Koupené karty pokladejte pred sebe vzdy licem nahoru do sad stejné
barvy. Takto postupné vytvofrite vasi sbirku.

Priklad:

S 9 99

nad dvojici karet TYRKYSOVA 2 a ORANZOVA 4 se nachdzi hro-
mddka se tfemi zeronkami. Andrea si chce tuto dvojici karet koupit,
a proto pridd na hromddku dalsi tfi zeronky ze své vlastni zdsoby.
Vezme si dvojici karet a ulozi si je do své sbirky, roztfidéné podle
barev. Pak si z balicku lizne dvé karty a poloZi je jako novou dvojici
karet pod Sest zeronek.



Pokud je na jedné nebo na obou koupenych kartach navic vyobrazeny
symbol, musite ihned provést pfislusnou specialni akci:
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vezméte 1 zeronku ze spolecné zdsoby a dejte si ji do vasi
vlastni.

z bali¢ku si liznéte 1 kartu. Podivejte se na ni a poloZzte ji pred
sebe licem dolu.

muzete bud’

* polotzit 1 libovolnou kartu ze své sbirky do sbirky jiného
hrace, nebo

» vzit 1 libovolnou kartu ze sbirky jiného hrace a poloZit si ji
do své sbirky.

tento symbol nema v tuto chvili Zadny vyznam a je dllezity
azZ poté, co se dostanete k balicku se zaviracimi kartami (viz
»Konec hry & Vyhodnoceni).

Pozndmka: mimorddné akce spousti pouze symboly na kartdch,
které jste si pravé vzali uprostred stolu. Symboly na kartdch, které
ziskdte na zdkladé mimorddné akce, neaktivuji Zddné dalsi mimordd-
né akce.



Jakmile se dostanete na bali¢ek se zaviracimi kartami, pokracujete ve
hre, jak bylo popsano dfive do té doby, dokud se neobjevi karta se
symbolem vlajky F Tim hra okamzité kon¢i a nasleduje vyhodnoceni.

Pozndmka: pokud se mezi zaviracimi kartami nenachdzi Zadna
karta se symbolem vlajky, hra konci v okamziku, kdy se otoci posledni
karta z balicku

Nejprve otocte vSechny karty, které mate pred sebou licem doll
a polozte je podle barvy do pfislusnych rad ve vasich sbirkach.

Nyni si vypocitejte body:

1. Zero Hero: hrag, ktery nasbira nejvice karet s hodnotou ,,0%
ziskd 5 bodu. Pokud dojde k remize, ziskavaji vichni G&astnici
remizy 5 bodd.

2, Solo: za kazdou barevnou sadu, ktera se sklada pFesné z
1 karty, ziskavate pocet bodi odpovidajici hodnoté karty.

3, Sady po tFech: za kaZzdou barevnou sadu, ktera se sklada presné
ze 3 karet, spolu vynasobte dvé nejvyssi hodnoty karet. Vysledek
se pocita jako body.

4, Nula: za kazdou barevnou sadu, kterd neobsahuje presné
1 nebo 3 karty, se Zzadné body nepfridéluji.

Za zbylé zeronky ve vasi vlastni zdsobé se body nepridéluji.
Vyhrava hrag, ktery nasbira v souctu nejvice bodd. V pripadé remizy
se o vitézstvi déli vSichni Gcastnici remizy.
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Magda ziskd v souctu 11 bodii:

1. Zero Hero: protoze neziskala nejvice karet s hodnotou ,,0% nedostane
za to Zddné body.

2. Solo: za zelenou kartu obdrzi 2 body.

3, Sada po tFech: vyndsobi mezi sebou dvé nejvyssi hodnoty karet v
sadé. Za svou oranzovou sadu ziskd 9 bodi (=3x3). Za svou fialovou
sadu dostane 0 bodu (=2x0).

4. Nula: za vSechny ostatni barevné sady nedostane Zddné body, protoze
se nesklddaji presné z 1 nebo 3 karet.
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Mate-li jakékoli dotazy nebo pripominky ke hre ,,Zero Hero*, prosim,kontaktujte nas:
Piatnik Praha s.r.0., K Vypichu 1087, 252 19 Rudna, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let. @ piatnikcz
é Obsahuje malé ¢asti, které mohou .
@ byt vdechnuté. Nebezpedi uduse- f PiatnikCZ
ni. Uschovejte kontaktni adresu.

Zména provedeni vyhrazena. >  PiatnikSpiele



Spravne na¢asovanie je nevyhnuiné! Vezmete Si 1 zeronku, alebo si
radSej kipite par kariet? Pokial sa vim podari nazbierat’ stbor po
presne 3 kartach, vyhnete sa nule a ziskate velké body!

56 kariet v siedmich réznych 40 zeroniek

farbach, v hodnotach ‘ %

1 pravidla hry

Cielom je ziskat ¢o najviac bodov Sikovnym
vyuzivanim zeroniek tak, aby ste ziskali prislus-

né dvojice kariet a vytvorili ¢o najviac stiborov Q-\atn,;{\
pozostavajucich presne z 3 kariet. ﬁ.
“Viennt
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* Karty dobre zamiesajte. Podla poctu hracov odoberte

12 kariet pri hre dvoch hracov
6 kariet pri hre pre troch hracov
Ziadne karty neodoberate, ked’ hrate $tyria

vysné karty vratte spat do krabice bez toho, aby ste sa na ne pozreli.
V aktualnej hre nebudu potrebné.

» Kazdému hracovi rozdajte 1 kartu. Kazdy sa na svoju pozrite
a polozte ju pred seba licom dole.

* Potom odpocitajte 10 kariet a polozte ich do bali¢ka doprostred
stola licom dole. Toto st zatvdracie karty. Zostavajlce karty
poloZte tiez do bali¢ka licom dole na zatvdracie karty, ale otoéené
o 90 stupriov.

* Z balicka si liznite dve karty a vyloZte ich licom hore ako dvojicu
kariet doprostred stola tak, aby sa ahko prekryvali. Tento postup
opakujte este trikrat, kym vedla seba nevylozite Styri dvojice
kariet.

* Nad kazdu dvojicu kariet polozte na képku 4 zeronky.

* Kazdy z hracov si vezme 3 zeronky do svojej vlastnej zasoby. Zo-
stavajlce zeronky pripravte na képku do spolocnej zdsoby.

* Urcite hraca, ktory zacina.



RozloZenie hry pre 3 hrdcov:

Hrate v smere hodinovych ruciciek. Hrag, ktory je na rade, musi vyko-
nat jednu z nasledujlcich akcii:

A. Vezmite si zeronku (y)
alebo
B. Kdpte si dvojicu kariet

Vezmite si 1 zeronku z lubovolnej zo Styroch képok, ktoré sa nacha-
dzaji nad dvojicami kariet a dajte si ju do svojej vlastnej zasoby.

Pozndmka: ak sa na képke nachddza pét’ alebo viac zeroniek,
méZzete si vziat’ dokonca 2!



Pokial si chcete kupit dvojicu kariet, najprv skontrolujte pocet
zeroniek na kopke nad pozadovanou dvojicou. Tie totiz udavaji cenu
tejto dvojice kariet. Potom pridajte na képku presne rovnaky pocet
zeroniek zo svojej vlastnej zasoby a vezmite si dvojicu kariet.

Potom otocte 2 karty z balicka a polozte ich ako novu dvojicu na
rovnaké miesto doprostred stola.

Zvlastny pripad: pokial sa nad dvojicou kariet nenachddzaju
Ziadne zeronky, méZete si tuto dvojicu kariet vziat',,zadarmo*. Potom,
Co vylozite 2 karty z balicka ako novu dvojicu, doplrite tam este 4
zeronky zo spolocnej zdsoby.

Kuapené karty pokladajte pred seba vzdy licom nahor do sGiborov
kariet rovnakej farby. Takto postupne vytvorite vasu zbierku.

obrdzok:

L

Nad dvojicou kariet TYRKYSOVA 2 a ORANZOVA 4 sa nachddza
képka s tromi zeronkami. Andrea si chce tuto dvojicu kariet kipit,

a preto pridd na képku dalSie tri zeronky zo svojej vlastnej zdsoby.
Vezme si dvojicu kariet a uloZi si ich do svojej zbierky, roztriedenej
podla farieb. Potom si z balicka lizne dve karty a poloZi ich ako novii
dvojicu kariet pod Sest’ zeroniek.



Pokial’ je na jednej alebo na oboch ktpenych kartach navySe vyobraze-

ny symbol, musite ihned’ vykonat prislusna $pecialnu akciu:

.|.') : vezmite 1 zeronku zo spolocnej zdsoby a dajte si ju do vaSej
vlastnej

,|_‘ : z balicka si liznite 1 kartu. Pozrite sa na fiu a poloZte ju pred
seba licom dole.

%’/‘ﬁ mdzete bud’

* polozit 1 lubovolnl kartu zo svojej zbierky do zbierky iného
hraca, alebo

* vziat 1 lubovolnu kartu zo zbierky iného hraca a polozit' si ju
do svojej zbierky.

M\ /& - tento symbol nema v tejto chvili Ziadny vyznam a je déleZity
az potom, o sa dostanete k bali¢ku so zatvdracimi kartami
(vid’ ,,Koniec hry & Vyhodnotenie).

Pozndmka: mimoriadne akcie spustaji iba symboly na kartdch, kto-
ré ste si prdve vzali uprostred stola. Symboly na kartdch, ktoré ziskate
na zdklade mimoriadnej akcie, neaktivuji Ziadne d'alsie mimoriadne
akcie.



Akonahle sa dostanete na bali¢ek so zatvaracimi kartami, pokracujete
v hre, ako bolo popisané vyssie az dovtedy, kym sa neobjavi karta so
symbolom vlajky /- Tym hra okamzite konéi a nasleduje vyhodnote-
nie.

Pozndmka: pokial’ sa medzi zatvdracimi kartami nenachddza
Ziadna karta so symbolom vlajky, hra konci v okamihu, ked’ sa otoci
poslednd karta z balicka.

Najprv otocte vsetky karty, ktoré mate pred sebou licom dole a po-
lozte ich podla farby do prislusnych radov vo vasej zbierke.
Teraz si vypoditajte body:

1, Zero Hero: hrag, ktory nazbiera najviac kariet s hodnotou ,,0%,
ziska 5 bodov. Pokial’ d6jde k remize, ziskavaju vSetci Gcastnici
remizy 5 bodov.

2, Sélo: za kazdu farebn( sadu, ktora sa sklada presne z 1 karty,
ziskavate pocet bodov zodpovedajlci hodnote karty.

3, Sadya: za kazdu farebnt sadu, ktora sa sklada presne z 3
kariet, spolu vynasobte dve najvyssie hodnoty kariet. Vysledok
sa podita ako body.

4, Nula: za kazdu farebnU sadu, ktora neobsahuje presne 1 alebo 3
karty, sa Ziadne body neprideluja

Za zvysné zeronky vo vasej vlastnej zasobe sa body neprideluju.
Vyhrava hrag, ktory nazbiera v sucte najviac bodov. V pripade remizy
sa o vitazstve delia vSetci Gcastnici remizy..
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Magda ziska v sticte 11 bodov:
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Zero Hero: pretoze neziskala najviac kariet s hodnotou ,,0%
nedostane za to Ziadne body.

Solo: za zelenu kartu dostane 2 body.

Suprava po troch: vyndsobi medzi sebou dve najvyssie hodnoty
kariet v sade. Za svoju oranzovu zbierku ziska 9 bodov (=3x3).
Za svoju fialovu zbierku dostane 0 bodov (=2x0).

Nula: za vsetky ostatné farebné sady nedostane Ziadne body, pretoze
sa neskladajti presne z 1 alebo 3 kariet.

Ak méte akékolvek otdzky alebo pripomienky k hre ,, Zero Hero*, prosim, kontaktujte nas:

Piatnik Praha sro, K Vypichu 1087, 252 19 Rudna, info@piatnik.cz , www.piatnik.cz

ktoré moézu byt vdychnuté.

Pozor! Nevhodné pre deti do il alk
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.f PiatnikCZ

Nebezpecenstvo udusenia.
Uschovajte kontaktn( adresu. 3 5 .
Zmena prevedenia vyhradena. > PiatnikSpiele



