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TOMATOMAT

Lahodny, zadany a vyhlaseny!
Karetni hra s automaty na rajcata

od Jorga Dombergera.

Po rajéatovych raritach je velka poptavka! St’avnata,
cerstvad, baculata a kiiklavé zbarvena rajéata! Tyto vzacné
dobroty vsak miZete ziskat jen v automatech na rajéata,
kterych je ale velmi madlo, a pouze se spravnymi mincemi.
Bud'te pfi nakupech velmi nenapadni, nebot’ drzi zlodéji
nebudou vdhat ani minutu, aby vam mince ukradli. Nastésti
je venku také nékolik policistu, ktefi se snaZi zlodéje do-
padnout. Hraé, ktery bude chytie blafovat, bude na konci

hry vlastnit nejcennéjsi automaty.
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Obsah hry:

104 karet, z toho:

48 hracich karet ve ¢tyfech rdznych barvach.
Od kazdé barvy je k dispozici:

7 minci v hodnoté 1 2 mince v hodnoté 2
o

36 karet s automaty v rdznych barvéch,
s 1az 3 hvézdickami

20 pofadovych karet (5 barevné odlisenych sad,
kazda s kartami ., II., lll. a IV.)
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Cil hry:

Cilem je, s trochou §tésti a s pomoci dobrého odhadu ostat-
nich spoluhracy, ziskat nejcennéjsi automaty tak, ze chytre
a takticky prifazujete vase karty k automatdm.

Pfriprava hry:

@ Vsichni si vezméte jednu sadu poradovych karet
a polozte si je pred sebe vzestupné podle cisel (I. - IV.)
zleva doprava. Dalsi sadu polozte stejnym zpUsobem na
misto doprostfed stolu. Pfebytecné pofadové karty vioZte
zpét do krabice.

@ Oddélte hraci karty od karet s automaty podle jejich
zadni strany a oba balicky dobfe zamicheijte.

@ Otocte Ctyfi horni karty s automaty a poloZte vzdy
jednu tuto kartu na kazdou pofadovou kartu, kterd lezi
uprostfed stolu. Zbylé karty s automaty dejte do balicku
licem dol0.

@ V3em hracum rozdejte 12 hracich karet. Tyto karty poloz-
te pred sebe licem dolU do viastniho balicku. Na tyto karty
se zatim nesmite podivat!

@ Pokud hrajete ve dvou nebo ve tfech hracich, vytvorte ze
zbyvaijicich hracich karet jeden nebo dva dalsi balicky po
12 kartach licem dolU a pripravte si je mezi sebe.
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Pribéh hry:
Hra se hraje na ctyfi kola. Kazdé kolo se sklada ze dvou fazi:

A. Prifazovani hracich karet (3x)
B. Udileni karet s automaty.

A. Prifazovani hracich karet (3x)

Z vaseho vlastniho balicku si liznéte 4 vrchni hraci karty, vez-
méte si je do ruky a pozorné si je prohlédnéte. Nyni je pfifadte
ke kartam s automaty, které lezi uprostred stolu tak, Ze je po-
loZite licem dold k pofadovym kartam, které mate pred sebou.
Zalezi pritom na vas, jak hraci karty rozdélite. K jedné karté

s automaty muZete napriklad pfifadit jednu, nékolik, vSechny
hraci karty nebo nemusite pfifadit Zadnou. Musite vSak odlozit
viechny 4 karty.

Poznamka: pofadové karty vam pomdhaji, abyste si
udrzeli prehled o tom, jaké hraci karty jste ke kterym
automatom priradili.

Dulezité: jakmile karty jednou vyloZite, nesmite se na né
uZ podivat, ani je presouvat!

Kdyz vSichni hraci dokondi prifazovani karet, vezméte si

z vaseho viastniho balicku dalsi 4 hraci karty a opét je
podle stejného principu pfifadte k automatim. Nové karty
pokladejte licem dol0 a mirné posunuté na jiz vylozené karty,
abyste vzdy vidéli, kolik hracich karet jste ke kterému automa-
tu prifadili.

Tento postup opakuite jesté potreti, dokud nepridélite auto-
matdm vSech 12 hracich karet z vaseho viastniho balicku. Poté
nasleduje vyhodnoceni a udileni karet s automaty.
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B. Udileni karet s automaty

V této fazi zkontrolujte, kdo dostane jakou kartu s automaty.
Zacnéte s vyhodnocenim prvniho automatu, ktery se nachdazi
na pofadoveé karté I.”. Otocte vSechny vase hraci karty, které
jste prifadili k tomuto automatu (fj. které se nachdzi pred vasi
pofadovou kartou ,1.%).

Nyni postupné provedte aktivity na karté:

Policisté chytaji zlodéje: otoceni policisté chytaji vSech-

° ny otocené zlodéje stejné barvy, ktefi jsou prifazeni k této
pofadoveé karté, véetné svych vlastnich! V3echny policisty
a pristizené zlodé&je odloZte na vasi viastni odkladaci
hromadku. Zlod&ji, ktefi nebyli chyceni, zOstavaii lezet
licem nahoru pred pofadovou kartou.

2. Zlodéji kradou mince: zlod&ji, ktefi stale lezi licem
* nahoru, ukradnou viechny mince stejné barvy pifazené
k této poradoveé karté, véetné vasich vlastnich! VSechny
zlodéje a ukradené mince také odlozte na vasi viastni
odkladaci hromadku.

3 Pojd'te k automatum: nyni urcete celkovou hodnotu
* v3ech mindi, které se pravé nachazeji licem nahoru pred
vasimi pofadovymi kartami. Plafi nasleduiici:

“hodnota mince se zdvojndsobi, pokud ma stejnou
barvu jako rajcata v pFislusném automatu,

,‘ hodnota mince se zapocitd normdlné, pokud nemé
stejnou barvu jako rajcata v pFislusném automatu.
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Hrac, ktery dosahne nejvyssi celkové hodnoty, ziskava kartu

s automatem a poloZi si ji pred sebe. V pripadé shody nedo-
stava kartu s automaty zadny z hracu. Tato karta zUstava lezet
na misté uprostied stolu do dalsiho kola u stejné pofadové
karty.

Poté stejnym zpUsobem vyhodnotte karty s automaty na
poradovych kartach Il.-IV.

Dulezité: vsechny vyhodnocené hraci karty (mince,
policisté a zlodéji) shromazdujte vZdy na vasi vlastni
odkladaci hromadku tak, aby na konci kola obsahovala
opét presné 12 karet.

Ziskané karty s automaty nechte az do konce hry leZet pred
sebou licem nahoru.

Priklad kola:

pred poradovou kartou Il. se nachs-
zi automat se 2 hvézdickami a se
Zlutymi a zelenymi rajcaty. Vsichni
otocCi své hraci karty, které priradili
k tomuto automatu:
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=> Zluty policista [od Andrey] chyti Zlutého zlodéje [od
Roberta]. Zeleny policista [od Roberta] nehraje Zédnou roli,
protoZe se ve hre Zadni zeleni zlod€ji nenachézeji. Andrea
si vezme svého Zlutého policistu a odloZi ho na svoji vlast-
ni odklddaci hromadku. Robert odloZi chyceného Zlutého
zlodéje a zeleného policistu na svou vlastni odklédaci
hroméadku.

= Fialovy zlodéj [od Andrey] ukradne vsechny fialové mince
[10d Roberta] a bohuZel také ,vlastni(“[2 od Andrey]. Andrea
odlozZi fialového zlodéje a ukradené Fialové mince na svou
vlastni odklédaci hromadku. Robert odlozZi ukradené mince
na svou vlastni odklédaci hromadku.

= Probihs vyhodnoceni: Ingrid ziskava celkem 4 body, Robert
2 body a Andrea 8 bodu.

=—>» Andrea ziskava kartu s automatem.

Konec kola:

Jakmile vyhodnotite vSechny Ctyfi pofadové karty, predeijte
vasi viastni odkladaci hromadku dal§imu hraci ve sméru
hodinovych rucicek. Pokud hrajete ve dvou nebo tfech hracich,
obdrZite balicek, ktery je umistén mezi vami a ktery je nahra-
zen dalsim balickem ve sméru hodinovych rucicek.

Hraci karty dobfe zamichejte a poloZte je pred sebe licem
dold do viastniho balicku na lizani.
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Z balicku uprostted stolu si vezméte 4 nové karty s auto-
maty a poloZte je na pofadové karty. Pokud jsou v dUsledku
remizy stdle jesté k dispozici karty s automaty z pfedchoziho
kola nebo predchozich kol, jednoduse na né umistéte mirné
posunuté karty tak, aby hvézdicky automatd pod nimi zstaly
viditelné. V aktudlnim kole se pocitaji pouze barvy rajcat, kte-
ré se nachdzeiji v automatu vrchni karty. Hrac, ktery v dalSim
kole vyhraje tuto kartu s automaty, ziskd také viechny karty

s automaty, které se nachdazi pod ni z predchozich kol!

Nové kolo zac¢néte znovu fazi A.

Konec hry:

Hra kondi po ctvrtém kole. Vyhrava hréc, ktery nasbiral
automaty s nejvétsim poctem hvézdicek! V pripadé shody
vyhrava hrac, ktery nasbiral vice karet s automaty. Pokud
i poté panuje shoda, vitézi vSichni G¢astnici remizy.

Mate-li dotazy nebo pripominky ke hfe ,Tomatomat", prosim,
kontaktujte nas: Piatnik Praha s.r.0., K Vypichu 1087,
252 19 Rudnd, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

Zména provedeni vyhrazena.
Uschovejte kontaktni adresu.

instagram.com/piatnikcz @
facebook.com/PiatnikCZ O

youtube.com/c/PiatnikSpiele °
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